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Рубрика «Выброс!» 
Сплетни, скандалы,  

расследования происшествий… 
Объективно: причины и следствия… 

Заблокированные и удаленные  
с сайта профили… 

Читайте в текущем номере журнала: 
 

Модификация «Смерти вопреки» - ново-
сти разработки от ее создателя… 

 
Интервью с создателем игры Р.Т.С.И…. 

Продолжение похождений сталкера-одиночки 
в комиксах… 



 
 
 
 
 
 
 
 

Бывшие жители Чернобыля  
хотят вернуться на родину 

 
о бывших жителях города, которые были эвакуированы 
после аварии на Чернобыльской АЭС, а теперь хотят 
вернуться назад, полагая, что радиационный фон на тер-
ритории города уже не представляет серьезной опасно-
сти. 

Письмо к главе правительства подписали 35 чело-
век. Правда, авторы обращения утверждают, что поми-
мо них есть еще сотни желающих переселиться в Черно-
быль. 

"У меня родительский дом в самом центре Черно-
быля, это моя собственность, на которую есть докумен-
ты! - заявляет, в частности, пенсионер Николай Гаври-
люк, в настоящее время проживающий в Броварах, но 
желающий вернуться в Чернобыль. - Мое здоровье - это 
мое дело, детей нам уже не рожать". 

Реакция правительства Украины на эту просьбу по-
ка неизвестна. 
Ч ернобыль расположен в 9,5 километра от Черно-
быльской АЭС. После аварии на станции в 1986 году го-
род был эвакуирован, он оказался в пределах зоны от-
чуждения. В настоящее время в Чернобыле работают 
(вахтовым методом) сотрудники администрации зоны 
отчуждения, там также проживает некоторое количество 
самоселов - людей, которые вернулись в свои дома по-
сле эвакуации. Власти мирятся с присутствием самосе-
лов, но другим переселяться в город не разрешают. 

Радиационный фон в Чернобыле во многих местах 
превышает норму в несколько раз. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Украинский фильм о Чернобыле  
получил Серебряного леопарда  

в Локарно 

 
Фильм украинского режиссера Мирослава Слабо-

шпицкого "Ядерные отходы" получил Серебряного лео-
парда на 65-м юбилейном Международном кинофести-
вале в Локарно. 

Фильм снят в Чернобыле и Припяти в марте 2012 
года. "Это камерная история про мужчину и женщину, 
которые работают в зоне отчуждения,"- рассказал Сла-
бошпицкий. 

В Украине "Ядерные отходы" покажут в октябре в 
рамках международного кинофестиваля Молодость, а в 
ноябре фильм также выйдет в прокат как часть альмана-
ха "Украина гудбай". 
 

Заселение Чернобыльской зоны  
отчуждения может начаться  

через 20-30 лет 
При условии проведения реабилитационных меро-

приятий на зараженных территориях Чернобыльской зо-
ны, вновь пригодными для заселения станут площади в 
300-500 кв. км. Заявил на конференции 17.08.2012 г. ис-
полняющий обязанности председателя Гос. Агнтства 
Украины по управлению зоной отчуждения Дмитрий 
Бобро. 

Также, он добавил, что из 2 тысяч кв. км. Зоны, на 
сегодня очищено и будет использоваться для товарного 

 

      К премьер-министру 
Украины Николаю Аза-
рову обратилась группа 
людей, которые просят 
разрешения поселиться 
в Чернобыле. Речь идет 
о бывших жителях го-
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сельскохозяйственного производства около 200 кв. км. 
угодий. 

 
Однако, несмотря на все эти мероприятия, по сло-

вам руководителя агентства, 1 тыс. кВ. км. никогда не 
будет очищена полностью и, соответственно, не сможет 
быть пригодна для безопасного проживания людей. 

По предварительным подсчетам, количество посе-
ленцев в Чернобыльской зоне не должно превысить 197 
тыс. человек. В данное время в зоне находится около 
трех сотен самоселов и персонал. Но, не смотря на то, 
что к пытающимся самовольно заехать на территорию 
зоны, применяется штраф от 380 до 400 гривен и выдво-
рение за периметр, нарушителей не останавливают раз-
меры административных санкций. 

Необходимо также отметить, что проблема по-
стройки хранилища переработанных в России и Украине, 
ядерных отходов, пока не решена. Несмотря на то, что 
завершение строительства хранилища должно быть сда-
но в эксплуатацию уже в 2015 году. 

Будет не лишним напомнить, КабМин Украины 
распоряжением № 535 от 18.07.2012 года, утвердил 
«Концепцию реализации государственной политики в 
сфере развитии деятельности в отдельных зонах радио-
активного загрязнения в результате Чернобыльской ка-
тастрофы до 2018 года». 

Цель концепции в следующем: Организация на бо-
лее высоком уровне научно-технического, производ-
ственного, природоохранного и хозяйственного направ-
лений. Данная концепция была принята, прежде всего, 
для минимизации экоопасности и сохранения биоустой-
чивости экосистемы в регионе. 

Столь масштабные мероприятия должны повлечь 
за собой укрепление защитных систем и барьеров всех 
уровней, усовершенствование надежности гидротехни-
ческих сооружений, сокращение свободной миграции 
радионуклидов за пределы зоны в результате экстре-

мальных ветров и техногенных объемов накопления ра-
диоактивных веществ. 

Также концепцией предусмотрено увеличение 
объемов работ по дезактивации материалов и оборудо-
вания, находящихся в зоне для их повторного возвраще-
ния в хозяйственный оборот региона. Для этого проек-
тируется размещение плавильных мощностей для полу-
чения металла. 

В секторе «зеленой энергетики» предусмотрена 
возможность размещения в Чернобыльской зоне новых 
электростанций, работающих на солнечной и ветровой 
энергиях, а также наращивание посевных площадей 
энергетических культур (таких, как быстрорастущая вер-
ба, рапс и пр.) с обязательным строительством произ-
водственных мощностей по их переработке. 

Источниками финансирования мероприятий приня-
той концепции выступают как средства государственного 
бюджета Украины, так и граты научных организаций, 
благотворительные взносы, подарки и, собственно, 
средства, полученные от хозяйственной и другой дея-
тельности на территории Чернобыльской зоны. 

Разработка стратегического плана мероприятий 
возложена на МЧС Украины и Гос. Агентство по управле-
нию зоной отчуждения. В свою очередь МЧС лоббирует 
отмену ограничений на ведение хозяйственной деятель-
ности даже на территориях обязательного отселения. 

Всё это явилось продолжением темы, высказанной 
в марте этого года премьер-министром Украины Н. Аза-
ровым: "Есть все основания вдохнуть жизнь в опустев-
шие и безжизненные территории, города, населенные 
пункты. А это все - рабочие места, дополнительные до-
ходы нашего бюджета и страны". 

 
Ряд экспертов во главе с членом Национальной ко-

миссии по радиозащите Олегом Бондаренко считают, 
что южная часть 30-километровой зоны и сам г. Черно-
быль уже сейчас пригодны для проживания людей. По 
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результатам замеров реальная доза облучения для ныне 
работающего на ЧАЭС персонала не превышает 1,2 мил-
лизиверт/год, в то время, как нормативная предусмот-
рена не более 20 миллизиверт/год. 

Эту точку зрения разделяет и генеральный дирек-
тор ГУ «Научный Центр радиационной медицины» Ака-
демии медицинских наук Украины Виктор Сушко: "Чер-
нобыль и 30-километровая зона - не совсем одно и то же 
в плане загрязнения. Огульно открывать без того, чтобы 
довести эти территории до уровня 2-3 зоны рано. Хотя в 
самом городе Чернобыле для пребывания персонала на 
сегодняшний день с медицинской точки зрения нет су-
щественных влияний и ограничений", - заявил он. 

 
Итогом реализации целого комплекса мероприя-

тий, предусмотренных концепцией, должно стать засе-
ление реабилитированных территорий с восстановлен-
ной инфраструктурой при условии, конечно, завершения 
строительства и сдачи в эксплуатацию объекта «Укры-
тие», уточненная стоимость которого, в апреле этого го-
да была объявлена в 1,54 миллиарда евро. 

материалы подготовлены: WitaLiy™, sesa™ 
 

 

ШАГ 
  

 Шаг вперед, как говаривал Ленин,  
 И обратно, дыша через раз.  
 На поляне, средь мусорной хрени,  
 Две химеры глазеют на нас.  

 Сразу две, возле Рыжего леса.  
 Две зверюги, размером со льва.  
 В каждой тонна отборного веса,  
 И любая уж точно права…  

 Шаг назад. Не дыша, не моргая.  
 Первый монстр повернулся ко мне.  
 На напарника смотрит другая,  
 Как в кошмарном, неистовом сне.  

 Разминемся? Ага, разминулись.  
 Мясо Ваня и мясо Андрей…  
 Лапы первой внезапно согнулись.  
 Новый шаг получился быстрей…  

 Бесполезно бежать от химеры.  
 Автомат для неё – ерунда.  
 Против лома нет правильной меры.  
 Против двух – ничего, никогда!  

 Ладно, будем смотреть позитивно:  
 Я впервые увидел химер.  
 Тело задом шагает активно,  
 В ожиданье решительных мер.  

 Шаг, другой. Для здоровья полезно…  
 Мясо Ваня шагает назад.  
 Не собаки нас слопают – лестно.  
 Не сказал бы, что счастлив, но рад.  

 Свист. Прыжок. Мускулистое тело  
 Приземлилась уже за спиной,  
 И мне кажется, ей надоело  
 Через поле мотаться за мной.  

 Мясо Ваня вперед понемногу.  
 Рык химеры. Решил замереть.  
 Когти-бритвы вцепилися в ногу.  
 Подавиться тебе, умереееееть! 

Александр «TihonovBOSS» Тихонов 
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Не удержался на грани… 
Сталкер-одиночка NO_ZADRON хотел показать, что он 
круче всех и ничего не боится. Только переступив пери-
метр, он стал нецензурно выражаться, был предупре-
жден, однако не отреагировал должным образом, за что 
и попал сразу же в аномалию «Бан». Находясь в анома-
лии «Бан» он, использовав нано-технологии, наверное, 
создал своего клона. Однако клон был отловлен при пе-
ресечении периметра, а его создатель отправился в 
аномалию на более длительную отсидку. Следующая 
выходка сталкера привела его на Лесопилку в компанию 
Зомби… 

 
 

Флудер и матершинник… 
Сталкер-одиночка типо_логин, будучи раннее наказан-
ным за крепкое словцо, опять отличился, начав флудить 
в специализированной теме, за что и поплатился своей 
репутацией… 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

«Свобода» снова отжигает… 
Заместитель Лидера группировки Свобода Malik  не-
смотря на свои прошлые заслуги, и неоднократные 
наказания и предупреждения, не смог побороть вред-
ную привычку сквернословить. В конце-концов терпение 
у Администрации закончилось, и он был переселен на 
Лесопилку с отсутствием возможности реабилитиро-
ваться… 

 
 
Один день… 
Сталкеру одиночке  vvkan хватило всего одного дня, что-
бы отличиться на сайте. Придя в Зону он не стал сдержи-
вать свои выражения, в результате чего оказался в ано-
малии «Бан»… 
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Отобрали фломастер … 
Сталкерша tatian74 оказалась творческим сталкером, и, 
не спросив разрешения, взяла в руки красный флома-
стер, но в последствии поняла свою ошибку, за что и бы-
ла прощена… 

 
 
Художники … 
Компания из числа Вольных Сталкеров и Наемников в 
составе сталкеров lychagin0 и Мерсинариез решили от-
крыть фотогалерею, но переборщили с размерами поло-
тен. И как следствие были оштрафованы … 

 
 

До драки дело не дошло … 
Компания братков (Стелп и Max_Sumrak) повстречала на 
просторах Зоны сталкера из группировки Долг Комбат25, 
и стала выяснять отношения по поводу прав на Зону. До 
драки дело не дошло, так как все участники разборки 
оказались под колпаком и были отправлены на сутки за 
пределы Зоны – подлечить нервы… 
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Флудер – это призвание … 
Сталкер-одиночка Кремень, за один день пребывания за 
периметром, успел нафлудить и наотправлять на PDA 
других сталкеров столько ничего не значащих сообще-
ний, что его линия связи была заблокирована… 

 
 
 
Дважды на одни грабли … 
Сталкер Leslie Вurke придя за периметр, сначала заня-
лась пропагандой (рекламой), за, что угодила в анома-
лию «Бан», а в последствии не вняв предупреждениям, 
снова наступила на ту-же аномалию… 

 
 
 
Пополнение на Лесопилке … 
Сталкер Стелп, звеньевой Братков, передал свой аусвайс 
другому лицу, в результате чего была попытка подста-
вить честного сталкера с использованием чужого доку-
мента. При разбирательстве в данном инциденте, стал-
кер вел себя вызывающе, чем нарушил Правила поведе-
ния в Зоне. За допущенные нарушения он был поселен 
на Лесопилку в компанию к Зомби… 

 
 
Показал клип … 
Сталкер из Свободы dmitry778 решил показать сокла-
новцам клип, но не учел, что исполнители в нем за креп-
ким словцом не стоят в очереди. Как следствие - сам по-
платился за нарушение, оказавшись в аномалии «Бан»…  

 
 
Матершинник и крамольник … 
Сталкер W73, хоть и находился в Зоне очень продолжи-
тельное время, но, наверное, забыл Правила. И когда 
хотел сказать речь, у него получились только непечатные 
выражения… 
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Как вы лодку назовете … 
Сталкер-одиночка парано_ик при регистрации в Зоне 
выбрал себе ник парано_ик, но как говорил один из-
вестный мульт-герой «как вы лодку назовете, так она и 
поплывет»… вот и сталкер далеко по Зоне не прошел и 
подорвался на первой же растяжке… 

 
 
За компанию … 
Лидер группировки Бандиты Михей, наверное, за ком-
панию, решил тоже попариться в аномалии «Бан», начав 
флудить и пререкаться. Ему была предоставлена такая 
возможность… 

 

На грани … 
Наемник изюм в настоящее время пребывает на границе 
локации «Выжигатель», и если н не прекратит свои вы-
ходки, то окажется в компании Зомби на Лесопилке… 

 
 
Новый вид: сталкер-попрошайка … 
Сталкер-одиночка kamerunec стал рассылать на КПК 
сталкеров спам, за что был брошен в аномалию «Бан», 
но выбравшись из нее, он не стал законопослушным 
сталкером, и снова занялся рассылкой рекламы, и еще 
стал клянчить деньги у других сталкеров… 

 
 
 
Молодо-зелено … 
Попав за периметр, сталкер-одиночка Гриб сразу решил 
примкнуть к одной из группировок, но для вступления в 
нее требовалось наличие репутации и доказательство 
своей значимости. Стакер не стал долго думать и ста пи-
сать налево и направо ничего не значащие сообщений, 
но был выловлен на просторах Зоны и наказан за флуд… 
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Как положительный момент стоит отметить, что сталкер 
понял свои ошибки  и добился своей цели, вступив в 
группировку. 
 
Любитель чата … 
Сталкер-одиночка Lampard777 очень любил разговари-
вать в чате, но не любил сдерживать эмоции и, зачастую, 
при общении вставлял словцо-другое из непечатной 
лексики. Ну и как результат его общения – сталкер ока-
зался в аномалии «Вечный Бан»… 

 
 

 

ДЕКОРАЦИИ 
 

Что Зона? Одни декорации 
И грима десятки слоев. 

Шипит в кем-то брошенной рации 
Холодное эхо боев... 

Я знаю, мой труп обнаружите 
И снимете маску с лица. 

Вы зря декорации рушите! 
Я буду играть до конца! 

Рука к портупее чуть сдвинется 
И грянет "Макарова" бас. 

А тьма вдруг отпрянет, раздвинется, 
На миг, отшатнувшись от нас. 

Запляшет шум выстрела грохотом, 
Мутант промелькнёт у стены, 

И тьма с истерическим хохотом 
Нам "скажет", что дни сочтены. 

Что Зона? Одни декорации 
И грима десятки слоев. 

Шипит в кем-то брошенной рации 
Холодное эхо боев... 

Мерцают вдали, за кордонами, 
Диодные фары машин 

И ночь отзывается стонами 
На визг не шипованных шин. 

Но эти обычные радости 
Сменял ты на пламя костров, 

На щупальца "зоновской" гадости 
И вой одичалых ветров. 

Ты выбрал дорогу отверженных, 
Забывших свой дом и родню, 

Всем горестям жизни подверженных, 
Идущих навстречу огню. 

Но Зона - враг ци-ви-ли-за-ции, 
Не будет с тобою играть 

И шелестом в старенькой рации 
Прошепчет: "Пора умирать". 

Крик к небу метнётся отчаянный 
И жизнь оборвется твоя. 

Ведь ты же - как зверь неприкаянный 
Такой же... такой же, как я... 

Послушай, покуда в той рации 
Мой голос усталый дрожит, 

О жизни поведаю вкратце я... 
Пусть каждый, кто слышит, бежит. 
Пока есть возможность избавиться 

От Зоны коварной оков... 
Потом эта стерва расправится, 
Вас кинув на бритвы клыков. 

Прижавшийся к ящику мшистому - 
Для зверя желанный гарнир - 
Я гибну, но страшную истину 
Несу в шелестящий эфир.... 
Что Зона? Одни декорации 

И грима десятки слоев. 
Шипит в кем-то брошенной рации 

Холодное эхо боев... 
Александр Тихонов 
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Смерти вопреки 
 

Название:   S.T.A.L.K.E.R.: Смерти вопреки  
(In spite of death) 

Разработчик:  Geonezis 
Платформа:  X-Ray 1.6.02 
Дата выхода:  в разработке 
 
 

Модификация разрабатывается в поддержку  
движения «Солидарность» 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Когда люди столько мужества приносят в 

этот мир, он должен убить их, чтобы сломить. 
Мир ломает каждого из нас, и многие потом 
только крепче на изломе. Но тех, кто не хочет 
сломиться, он убивает. Он убивает самых доб-
рых, и самых нежных, и самых храбрых без разбо-
ра. А если ты ни то, ни другое, ни третье, мо-
жешь быть уверен, что и тебя убьют, только без 
особой спешки. 

     Эрнест Хемингуэй. 
 

Зона. Как много и в тоже время как мало, мы знаем 
о ней. Что это слово значит для вас? А что она значит для 
других? Как, откуда, почему, зачем? Слишком много во-
просов, не правда ли? И на большинство из них нам так 
и не удалось найти ответов. Что мы видим внутри Зоны? 
Сталкеров? Мутантов? Артефакты? Нет. Мы видим самих 
себя. Свое собственное отражение в ней. 

Там очень страшно, потому что все запущено, за-
крыто и заброшено. Только покой и умиротворение, 
время здесь не играет роли. Этот мир живет по другим, 
не нашим законам. Внутри него уже нет ничего. Вязкая 
тягучая тишина всюду. Лишь только редкое завывание 
ветра, который едва слышно колышет деревья, и стук 
падающих капель дождя дают о себе знать. Все это да-
вит своей тяжестью. Мир без красок, без жизни, без све-
та. И только смерть здесь правит балом… 
 

Представляю Вашему вниманию новый сюжетный 
аддон, разрабатываемый на платформе X-Ray 1.6, под 
названием “Смерти вопреки”. Эта история позволит нам 
иначе взглянуть на, казалось бы, уже знакомые и давно 
изученные особенности Северной Зоны Отчуждения, из-
вестные нам по сиквелу “Зов Припяти”. 

Игроку представиться возможность пройти свой 
собственный путь, от начала и практически до самого 
финала не представляя, куда именно он Вас приведет и с 
чем заставит столкнуться за очередным поворотом 
судьбы. 

“Смерти вопреки” это трагическая история челове-
ка, оказавшегося в месте которое называют вторым кру-
гом ада - окрестность города- призрака Припять. Майор 
Александр Дягтерев - агент службы безопасности Украи-
ны. В составе своей боевой группы он прибывает на За-

10 



тон - болотистую заводь мертвой реки Припять. Его ос-
новная задача найти объяснение череде загадочных со-
бытий случившихся в ЧЗО за последние полгода. Он 
должен выяснить, что именно произошло в то время ко-
гда пал барьер и сталкеры устремились к неизведанным 
северным территориям. Необходимо понять, кто именно 
и почему так долго держал под навесом тайны эти мерт-
вые земли. 

Шаг за шагом, смерти вопреки, он сумеет подойти к 
той самой двери, скрывающей за собой все ответы на 
столь большое количество вопросов. И лишь от него за-
висит, каким именно ключом он решит отворить эту 
дверь. 

Вам предстоит попасть в настоящий круговорот за-
крученных динамически развивающихся событий. Заго-
воры и предательство, интриги и сломанные судьбы лю-
дей, животный страх и нестерпимая боль. Постоянная 
борьба с самим собой и неизвестным врагом, чье дыха-
ние ты ощущаешь за своей спиной. 

 
Понять кто ты - пешка в чьей-то дьявольской партии 

или же ферзь, вольный вершить то, что сочтешь нужным, 
не взирая ни на что, даже на саму смерть. 
 

Основные особенности: 
 

- Главная визитная карточка модификации это но-
вая сюжетная линия, представляющая из себя своеоб-
разный симбиоз фриплейной и строго линейной направ-
ленности. Присутствует возможность неоднократного 
выбора в принятии решения, от которого будет зависеть 
дальнейшее развитие событий. Несколько альтернатив-
ных концовок. 

- Тщательно проработанная квестовая составляю-
щая. Высокий уровень сложности реализации заданий, 

как в оригинале ЗП, модах SGM и AMK. Наличие не-
скольких вариантов прохождения, усложняющие под-
квесты внутри основного. Взаимоисключающие задания. 
Применение различных известных приемов и методов 
реализации квестов, сочетание работы между скрипто-
вым обработчиком и логики рестрикторов. 

- Максимально возможная логическая взаимосвязь 
между событиями оригинальных Теней Чернобыли и Чи-
стого Неба. 

- Удаление старого контента (в том числе и квестов) 
и большинства особенностей базовой платформы SGM 
1.7. Практически полное вырезание сюжетно-квестовой 
составляющей оригинальной игры. 

- Дополнительные подземные локации секретных 
лабораторий. 

- Основной принцип данной модификации это не 
добавлении всего и вся в кучу, а удаление лишнего и за-
мена существующего, на что- либо новое. 

- Усложнение РПГ составляющей игры. Получение 
или приобретение тех или иных бонусов будет требовать 
дополнительных условий. 

- По возможности раскрытие человеческих судеб 
основных героев. 

- Уклон в сторону книжной атмосферы S.T.A.L.K.E.R. 
- Проведение дополнительной оптимизации. 

 
Прочие особенности: 

 
- Замена оригинальных достижений (ачивментов). 
- Замена некоторых группировок. Предстоит встре-

титься со сталкерами кланов Грех и Прозрение, а также 
загадочной группировкой Черный Ангел. 

- Полный ребаланс оружия и снаряжения. Выреза-
ния больший части лишнего и абсолютно не нужного в 
игре согласно выбранной концепции. 
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- Замена некоторых стандартных артефактов на 
книжные аналоги. 

- Ребаланс всех тайников. 
- Различные секреты и пасхалки, которые будут 

встречаться во время прохождения. 
- Изменение общего баланса игры в сторону ее 

усложнения. 
- Добавление некоторых GUI элементов (записки и 

документы) 
- Урезание спавна НПС и мутантов. 
- Введение системы сборок артефактов (на замену 

селекции) 
- Прочие незначительные изменения. 

 
Разработка модификации «Смерти вопреки» нахо-

дится в самом разгаре! Так разработчик недавно сооб-
щил, что приступает к реализации квестовой части. Сей-
час он занимается продумыванием и реализацией вто-
ростепенных заданий, а также "вплетением” их в основ-
ной сюжет. Вместе с тем производится частичное пере-
заселение знакомых нам по оригиналу локаций. 
 

 

Также началась работа над реализацией интерфей-
са использования предметов, которые раньше являлись 
лишь элементами декора, например, ноутбуки, КПК, 
различные генераторы… и т.д. 
 

 
В моде не будет много продуктов питания, лишь те, 

что оправдывают своё присутствие в ЧЗО. Было внедре-
но более "сложное” использование армейских сухпай-
ков. 

 
 

В моде присутствует рация, которую можно ис-
пользовать для прослушивания множества радиочастот. 
По словам автора, услышать их можно будет далеко не 
везде. На определённых локациях, будут "ловиться” 
свои радиосигналы. Усложнился принцип использования 
аптечек, теперь все её составляющие можно будет ис-
пользовать отдельно. 
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Появился некий "конвертер артефактов”. С помо-

щью него можно будет создавать сборку из нескольких 
артефактом в одном по заранее найденным инструкци-
ям. Провести такую операцию можно будет как самосто-
ятельно, так и при содействии с учёными. 

 
Geonezis 

 
 

 
 

 
Дошел… 

Я шел, я рвался к своей цели, 
А Зона щерилась - "Забудь!" 
Как пароход - минуя мели, 
Я шел, и вот обратный путь. 
Дошел? Добрался до Радара? 
Но в голове лишь пустота. 
Присел на лавочку у бара. 
А ходка, вправду, ещё та... 
Дошел ли я? Зачем вернулся? 
Как будто спал недели две, 
И вот сегодня я проснулся... 
Какая каша в голове... 
И почему в бинтах всё тело? 
Неужто ранен был?... Но где? 
Нет, братцы, разве это дело... 
Наш путь лежал к "Ночной звезде". 
У "Выжигателя", в тоннеле 
Был нами найден артефакт. 
Вошли и вышли... Мы успели? 
Ну да, успели... Это факт. 
Ведь вот он я - живой, здоровый. 
Вернулся, что ни говори. 
А где мой броник... броник новый... 
Где нож мой, черт его дери?! 
Куда оружие пропало? 
Где мой с напарником трофей. 
Да что со мной такое стало?! 
Дела, похоже, всё чудней... 
"Как смог забыть я о потере?" 
Руками голову подпёр... 
Так возле бара, на Барьере 
Рождался новый контролер. 

Александр Тихонов 
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Здравствуйте друзья и просто пользователи Сайта 
Сигероус. 

Сегодня Я, Malik, скажу несколько слов о нашей 
славной группировке «Свобода». 
 

Для тех, кто не знает, я являюсь Заместителем Ли-
дера, то есть — второе Лицо и, по правилам сайта, дове-
ренный человек Лидера. 

Начну издалека. Наша группировка уже писала о 
себе в Журнале, и вы сможете прочитать информацию в 
первых выпусках... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Год назад нас было мало, произошла смена руко-

водства, на тот момент состав группировки был в мину-
се... Но с Приходом к руководству новых товарищей, по-
ложение стало налаживаться. В хорошем смысле, семи-
мильными шагами. 

Что же можно добавить к прошлому интервью? 

 
Пожалуй, только констатировать факт, что нас стало 

Больше, мы стали Крепче. Невзирая на некоторые нюан-
сы, мы не претерпели разногласий в Политике группи-
ровки. По прежнему, для нас важны наши Бойцы. По 
прежнему, главным Девизом «Свободы» является Ло-
зунг — «Вперед и Вверх!» И мы оправдываем свое При-
звание. 
 

Мы самые Открытые, самые Интересные, самые 
Востребованные на сайте. Об этом говорят Репутации 
тех, кто с Благодарностью общается на нашем Форуме, 
как среди Одиночек, так и среди наших Союзников. На 
данный момент мы самая крупная группировка на сайте. 
 

Наверное, нельзя однозначно восхвалять «Свобо-
ду»... Попробую найти негативный момент... 
 

У нас тоже есть нюансы. Свобода и Демократия... 
Это не совсем то, что идет рука об руку. Мы четко знаем 

Группировки: 
от А до Я... 

Общая статистика пользователей: 
Администраторы  7 
Модераторы   5 
Долг     45 
Наемники    41 
Свобода    96 
Бандиты    25 
Монолит    25 
Ночные Сталкеры  34 
Военные Сталкеры  15 
Ученые Сталкеры  58 
Вольные Сталкеры  75 
Проверенные Сталкеры 32 
Одиночки    18074 
Зомби    60 
Всего пользователей:  18532 
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разницу... Тем не менее, у нас есть Стержень и это Глав-
ное! 
 

Однако, некоторые пресыщаются тем, что они до-
стигли и Выходят из Группировки... Бывает. Это не минус, 
скорее Плюс. Мы никого не держим, но и не плюем в 
спину. 
 

Уверен, Наши Союзники Уважают нас, поскольку 
они всегда могут рассчитывать на нашу помощь. А те, кто 
не достиг договоренности с нами, рассчитывают на по-
ложительное отношение с нашей стороны. И это хорошо. 

 
Засим, Желаю всем Удачи! Добро пожаловать к нам 

на Форум. 
Malik 

 
 

 
 
 

 
Семь потов сошли слезами горькими, 

Cолнце пьёт с меня мою же кровь глотками… 
Пробираюсь мимо патрулей задворками, 
Прошивая пыльный путь шагостежками. 

 
Плоскогубцы и отвёрточка за поясом, 
Мультиметр в рюкзаке ждет, мается… 

Пропотели, пропылились волосы, 
Только с неба солнце жёлто улыбается. 

 
А на карте что сверкает в недрах памяти, 

Старый склад боеприпасов и оружия. 
Я скрываюсь в пыльную метель, 

И молю, чтобы меня не обнаружили. 
 

Пистолет и в нём патронов пара есть, 
Я-то знаю, что бывает с неудачником… 

Если не смогу колючку перелезть, 
Не отдамся в руки автоматчикам. 

 
Солнце светит и скрывает ото всех меня, 

Ну а ночью в целлофане прятаться. 
Даже с дигитально-инфракрасным зрением, 

Чтоб меня найти придётся маяться. 
 

На ходу консервов банку схаваю, 
А вернусь, кум королю, устрою гульбище. 

Если выживу - кормиться буду славою, 
Что от военпромовцев оружие стащил… 

 
А не выживу так проще всё и выгодней, 
Выгнию, и ничего со мной не станется. 

А сюда вернусь резервной копией, 
Если до меня никто не справится. 

Призрак 
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И вот я снова — через двадцать шесть лет — в Чер-

нобыле. Красные, тёплые, озарённые солнцем сосняки. 
Тихие речки, текущие в цветущих лугах. Приветливые 
посёлки по обеим сторонам струящегося шоссе. И вдруг 
— шлагбаумы, военные посты, наблюдательные вышки с 
колючей проволокой, солдаты требуют документы, за-
глядывают в багажник машины. Запретная зона Черно-
быля. 

 
Я проезжаю сквозь прозрачный стальной лес высо-

ковольтных вышек, сквозь серебристую готику транс-
форматорных подстанций, и возникают белые громад-
ные кубы АЭС. Башни градирен, трубы. Среди этих белых 
солнечных призм и кубов — чёрный, ромбовидный, 
страшный, как громадный гроб, четвёртый взорванный 
блок, накрытый железным колпаком. 
 

Помню первую неделю после аварии. Бесстрашные 
вертолётчики нависали над взорванным кратером и 
сбрасывали в взбесившийся реактор свинцовые слитки. 
Вместе с донецкими шахтёрами, рубившими штольню 
под четвёртый блок, я проникал в подземелье, и мне ка-
залось, я чувствовал, как сверху медленно опускается на 
меня огненный ядовитый уголь, прожигая бетон. На вер-
толёте, обитом свинцовой оплёткой, я поднимался над 
четвёртым блоком и смотрел, как из взорванного реак-
тора сочится адский дым, поднимается железный туман, 
в котором гаснут солнечные лучи, вскипают и гибнут ча-
стицы крови. 
 

С войсками химзащиты я принял участие в дезакти-
вации третьего повреждённого блока; смотрел, как мо-
лодые солдаты, вооруженные веником и совком, несут-
ся в перекрестьях лучей, выхватывая из заражённой зо-
ны кусочки радиоактивного графита и смертельно опас-
ного урана. Всё это остро вспоминаю, глядя на жестокие 
контуры чёрного саркофага. 
 

Эта угрюмая ребристая громада является для меня 
образом взорванного СССР. Страна Советов, этот гран-
диозный ковчег, ориентированный в будущее, одер-
жавший великую военную победу, обнявший руками Га-
гарина космос, построивший созвездие атомных стан-
ций, — этот ковчег напоролся на ядерную мину Черно-
быля и был взорван атомным взрывом. 
 

Чернобыль — это начало перестройки, которая 
привела к распаду СССР. А конец её завершило Белове-
жье, когда зарубили топорами страну. Там, под этим 
колпаком, закупоренные, скопились демоны перестрой-
ки. Безумные толпы, шумящие на улицах Москвы. Там 
Горбачёв, его трескучие, пустые и опасные речи. Там 
тбилисские события и телецентр Вильнюса. Там Карабах 
и Межрегиональная группа. Там, под колпаком, запеча-
танные, притаились страшные энергии, сгубившие вели-
кое государство. И, кажется, если приоткрыть колпак, то 
они вырвутся на свободу, вновь наполнят своей ядови-
той радиацией мир, вновь обожгут кремлёвские башни. 
Тлетворный оранжевый ветер, который уже однажды 
облизал Украину, а теперь гуляет по московским улицам, 
— этот оранжевый ветер снова принесёт разорение, 
смерть и слёзы. 

 
Я стою перед колпаком и молю, чтобы он оставался 

запечатанным, чтобы этот "ящик Пандоры" больше ни-
когда не открылся. Смотрю, как по соседству из ажурных 
стальных конструкций усилиями французов и итальян-
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цев возводится ещё один купол, ещё одна стальная 
кровля, которую нахлобучат на израненный блок, наглу-
хо закроют смертоносные свищи и щели. 
 

Чернобыльский взрыв — это символ крушения со-
ветской цивилизации. Бесчисленные и безымянные по-
двиги ликвидаторов, которые загнали под стальную за-
клёпку адовы силы, эти подвиги были последним поры-
вом творцов, героев и мучеников великой страны. 
 

Я двигаюсь по городу Припять, где когда-то жили 
строители станции: энергетики, инженеры. Молодой чу-
десный город с парками, дворцами культуры, светлыми, 
умытыми солнцем домами. Фонтаны, свадьбы, школь-
ные выпускные балы, множество чудесной жизнера-
достной молодёжи. Теперь этот город — радиоактивная 
запретная зона. И через двадцать шесть лет лес пришёл 
во дворы домов, на площади и проспекты. Сосны и ря-
бины заглядывают в зияющие окна. Мхи съедают ас-
фальт, наползают на стены, прокрадываются в телефон-
ные будки, на прилавки бывших универсамов, в залы 
кинотеатров и дворцов культуры. Цивилизация, зарас-
тающая лесом. Лоси и кабаны разгуливают в парке куль-
туры и отдыха. Природа возвращает отнятые у неё про-
странства. Но странное дело: в этом тридцатилетнем ле-
су не поют птицы. 

 
Чернобыльский взрыв, разбросав по сторонам лом-

ти бетона и стали, обжёг своим ядом Белоруссию, Укра-
ину и Россию. Обломки Чернобыля — это обломки Со-
ветского Союза, священные камни великого русского 
мира, разбросанные злодеями перестройки. Время раз-
брасывать камни, и время их собирать. 
 

Сейчас наступило время мучительного собирания 
камней. В России, на Украине, в Белоруссии действуют 
три президента. Они очень похожи. Все они живут на 

развалинах великой красной страны. Никто из них не 
причастен к террористическому акту, разрушившему 
СССР. Все они помнят былое величие и несут в себе 
идею восстановления великих пространств, соединения 
славянских народов, восстановления священного русско-
го мира. 
 

Этой идее противодействуют жестокие силы. У рус-
ского мира есть могущественные враги. И каждый из 
президентов не свободен, сражается с множеством об-
стоятельств, которые препятствуют мессианской идее. 
Эта мессианская идея — идея собирания священных 
камней — присутствует в каждом из них. Перед каждым 
из президентов открыта ослепительная возможность 
вписать своё имя в историю, создать триединство стран, 
которые в этом сложном единстве обретут былое могу-
щество, способность осуществлять великую мировую 
работу, вменённую русской цивилизации. 
 

Пускай эти три президента приедут в Чернобыль. С 
обнажёнными головами встанут перед чёрным сарко-
фагом четвёртого блока, отдавая дань памяти великой 
стране: и героям, её созидавшим, и тем, кто своими 
жизнями закупорил чёрную дыру мироздания. Из Чер-
нобыля они переедут в Киев — в этот восхитительный 
город. И войдут в Святую Софию, и встанут у алтаря в зо-
лотой абсиде, украшенной византийской мозаикой. Пус-
кай они отслужат молебен в этом великом православ-
ном храме. Помолятся своей братской молитвой о буду-
щей судьбе трёх великих славянских народов, об их 
братском союзе, о божественном предназначении рус-
ского мира. 

 
И над их головами поднимет свои золотые руки Бо-

гоматерь Оранта. И слова их молитвы превратятся в 
незыблемый священный союз трёх государств. 
 

Александр Проханов 
www.zavtra.ru 

 

17 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Интервью с создателем 
игры Р.Т.С.И. 

 
Чем занимаешься в Жизни вообще? Какой ведёшь 

образ жизни? 
Образ жизни у меня обычный. Занимаюсь спортом, 

отдыхаю, учусь, но и не забываю про sigerous. 
 

Когда пришёл на сайт, и с какой целью? 
Пришёл я на сайт год назад, тогда еще цели как та-

ковой не было. Позже вступил в Долг и создал игру 
Р.Т.С.И. 
 

Почему выбрал "Долг"? 
Когда-то еще в 2006 году когда еще не вышел стал-

кер, но было уже многое о нем известно мне пригляну-
лась группировка долг, и своё решение я не поменял до 
сих пор, и об этом не жалею. 
 

Что ты думаешь о сайте Sigerous? 
Я бывал на многих сталкерских сайтах, но моё мне-

ние, что sigerous один из лучших. 
 

Когда и как, в голову пришла идея создания Р.Т.С.И 
- Зов Чернобыля? 

 
 
 
 
 
 
 
Идея пришла уже более полу года назад, когда 

бывшее frpg нашего сайта переехало. Я после некоторых 
раздумий решил создать свою игру в которых ИМХО ис-
правлял все возможные недостатки ранних версий 
 

Не возникло ли сложностей с игрой Р.Т.С.И? 
Сложности были всегда, но, несмотря на них, игра 

процветает. 
 
Планируется дальнейшее её развитие и что плани-

руется? 
Развитие планируется, во время выхода этого жур-

нала Р.Т.С.И. будет в доработке. Планируется улучшить 
во всех направлениях игровое продвижение игры. Улуч-
шить сюжет, правила игры, количество локаций и многое 
другое.. 

 
Как люди оценивают игру? 
Я по этому поводу ни у кого не интересовался 

 
Какой интерес проявляют к ней пользователи? 
Не скажу что игра очень активная, но десяток ак-

тивных игроков имеется. 
 

Удаётся ли справляться со всем, что происходит в 
игре? 

Мне одному это бы не удалось. Но в игре есть и 
другие ГМ это: ИгорьN, Скайсер и StrOnG. 

 
Материалы подготовлены: ИгорьN 
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Вниманию читателей предлагается рассказ 

«Охота на кровососа» - победитель 3-го 
литературного конкурса «Зов Припяти».  

 
И зверю лютому порой знакома жалость.  
Я жалости не знаю, а значит - я не зверь. 

В. Шекспир, "Ричард III" 
 

Эх, говорила мне старушка-мать перед тем, как по-
кинуть этот говеный мир: "Учи иностранные языки, сы-
нок, а то сталкером станешь!" Как в воду глядела... Ну, 
сталкером не сталкером, а переводчиком в Зоне тоже 
жить можно: интуристы сюда как дурные прут! Кто по 
научной части, кто оттопыриться и асфоделей послушать 
(растут здесь такие поющие цветочки-эндемики на Ели-
сейских полях возле свалки радиоактивных отходов: по-
слушал полчаса - и галлюцинируешь, как контролер под 
Агромпромом! Хиппари сильно это растение уважают, а 
лично я - за традиционный расслабон), а в основном, ко-
нечно, за артефактами едут, ну и поохотиться. Так что я 
со своими двумя иностранными языками здесь нарас-
хват. 

Вот и сегодня ни свет, ни заря приехала группа: че-
тыре японки, все увешанные фотоаппаратами (ну, эти не 
по моей части: не мой язык) и трое пацанов: два длин-
ных рыжих ирландца Джон и Джек, а третий из Голлан-
дии, что ли, этот тоже мимо кассы.  

Ну, кто куда: японки - на обзорную экскурсию, гол-
ландец, само собой, на Елисейские поля торопится, а 
рыжие Джон и Джек вроде на охоту. Пожали мы с ними 
друг другу руки, и повел я их прямо к Зверобою. 

Зверобой - личность известная. Уже лет пять в Зоне 
живет. В свое время крутейший был сталкер из одино-
чек: поговаривают, что даже до Монолита добирался, да 
только не принесло это ему счастья: вернулся весь седой 
и целый год молчал, как долговец на допросе. Потом, 
конечно, отошел немного, только далеко в Зону ходить 
перестал и нам не советовал. Теперь охотой себе на 
жизнь зарабатывает, а в свободное время, само собой, в 
баре водку переводит.  

 
 
 
 
 

 
Зверобой к ним сразу проникся (еще бы - Джон и 

Джек выставили ему литр вискаря по моему совету!) и 
давай расспрашивать, мол, кто такие и какая нелегкая их 
в Зону занесла? Ну, Джон рассказывает, а я перевожу. 
Джон вообще любил потрепаться, а Джек все больше 
помалкивал. Короче говоря, приехали они в Зону охо-
титься, и не на кого-нибудь, а на кровососа! По их сло-
вам, они объехали весь мир в поисках редких охотничь-
их трофеев: в Африке охотились на Большую пятерку (это 
значит на буйвола, леопарда, льва, носорога и слона), в 
Австралии ловили крокодила-людоеда, в Сибири на 
медведя ходили, но уже давно мечтали приехать в Зону 
для настоящего дела. 

- А что без оружия? - спросил Зверобой. 
- Знающие люди подсказали, - Джон хитро улыб-

нулся. - С оружием все равно военные в Зону не пропу-
стят, а здесь, говорят, на прокат взять можно. 

- Это верно. - Зверобой с удовольствием затянулся 
настоящим "Мальборо", пачку которых Джон неосмот-
рительно выложил на стол. - Ну что, кровососом, значит, 
интересуетесь? 

Ирландцы дружно закивали. 
- Сами все знаете или рассказать? 
- Рассказать. 
От соседних стоек потянулся народ послушать бы-

валого охотника. 

 
- В Зоне водится много всякой дряни, - начал он, 

прикуривая одну сигарету от другой, - но кровосос - один 
из самых опасных, не считая людей, конечно. Эта тварь 
относится к роду и семейству mutantis vulgaris, в смысле 
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мутантов обыкновенных, и встречается на всей террито-
рии Зоны от Лиманска до южных болот. Масса некото-
рых экземпляров достигает двухсот килограмм, но попа-
даются и под четверть центнера! Кровосос - чудовище 
хардкорное (в смысле быстро бегает и больно бьет), а 
еще он может на некоторое время входить в стелс-
режим, т.е. становиться невидимым, и тогда бывает 
практически неуязвимым для стрелкового оружия. 

- А гранатомет? - быстро спросил Джон. 
- Гранатомет - это завсегда хорошо, - кивнул Зве-

робой. - Только с гранатами для него в Зоне напряг. 
Он вытащил из пачки пару сигарет и положил их 

себе за ухо. 

 
- Кровосос любит заброшенное человеческое жи-

лье: сидит где-нибудь в подвале и когти точит... Кстати, 
следы когтей на стене могут подсказать опытному охот-
нику, какого роста кровосос здесь живет, и имеет ли 
смысл преследовать его дальше или, может, ну его в ба-
ню? 

Рассказчик яростно поcкреб в сальных волосах, 
поджав губы, осмотрел свои давно не стриженые ногти с 
траурно-черной каймой и обреченно вздохнул: бани в 
ближайшее время не предвиделось. 

- Кровосос, - продолжал он, - имеет крепкое тело-
сложение, длинные, мускулистые лапы, вооруженные 
острейшими когтями, широкую башку и короткую тупую 
морду с длинными щупальцами, как у осьминога, по 
краям ротовой полости.  

- На Ктулху похож, - заметил Джон. 
- Кто это? - спросил Зверобой. 
- Да есть тут один, мечтаем поохотиться, - усмех-

нулся ирландец и посмотрел на Джека. Джек молча кив-
нул. Старый охотник недоверчиво покачал головой: сре-
ди местных монстров никаких ктулхов не было. Не до-
ждавшись подробностей, Зверобой пожал плечами, по-
ложил еще пару сигарет себе за другое ухо и продолжил 

рассказ: 
- Кровосос всеяден. В смысле ест всех подряд: стал-

керов, военных, бандитов, но особенно предпочитает 
интуристов. Настроение кровососа напрямую зависит от 
съеденного: закусив упитанным американцем, кровосос 
пребывает в умиротворенном расположении духа, и то-
гда шансы добыть его существенно увеличиваются. А вот 
мясо военных вызывает у мутанта острое несварение. В 
это время ему на глаза лучше не попадаться: чудовище 
постоянно поносит, что сопровождается солидной стру-
ей накопившейся в организме гадости. К тому же в это 
время кровосос пребывает в самом отвратительном 
настроении, что делает его совершенно охотонепригод-
ным. 

- А как определить, что съел кровосос? - поинтере-
совался любознательный Джон. 

- По его дерьму, конечно, - серьезно ответил Зве-
робой. Сталкеры, толпящиеся вокруг, засмеялись. 

- Если видишь большую кучу дерьма черного цвета 
с остатками непереваренной пищи животного проис-
хождения - значит кровосос где-то неподалеку. Частень-
ко в этой куче встречаются фрагменты человеческих ко-
стей, волосы и обрывки камуфляжа. Если дерьмо остро 
пахнет спиртом и в нем преобладают металлические 
"молнии" и остатки упаковки от лапши быстрого приго-
товления - то это наш брат сталкер. А если пожиже, лич-
ный жетон и куча форменных пуговиц - это военный. 

Сталкеры ржали, а Зверобой, довольный произве-
денным эффектом, резюмировал:  

- Короче говоря, в дерьме кровососа настоящий 
охотник должен отлично разбираться! 

Джон и Джек понимающе закивали. 
Как следует, хлебнув из бутылки, Зверобой про-

должил рассказ. 
- Брачный период у кровососов - май-июнь. Все 

остальное время кровососы прозябают в одиночестве. 
Весной между самцами происходят серьезные разборки, 
даже до мордобоя доходит. А вот ухаживает кровосос 
скромно: топчется у логова самки и кидает на нее роб-
кие взгляды, как сталкер-новичек на Сидоровича. Если 
Сидорович, в смысле самка, проявляет симпатию, он 
подходит ближе и заводит более тесное общение... Бе-
ременность кровососицы длится семь месяцев. С конца 
декабря по февраль рождается от одного до двух ма-
леньких кровососов. 

Зверобой прихлопнул комара, легкомысленно при-
строившегося у него на запястье, мрачно посмотрел на 
то, что от него осталось, и снова потянулся за бутылкой. 
Джон продолжал задавать вопросы. 

- А как определить пол кровососа? 
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Один из сталкеров не выдержал и влез в разговор. 
- Очень просто, приятель. Подкрадись к нему сзади, 

дай хорошего пинка и сразу же взбирайся на дерево! Ес-
ли кровосос залезет на дерево и навешает тебе люлей, 
значит - это самка. А если сначала повалит дерево, а по-
том навешает - то это самец. 

Вокруг снова засмеялись, а Зверобой покачал голо-
вой, неодобрительно покосившись на наглеца. 

- Обычно на кровососа охотятся двумя способами: 
на засидках и с загонщиками. В первом случае в качестве 
живца используется "терпила": арестант, приговоренный 
к смерти.  

- А если он возражает? - спросил политкорректный 
Джон. 

- Еще как возражает, - хмыкнул Зверобой. - Только 
выбора у него нет: или голым на Арену против пары эк-
зоскелетов или приманкой для кровососа. В последнем 
случае есть шанс выжить, понадеявшись на меткий глаз 
охотника. Для охотника этот вариант самый безопасный: 
сиди себе на дереве, к стволу которого привязан терпи-
ла, и жди удобного момента для стрельбы. 

- Ну, это как сказать, - нахальный сталкер снова пе-
ребил Зверобоя. - Вот был давеча один случай. Одна 
американка из приезжих села на засидку рядом с терпи-
лой. Выскочил кровосос и давай рвать его, как тузик 
грелку! Терпила верещит, кровосос ревет, кровища! Да-
мочка посмотрела на это безобразие - и брык в обмо-
рок: вывалилась из засидки прямо на голову кровососа! 
Кровосос выдал все, что накопилось у него в кишечнике, 
и деранул... Должно быть, у бедолаги чуть разрыв серд-
ца не случился.  

- Ну что же, и у кровососа разрыв сердца бывает, 
если только он раньше не случится у человека, - сказал 
Зверобой, бросая сердитые взгляды на не в меру разго-
ворчивого сталкера. - И вообще: терпила стоит дорого и 
не всегда имеется в наличии. Сейчас, кстати, нет ни од-
ного, поэтому лучше рассмотреть второй вариант. 

- Что за вариант? - спросил Джон и потянулся к пач-
ке сигарет, но Зверобой, как бы случайно, положил на 
нее руку. 

- Второй вариант - охота нагоном. Она проводится 
на открытом месте с использованием загонщиков. В за-
висимости от ландшафта местности, величины кровосо-
са, класса оружия и опытности стрелка определяется ко-
личество загонщиков, обычно человека три-четыре. Охо-
та происходит "в узерку", то есть на стрелка кровосос 
нагоняется с поля, видимый и стрелку, и загонщикам. 
Конечно, в случае промаха, загонщики всегда под-
страхуют, но все равно - адреналин при такой охоте бьет 
ключом: выскакивает такая дура и ломится прямо на те-

бя! 
Сталкеры вокруг понимающе загудели.  
- Этот вид охоты - самый популярный, но есть такие, 

которым и этого мало. Им подавай реальный экстрим! 
Для таких мы организуем охоту с рогатиной: почти так 
же, как в старые добрые времена на Руси охотились на 
медведей. 

 
- О, медвед! Медвед гуд! - обрадовался Джон, 

услышав знакомое слово. 
- Медведь, конечно, гуд, только при всем моем 

уважении к русскому мишке, он супротив кровососа как 
чебурашка против порнозвезды! 

Зверобой посмотрел бутылку на просвет (много ли 
еще осталось?) и вздохнул: оставалось не много.  

- Вот уж тут действительно - кто кого! Для такой 
охоты подходят только очень сильные и смелые мужики. 
Женщины не допускаются.  

Зверобой скептически посмотрел на тонкую вес-
нушчатую шею Джона. Нахал снова перебил его.  

- Помнится, был такой случай пару лет назад. В рас-
положение "Свободы" приехал важный чел. То ли поли-
тик, то ли кинозвезда, не знаю, только заявил он, что хо-
чет у себя в особняке под Киевом повесить над входной 
дверью голову ну самого "жахливого" кровососа в Зоне! 
Естественно, собственноручно убитого. Ну что же, хозяин 
- барин, тем более что недалеко от кордона водился 
один, не Монстр, конечно, но довольно крупный. От СВД 
дядя брезгливо отказывается и демонстрирует соб-
ственную рогатину из армированного алюминия, огром-
ный охотничий нож, и вообще крутейшую крутость. Ну, 
нет проблем. Впрочем, одна проблема все-таки была: в 
ту зиму выпал снег, а у гостя ни лыж, ни креплений. Ну, 
лыжи ему кое-как нашли и примотали синей изолентой 
прямо к его "Коламбии" сорок восьмого размера. 

Вышли поутру. Напротив заброшенного строитель-
ного вагончика, что в овраге у моста, через дорогу рос 
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старый тополь. Там дядю и поставили, предварительно 
указав ему вероятное направление появления кровосо-
са, а по краям оврага стали страхующие стрелки. Короче, 
загонщики выгоняют кровососа из вагончика. Тот ревет и 
ломится через дорогу прямо на охотника, а тому типа 
пофиг: стоит себе и на кровососа лыбу давит! До крово-
соса остается метров тридцать. Тогда важняк вообще от-
брасывает рогатину и начинает вытаскивать нож. Мы та-
кие: "Слушай, реальный чел: на кровососа - с ножом!" Но 
на всякий случай приготовились стрелять... Тут чувак 
наконец достает нож, нагибается, в мгновенье ока пере-
резает изоленту, которая держит его лыжи, и птицей 
взлетает на дерево! 

- А кровосос? - спросил Джон.  
- А что кровосос? Там же упал и умер. 
- От разрыва сердца? - предположил Джон. 
- Да нет. От смеха. 
Сталкеры смеялись и одобрительно хлопали рас-

сказчика по спине, а Зверобой испепелял его гневными 
взглядами. Чтобы успокоиться, он допил бутылку до 
конца и продолжил инструктаж. 

- Рогатина только называется рогатиной: на самом 
деле это толстая заостренная палка с наконечником, ти-
па копья. Слышь, Гонта, - крикнул Зверобой своему по-
мощнику, тянувшему пиво в углу. - Принеси рогатину, 
гостям показать.  

Через пару минут тот вернулся, сгибаясь под тяже-
стью трехметрового кола в руку толщиной. Длинное 
острие на его конце было покрыто подозрительными 
бурыми пятнами. Джон попытался поднять рогатину од-
ной левой - и это ему удалось не без труда. 

- Однако, - сказал он с уважением, - должно быть, 
килограмм двадцать будет! 

- Двадцать пять, - уточнил Зверобой и, воспользо-
вавшись случаем, незаметно переложил пачку сигарет 
себе в карман. 

- Несмотря на то, что в любом случае мы выставля-
ем стрелков для поддержки, хочу спросить вас, если вам 
вдруг придет в голову поохотится на кровососа с рогати-
ной: а вам это надо? - Зверобой внимательно посмотрел 
на ирландцев. - Подумайте еще, посоветуйся с родите-
лями и лучше поезжай на рыбалку: дольше проживете. 
Охота с рогатиной на кровососа смертельно опасна. 
Лишь немногие охотники только случайно не погибли, а 
многие про себя этого уже сказать не могут. И вообще, 
зачем нужна рогатина, если есть автомат? 

- А какие еще есть способы охоты на кровососа? - 
спросил Джон. 

Болтливый сталкер попытался было встрять снова, 
но тут Зверобой не выдержал: 

- Да ты достал, терпила! - заорал он и со всей силы 
приложил наглеца бутылкой по голове. Осколки брызну-
ли в разные стороны, сталкер завалился на пол, кто-то 
полез на Зверобоя с кулаками, но сам получил в репу. 
Короче говоря, начался пьяный махач, и я торопливо вы-
толкал ирландцев из бара. 

*** 
На следующее утро, часов в восемь, я зашел за ни-

ми в общагу и мы отправились на поиски Зверобоя. Дол-
го его искать не пришлось: тот уже сидел в баре и опо-
хмелялся. Выглядел он не важно. Видимо, все-таки вче-
ра ему тоже досталось: правый глаз заплыл, а нос распух 
и синел на сером лице словно артефакт "Капля" на бе-
тонке. 

- Ну, охотники, - мрачно спросил он. - Чего решили? 
- We want hunting а bloodsucker with rogatina only, - 

неожиданно сказал Джек. Это были первые и последние 
слова, которые я от него слышал. 

- Один кровосос, два человека, две рогатины, - 
уточнил Джон. 

Зверобой некоторое время молчал, хмуро огляды-
вая ирландцев с головы до ног и что-то прикидывая про 
себя. Потом вздохнул и сказал:  

- Ну что же, дело ваше. Гонта, неси карту. 
Разложив на столе подробную карту "Бара" и бли-

жайших окрестностей, Зверобой ознакомил присутству-
ющих с диспозицией. 

- Есть здесь неподалеку один кровосос. Живет на 
заброшенном складе ГСМ на Дикой территории. Мои 
ребята уже давно его вычислили, но мочить не стали: 
специально берегли для такого случая. С вами пойдет 
талмач и четверо бойцов для страховки. Вы оба станете 
здесь, - Зверобой ткнул пальцем в нужную точку на кар-
те, - в центре автостоянки напротив КПП. Будет про-
странство для маневра. Бойцы выгонят кровососа прямо 
на вас. Бейте его в грудь, пах или под лопатку. 

 
Зверобой шмыгнул распухшей "Каплей".  
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- Кстати, с вас по штукарю с носа, господа. 
*** 

 
После того, как четыре светошумовые гранаты од-

новременно влетели в окна старого КПП, появление 
кровососа не заставило себя долго ждать. Двухметровая 
тварь выскочила на крыльцо, злобно шипя и извиваясь, 
как змея, попавшая в муравейник. Увидев перед собой 
поджидавших его ирландцев, кровосос замер на мгно-
вение, оценивая обстановку. Один из охотников стоял 
чуть впереди, уверенно опираясь одной рукой на рога-
тину, а второй, приняв защитную стойку, выставил рога-
тину перед собой. "Слабый, боится", - подумал кровосос 
и решил сначала расправиться именно с ним. Мутант 
пошел на хитрость: то исчезая, то появляясь вновь, он не 
спеша приближался к Уверенному, пристально глядя ему 
прямо в глаза и демонстрируя всем своим видом, что 
намеревается атаковать именно его, а до второго охот-
ника ему нет никакого дела. Кажется, уловка сработала: 
Слабый, воодушевившись, стал крадучись обходить кро-
вососа, намериваясь атаковать с тыла. Кровосос, каза-
лось, не замечал маневра, но маленькие черные глазки 
мутанта внимательно следили за длинной утренней те-
нью, отбрасываемой охотником на мокрый асфальт. 
Кровосос терпеливо ждал момента, когда жертва при-
близится к нему на расстояние прыжка, но и человек 
был не так прост: он не подходил к мутанту ближе, чем 
на три-четыре метра, продолжая кружить вокруг него с 
рогатиной наизготовку. Неожиданно охотник сделал два 
быстрых шага вперед и нанес резкий и короткий удар, 
без размаха, метя кровососу под лопатку. Но тот был 
настороже: вовремя заметив движение, он отмахнулся 
лапой и рогатина, пройдя по касательной, только рас-
секла кожу у него на груди. Человек попятился и, по-
скользнувшись, упал на колено, уперев древко рогатины 
в землю. Воспользовавшись этим, кровосос левой лапой 
ухватился за рогатину, сильным ударом правой перело-
мил ее пополам и, торжествующе зарычав, бросился на 

охотника. Но человек, успевший встать на ноги, уткнулся 
головой в грудь кровососа и крепко обхватил его рука-
ми. Мутант в бешенстве кусал его за голову и пытался от-
толкнуть, чтобы нанести смертельный удар, но охотник 
из последних сил сжимал его в объятиях. Кровь кровосо-
са, смешиваясь с его собственной, заливала ирландцу 
глаза. Наконец, кровососу почти удалось оторвать чело-
века от себя, но в этот момент второй охотник, о кото-
ром кровосос в пылу борьбы совершенно забыл, нанес 
ему сильный удар рогатиной в левый бок. Обоюдоост-
рое шестидесятисантиметровое лезвие прошло между 
ребер, рассекло легкое и сердце и вышло наружу в рай-
оне правой ключицы. Мутант заверещал и повалился на 
спину, захлебываясь кровью. 

Когда подошли стрелки, кровосос был уже мертв. 
Джек, достав перевязочный пакет, бинтовал искусанную 
голову Джона. 

- Если хотите снять с него шкуру, делайте это прямо 
сейчас, - сказал я. - Когда остынет - станет как каменный: 
ножи поломаете. 

Джон отрицательно покачал головой и потянулся за 
мачете.  

- Берем только голову. 
*** 

Вечером в баре водка лилась рекой: ирландцы 
угощали. Я уже в десятый раз пересказывал все подроб-
ности охоты, а народу все прибывало: всем хотелось вы-
пить на халяву и полюбоваться на голову кровососа, ле-
жащую тут же в железном тазу. Сталкеры уважительно 
жали ирландцам руки, а японки радостно фотографиро-
вались на фоне головы, но близко подходить боялись. 

- А ты знаешь, приятель, что к нам даже ваш прези-
дент Бил Клинтон вместе с женой приезжал на кровосо-
сов охотиться? - радостно балагурил вчерашний сталкер. 
На его налысо обритой голове красовался свежий, бор-
довый, вкривь и вкось заштопанный рубец. 

- Он не наш президент, - сказал Джон. 
- Это не важно, - махнул рукой сталкер. - Ну, пошел, 

значит, Бил на поиски кровососа, а Хиллари в засаду по-
ставил. Идет такой по Рыжему лесу, темно, страшно! 
Вдруг раз: кто-то ему на плечи лапы положил: когти вот 
такие! Бил медленно так поворачивается... ну, в принци-
пе, видит, что это Хиллари, но остановить понос уже не 
может. 

Сталкер радостно засмеялся. Сегодня его разговор-
чивости ничто не угрожало: Зверобой, пьяный и доволь-
ный, спал тут же за столом, уронив голову на руки, одна 
из которых намертво сжимала пустую пачку из под 
"Мальборо". 

Аноним 
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Рассказывает заместитель технического ди-
ректора по эксплуатации части Сергей Кондра-
тенко. 
 
 

Îñíîâíûå çàäàíèÿ íà 2012 ãîä áûëè 
óñòàíîâëåíû "Îáùåãîñóäàðñòâåííîé ïðîãðàììîé 
ïî ñíÿòèþ ñ ýêñïëóàòàöèè ×åðíîáûëüñêîé ÀÝÑ", à 
òàê æå ïðèêàçîì №1 îò 10 ÿíâàðÿ - ýòî ñàìûé 
ïåðâûé ïðèêàç ïî íàøåé ïðîèçâîäñòâåííîé 
äåÿòåëüíîñòè.  

Çàäà÷ ìíîãî. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ÿ õîòåë áû 
îòìåòèòü îñâîáîæäåíèå ïåðâîãî è âòîðîãî 
ýíåðãîáëîêîâ îò îòðàáîòàâøåãî ÿäåðíîãî òîïëèâà. 
Êàê èçâåñòíî, â äåêàáðå 2011 ãîäà, ïî ðåçóëüòàòàì 
âûïîëíåííîé ðàáîòû ïî îöåíêå áåçîïàñíîñòè 
õðàíåíèÿ òîïëèâà íà áëîêàõ è ÕÎßÒ-1 áûëî 
ïðèíÿòî ðåøåíèå î âûãðóçêå êîíäèöèîííîãî ÎßÒ 
ñ ïåðâîãî è âòîðîãî ýíåðãîáëîêîâ â ïÿòûé îòñåê 
áàññåéíîâ âûäåðæêè ÕÎßÒ-1. Ðàçðåøåíèå íà ýòè 
ðàáîòû áûëî ïîëó÷åíî 22 äåêàáðÿ, è âñêîðå áûë 
ïåðåâåçåí ïåðâûé òðàíñïîðòíûé ÷åõîë â ÕÎßÒ-1 
(â ÷åõëå ðàçìåùàåòñÿ 9 ÎÒÂÑ). Íà ñåãîäíÿøíèé 
äåíü óæå ïåðåâåçåíî 828 ÎÒÂÑ, íà âòîðîì áëîêå 
îñòàëîñü 513 êîíäèöèîííûõ ÎÒÂÑ. Ïî ãðàôèêó, 
â ñîîòâåòñòâèè ñ ïëàíàìè, âòîðîé áëîê áóäåò 
ïîëíîñòüþ îñâîáîæäåí äî êîíöà ýòîãî ãîäà.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ âñå òðàíñïîðòíî-òåõíîëî-

ãè÷åñêèå îïåðàöèè âûïîëíÿþòñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì 
øòàòíîãî îáîðóäîâàíèÿ, çàìå÷àíèé íåò. Õîòåëîñü 
áû îòìåòèòü î÷åíü ñëàæåííóþ ðàáîòó, äèñöèï-
ëèíó è ïðîôåññèîíàëèçì ïåðñîíàëà, êîòîðûé 
çàíèìàåòñÿ âûãðóçêîé ÎßÒ. 

 
Î ïîäãîòîâêå ê îñåííå-çèìíåìó ïåðèîäó. 

Çèìà íå çà ãîðàìè, â íàñòîÿùåå âðåìÿ, â 
ñîîòâåòñòâèè ñ ïðèêàçîì, èäóò ìåðîïðèÿòèÿ ïî 
ïîäãîòîâêå ê ÎÇÏ, ñîãëàñíî ïëàí-ãðàôèêó 
âûïîëíÿþòñÿ ðàáîòû ïî ïëàíîâî-ïðåäóïðåäè-
òåëüíîìó ðåìîíòó îáîðóäîâàíèÿ ÏÎÊ, ìàãèñò-
ðàëüíûõ òåïëîñåòåé è òåïëîñåòåé, çàêðåïëåííûõ 
ïî öåõàì. Íà ÏÎÊå ðàáîòû ïðàêòè÷åñêè 
çàâåðøåíû, ñåé÷àñ óæå ãîòîâÿòñÿ ðàáîòû ïî 
çàïîëíåíèþ ÏÎÊ äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîé 
îïðåññîâêè. Ìû ïëàíèðîâàëè íà÷àòü îïåðàöèè ïî 
ïðîãðåâó ÏÎÊ è íàáîðó ðàáî÷èõ ïàðàìåòðîâ â 
ñåíòÿáðå, íî, ê ñîæàëåíèþ, íà íàñòîÿùèé ìîìåíò 
ó íàñ íåò ãàðàíòèé òîãî, ÷òî äî ýòîãî âðåìåíè 
ìû ñìîæåì çàêëþ÷èòü äîãîâîð íà ïîñòàâêó 
ïðèðîäíîãî ãàçà, åñòü ðÿä ïðîáëåì ñ ïîñòàâùèêîì 
- êîìïàíèåé ÍÀÊ "Íàôòîãàç Óêðàèíû" ïî 
óñëîâèÿì ïîñòàâêè ïðèðîäíîãî ãàçà. 
Ñîîòâåòñòâóþùóþ ðàáîòó ñåé÷àñ âåäóò 
ýêîíîìè÷åñêèå ñëóæáû âî ãëàâå ñ Âàëåðèåì 
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Ïåòðîâè÷åì Ñàëèåì, ïîýòîìó âêëþ÷åíèå ÏÎÊ 
çàâèñèò îò çàêëþ÷åíèÿ äîãîâîðà íà ïîñòàâêó ãàçà.  

Õîòåëîñü áû îñòàíîâèòüñÿ íà ðàáîòàõ, 
ñâÿçàííûõ ñ êàïèòàëüíûìè çàòðàòàìè.  Êàê âû 
çíàåòå, â ïåðâîì ïîëóãîäèè íàì äîïîëíèòåëüíî 
âûäåëèëè èç áþäæåòà ïîðÿäêà 45 ìèëëèîíîâ 
ãðèâåí, è âñå ýòè ñðåäñòâà èìåþò êëàññèôèêàöèþ 
"êàïèòàëüíûå çàòðàòû", èç íèõ ïîðÿäêà 35 
ìèëëèîíîâ ïîøëè íà êàïèòàëüíîå ñòðîèòåëüñòâî, 
à îñòàëüíàÿ ñóììà - íà ïðèîáðåòåíèå 
îáîðóäîâàíèÿ, îòíåñåííîãî ê êàïèòàëüíûì 
çàòðàòàì. Èç îñíîâíûõ ðàáîò ïî ýòèì îáúёìàì - 
ðåìîíò êðîâåëü: êðîâëè ó íàñ â òàêîì ñîñòîÿíèè, 
÷òî òðåáóþò ïîñòîÿííîãî ðåìîíòà êàê òåêóùåãî, 
òàê è êàïèòàëüíîãî. 

 
Â 2011 ãîäó ìû ñäåëàëè ðåìîíò êðîâëè ÀÁÊ-

1, ÖÇ-1, â ýòîì ãîäó ìû ïëàíèðóåì âûïîëíèòü 
ðåìîíò êðîâåëü ÁÊ-2 è íà ÏÎÊ. 

Â ïëàíå ïîâûøåíèÿ áåçîïàñíîñòè ÕÎßÒ-1 â 
ýòîì ãîäó çàïëàíèðîâàíû è óæå íà÷àòû ðàáîòû 
ïî âûïîëíåíèþ ðåêîíñòðóêöèè åãî òðàíñïîðòíî-
òåõíîëîãè÷åñêîé ÷àñòè - ýòî âòîðîé ïóñêîâîé 
êîìïëåêñ, - ðàáîòû ïî ìîíòàæó è óñòðîéñòâó 
ïðîìòåëåâèäåíèÿ äëÿ îïåðàöèé ïî ïðèåìó è 
âûãðóçêå òîïëèâà íà ÕÎßÒ-1, äî êîíöà ãîäà 
ïëàíèðóåì ýòè ðàáîòû çàêîí÷èòü. 

Äðóãàÿ ðàáîòà êàïèòàëüíîãî õàðàêòåðà – ýòî 
ñèñòåìà òåõíè÷åñêîãî âîäîñíàáæåíèÿ. Ñ ó÷åòîì 
òîãî, ÷òî óñëîâèÿ ýêñïëóàòàöèè ýíåðãîáëîêîâ 
ñóùåñòâåííî èçìåíèëèñü, ïî ñðàâíåíèþ ñ 
ïðîåêòíûìè ôóíêöèÿìè, òîò îáúåì âîäû, 
êîòîðûé èìååòñÿ â ïðóäå, óæå íå òðåáóåòñÿ. 

Êðîìå òîãî, ïîääåðæàíèå ïðóäà-îõëàäèòåëÿ ñ 
êàæäûì ãîäîì âñå¸ ïðîáëåìàòè÷íåå - íåîáõîäèìî 
ïðîâîäèòü îáñëóæèâàíèå äàìá. Â òåêóùåì ãîäó 
çàïëàíèðîâàíî íà÷àòü ðàáîòû - ñîîòâåòñòâåííî, 
ìàëûé ïðóä-îõëàäèòåëü áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé 

èñòî÷íèê òåõíè÷åñêîé âîäû, êîòîðûé áóäåò 
îãðàíè÷åí ïîäâîäÿùèì êàíàëîì è îòâîäÿùèì 
êàíàëîì, ñ óñòðîéñòâîì äàìá íà âõîäå è âûõîäå 
ýòèõ êàíàëîâ. Äëÿ íàêîïëåíèÿ èñõîäíûõ äàííûõ 
ïî ïðîðàáîòêå òåõíèêî-ýêîíîìè÷åñêîãî îáîñíîâà-
íèÿ. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ìû èçìåíèëè ðåæèì 
ñèñòåìû òåõíè÷åñêîãî âîäîñíàáæåíèÿ â ÷àñòè 
ïîòîêîâ âîäû ïî ïîäâîäÿùèì è îòâîäÿùèì 
êàíàëàì ÷åðåç ïðóä îõëàäèòåëü.  

Òàê æå èç áîëüøèõ êàïèòàëüíûõ ðàáîò 
ìîæíî âûäåëèòü ðåêîíñòðóêöèþ êàíàëèçàöèîííî-
î÷èñòíûõ ñîîðóæåíèé â ãîðîäå Ïðèïÿòü - âòîðîé 
ïóñêîâîé êîìïëåêñ. Ïåðâûé ïóñêîâîé êîìïëåêñ ó 
íàñ âûïîëíÿåòñÿ â ðàìêàõ ìåæäóíàðîäíîé 
òåõíè÷åñêîé ïîìîùè, âòîðîé êîìïëåêñ íå âîøåë 
â îáúåì ðàáîò ïî ÌÒÏ, è ìû âûíóæäåíû ýòî 
âûïîëíÿòü çà áþäæåòíûå ñðåäñòâà.  

Åùå îäíà èç îñíîâíûõ âûïîëíÿåìûõ ðàáîò - 
óñòðîéñòâî ïðèòî÷íîé âåíòèëÿöèè íà çäàíèè 84 - 
ÕÆÒÎ. Ïîñëå 1986 ãîäà ïðèòî÷íàÿ âåíòñèñòåìà 
áûëà âûâåäåíà èç ýêñïëóàòàöèè, íî ñ ó÷åòîì òîãî, 
÷òî òàì ñåé÷àñ ïîñòðîåíî è ââåäåíî â 
ýêñïëóàòàöèþ âðåìåííîå õðàíèëèùå ÂÀÎ è ÍÑÀ 
ÄÑÎ, òî äëÿ ïîääåðæàíèÿ îïðåäåëåííîãî 
òåìïåðàòóðíî-âëàæíîñòíîãî ðåæèìà íåîáõîäèìî 
ôóíêöèîíèðîâàíèå ïðèòî÷íîé âåíòèëÿöèè. 

Õîòåëîñü áû îñòàíîâèòüñÿ íà ðàáîòàõ, 
ñâÿçàííûõ ñ äåìîíòàæîì îáîðóäîâàíèÿ, êîòîðîå 
ÿâëÿåòñÿ âíåøíèì ïî îòíîøåíèþ ê ðåàêòîðíîé 
óñòàíîâêå, ýòî ïðåäóñìàòðèâàåòñÿ "Ïðîãðàììîé 
ñíÿòèÿ ñ ýêñïëóàòàöèè" è íîðìàòèâíûìè 
äîêóìåíòàìè. Ìû çäåñü ïðåñëåäóåì äâå öåëè: 
âûïîëíåíèå òðåáîâàíèé íîðìàòèâíî-ïðàâîâûõ 
àêòîâ, äåìîíòàæ îáîðóäîâàíèÿ, êîòîðîå íå âëèÿåò 
íà áåçîïàñíîñòü è êîòîðîå íå òðåáóåòñÿ ñåé÷àñ è 
â äàëüíåéøåì; à òàêæå èñòî÷íèê âíåáþäæåòíûõ 
ñðåäñòâ. Äåéñòâóþùåå çàêîíîäàòåëüñòâî ïîçâîëÿåò 
íàì, âûïîëíèâ ïðîöåäóðó äåìîíòàæà, 
ôðàãìåíòàöèè, îñâîáîæäåíèÿ îò ðåãóëèðóþùåãî 
êîíòðîëÿ, ðåàëèçîâàòü ýòîò ìåòàëë íà 
îïðåäåëåííûõ óñëîâèÿõ. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ìû 
çàêëþ÷èëè äîãîâîð ñ ïîäðÿäíîé îðãàíèçàöèåé íà 
äåìîíòàæ îáîðóäîâàíèÿ, êîòîðîå íàõîäèòñÿ â 
ìàøçàëå ïåðâîãî ýíåðãîáëîêà - ÒÃ-1, ÒÃ-2. 
Íåäàâíî ïðèñòóïèëè ê äåìîíòàæó ïîäîãðåâàòåëåé 
íèçêîãî äàâëåíèÿ è öèëèíäðà íèçêîãî äàâëåíèÿ 
№12. 

Ïëàíèðóåòñÿ íà÷àòü äåìîíòàæ ðåçåðâíîé 
äèçåëüíîé ýëåêòðîñòàíöèè ïåðâîé î÷åðåäè, 
êîòîðàÿ âûâåäåíà èç ýêñïëóàòàöèè, ïðîâîäÿòñÿ 
ðàáîòû ïî ïîäãîòîâêå äîêóìåíòàöèè êîíêóðñíûõ 
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òîðãîâ. À òàê æå, ðàáîòû ïî äåìîíòàæó 
âûâåäåííîé èç ýêñïëóàòàöèè òåïëîñåòè 
ìàãèñòðàëüíûõ òðóáîïðîâîäîâ ÄÓ-400 îò ÒÔÓ äî 
ãîðîäà Ïðèïÿòü. 

 
×òî êàñàåòñÿ ðàáîò ïî ïðîåêòàì 

ìåæäóíàðîäíîé òåõíè÷åñêîé ïîìîùè. Íà ÇÏÆÐÎ 
âåäóòñÿ ðàáîòû î âñåì ïàêåòàì, ïî ïàêåòàì Â1-Â6 
ðàáîòû âûïîëíåíû ïðèìåðíî íà 52%, ïî ïàêåòó 
C - ÀÑÓÒÏ, ðàáîòû âûïîëíåíû íà 58%, è ïî 
ïàêåòó B9 - ñèñòåìà ðàäèàöèîííîãî êîíòðîëÿ - 
ïðèìåðíî íà 73%.  

Ïî ÕÎßÒ-2: 30 ìàÿ ïîäðÿä÷èêîì ïåðåäàí 
çàêàç÷èêó äëÿ ðàññìîòðåíèÿ ïðîåêò çàâåðøåíèÿ 
ñòðîèòåëüñòâà õðàíèëèùà. Íî êà÷åñòâî ïðîåêòà 
íå óäîâëåòâîðèëî çàêàç÷èêà, è ïðîåêò áûë 
âîçâðàùåí íà äîðàáîòêó ïîäðÿä÷èêó. Òàêæå 
ïîäðÿä÷èê ïåðåäàë íà ðàññìîòðåíèå 
ïðåäâàðèòåëüíûé îò÷åò ïî àíàëèçó áåçîïàñíîñòè 
ÕÎßÒ-2, â íàñòîÿùåå âðåìÿ ÏÀÁ 
ðàññìàòðèâàåòñÿ, è ïàðàëëåëüíî íàïðàâëåí íà ýê 
ñïåðòèçó.  

ÏÊÎÒÐÎ. Ê ñîæàëåíèþ, òå äåôåêòû, 
êîòîðûå áûëè îò ìå÷åíû â ÷àñòè ñèñòåìû 
ðàäèàöèîííî-òåõíîëîãè÷åñêîãî êîíòðîëÿ ñòàíöèè, 
îñòàþòñÿ. Ïîýòîìó ìû ïîêà åùå íå ñäâèíóëèñü 
äàëåå íà÷àëà ãîðÿ÷èõ èñïûòàíèé.  

Ïî ðåàëèçàöèè ÏÎÌ. Îñíîâíûå ðàáîòû - 
ýòî óñòðîéñòâî þæíîãî è ñåâåðíîãî ôóíäàìåíòà 
àðêè â ìîíòàæíîé çîíå, ìîíòàæ àðìîêàðêàñîâ, 
áåòîíèðîâàíèå. Ðàáîòû ïî áåòîíèðîâàíèþ â 
ìîíòàæíîé çîíå íàõîäÿòñÿ â ñòàäèè çàâåðøåíèÿ. 
Ïî ñáîðêå è ìîíòàæó ìåòàëëîêîíñòðóêöèé íà 
ìîíòàæíîé ïëàòôîðìå - íà ñåãîäíÿøíèé äåíü 
óæå ñìîíòèðîâàíî 1340 òîíí êîíñòðóêöèé. 
 
 
 

 
ЗАМАНЧИВ ТВОЙ ПОКОЙ,ОПАСНОСТЬЮ КИШАЩИЙ,  
В НЕМ СТРАХ ТРЕПЕЩУЩИЙ, ТАНЦУЮЩАЯ МГЛА.  
ЛЮБОВЬ К ТЕБЕ ТАК УЖАСАЮЩЕ ПРЕКРАСНА,  
В КОТОРОЙ ОБИТАЮТ ЖАР И ТЬМА.  
И Я К ТЕБЕ ПРОЙДУ ЗА КРОВОСОСОМ,  
ДУША ЧИСТА И СЕРДЦЕ НЕ БОЛИТ.  
НО ТОЛЬКО... ВСЮ ДОРОГУ ЗАДАЮСЬ ВОПРОСОМ:  
ЗАЧЕМ МНЕ ДАЛСЯ ЭТОТ МОНОЛИТ?  
СКВОЗЬ РЫЖИЙ ЛЕС ЧАЭС ВИДНА,  
МОГУЧЕЙ ГЛЫБОЙ СМОТРИТ В НЕБО.  
ГРОЗЯ ТРУБОЙ ИЗДАЛЕКА,  
ВСЕ ЖДЕТ ОТ СТАЛКЕРА ПРИВЕТА.  
РАЗЯЩИЙ СВЕТ НЕВИДИМЫХ ЧАСТИЦ,  
СОБОЮ НЕБО ЗАКРЫВАЕТ.  
И СТРАХА ГРУЗ ТОЛКАЕТ ВНИЗ,  
ГДЕ ВСЕ ЖИВОЕ УМИРАЕТ.  
МНЕ СТАНЕТ ГРОБОМ "САРКОФАГ"  
МОГИЛОЙ БУДЕТ БЕЗДНА МОНОЛИТА.  
И БЕЗРАЗЛИЧНО КТО МНЕ ДРУГ, КТО ВРАГ,  
НА СЕРДЦЕ У МЕНЯ ДЫРА ПРОБИТА. 

Zamael 
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Одним из призеров конкурса  
"Поиск артефактов" стал –  

ПолПред Зоны из  
Проверенных Сталкеров Механик 

 
Уроженец наукограда. 
Здравствуйте! Я Механик. Зовут меня - Михаил. 

Мне 47 лет. Родился и живу в наукограде Королёв. Мос-
ковской области. 
 

Многогранная личность: от модостроения до вело-
спорта. 

Увлечения: Модостроение, столярное дело, сель-
ское хозяйство. В свободное время люблю гулять по ле-
су, посещать различные спортивные мероприятия, путе-
шествовать по родному краю на велосипеде. 
 

Причина регистрации - Geonezis addon for SGM COP. 
С сайтом знаком уже давно. Но решение зареги-

стрироваться на нём пришло, когда вышла первая вер-
сия Geonezis addon. Очень захотелось пообщаться с ав-
тором и задать ему интересующие меня вопросы. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Любит полезные и творческие темы. 
Больше всего люблю общаться в темах Geonezis 

addon и темах Sigerous Mod связанных с игрой 
S.T.A.L.K.E.R -Зов Припяти. Люблю участвовать в различ-
ных конкурсах. Например: БИНОМ, ТЕЛЕГРАММА, МЫС-
ЛЕННОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ, ПЕРЕВЁРТЫЩИ и так далее. В 
перспективе могу участвовать в любых конкурсах, было-
бы интересно и весело. Могу поддержать любой проект, 
если он полезен и интересен пользователям нашего сай-
та. 
 

Везучий охотник. 
Что касается конкурса" Поиск артефактов", он инте-

ресный и захватывающий. Как раз для настоящих охот-
ников. Не считаю себя талантливым охотником, но мне 
просто очень повезло. Ну и конечно очень хотелось по-
бедить. 
 

Обещает, что будет интересно! 
Сталкеры, не сидите по базам. У нас на сайте так 

много интересного. Есть куда приложить свои силы и та-
ланты. Участвуйте в конкурсах и создавайте дополнения 
для игр. Гости нашего сайта, заходите к нам почаще, При 
желании регистрируйтесь. У нас вам будет очень инте-
ресно. Это я вам обещаю. 
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Одним из призеров конкурса  
"Придумай смешную подпись к  

картинке" стал – одиночка Demetrius731 

 
Человек – бобёр. 
Я из Воронежа. Мне 20 лет. Добрый, отзывчивый, 

спокойный. Хобби - компьютерные игры. Наклонности - 
в разные стороны. Я не человек - я бобёр. 
 

Sigerous.ru нашел по слухам из сети. 
Находясь на другом сайте, один из друзей в своём 

дневнике упомянул SGM MOD. Вот и нашел Sigerous.ru. 
 

Веселый участник. 
Больше всего нравятся темы о новых патчах, кон-

курс "придумай весёлую надпись к картинке". 
Но главное не победа, главное участие. 
 

 
 

Одним из победителей конкурса 
"МЫСЛЕННОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ" –  
стал Полевой исследователь и  

Лекарь «Свободы» mozgg 

 
Соответствует своему нику. 
Mozgg - Игонин Евгений Сергеевич. Я из 

г.Жуковский, учусь в МАИ "Стрела". 
 

Всегда в хорошем настроении! 
Читаю фэнтези, фантастику, иногда классическую 

литературу, играю в разные игры, слушаю в основном 
рок и дабстэп. Человек я общительный, всегда в хоро-
шем настроении, в спорах выступаю нейтрально или не 
участвую вообще. 
 

Обычная история. 
С Sigerous.ru познакомился, когда искал SGM mod 

на просторах интернета. 
 

Ведет активную жизнь на Sigerous.ru. 
Мне близки темы как, например "Бар Вольных", "В 

спектре науки", "Мысленное путешествие". Планирую 
принимать участие в "Мысленном путешествии", "Сло-
вах", "Городах" и т.п. Постараюсь поддержать тему 
"Стрим «Свободные трансляции»® / S.T.A.L.K.E.R. SGM", 
"В Спектре Науки", "Бар Вольных". 
 

Знакомые места глазами друзей. 
От конкурса ожидал посмотреть на знакомые места 

глазами других людей. Насчёт победы и не думал, писал 
так сказать для себя и остальных. 
 

Главное здоровый взгляд на мир. 
Сталкеры, занимайтесь спортом, старайтесь не по-

падать в плохие компании и поддаваться разным зави-
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симостям (наркомания, алкоголизм и т.д.), ведь в нашем 
деле главное иметь здоровый взгляд на мир и верных 
друзей. 

 
 

 

Одним из победителей 
"Конкурса стихотворений" стал – 
Зам. лидера Монолита semperfay 

 
Коренной Харьковчанин. 
Зовут меня Кузнецов Михаил Викторович. Мне 31 

год. Я уроженец города Харькова, в котором в данное 
время и проживаю. Работаю в частной фирме операто-
ром станков с Ч.П.У. 
 

Отличный семьянин. 
Свободное время, если таковое имеется, провожу с 

семьей: играем в спортивные игры или делаем неболь-
шие поделки из различных материалов. 
 

Не только новейшие моды, но и множество инте-
ресных людей. 

С Sigerous.ru познакомился, когда искал модифика-

ции на сталкер. Но нашел здесь не только последние 
модификации, но и много занятного и интересного. А так 
же подружился с множеством интересных людей. 
 

Мастер рифмы. 
В основном я участвую в темах с рифмами и неко-

торых игровых темах. В них и планирую продолжать 
участвовать. Так же сам курирую несколько игровых тем 
в группировке "Монолит" и тему стихотворений. 
 

Душа просит стихов.  
Честно, не ожидал что стану одним из призеров, 

много отличных работ принимало участие. Да и не ради 
победы писал стихи, так сказать душа просила. Пользо-
вателям сайта хочу пожелать, прежде всего, доброго 
здоровья и всего наилучшего. И не забывать о правилах 
сайта. 

 
 
 

Одним из победителей "Конкурса сти-
хотворений стал - Торговец Монолита 

Djbecs 

 
В помощи не откажет. 
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Я с Украины. Города Полонне, что в Хмельницкой 
области. Хобби - программирование для ПК, Юникс ОС, 
создание аудиокниг. Наклонностей как таковых особых 
нет, люблю высшую математику. Человек я в жизни 
очень скромный. Иногда страдаю от этого. Не умею ха-
мить в глаза, не могу не помочь человеку который про-
сит помощи. 
 

Sigerous.ru сплачивает фанатов S.T.A.L.K.E.R. 
С Sigerous.ru я познакомился в начале лета, когда 

услышал слухи о том, что игра Сталкер 2 закрыта и снята 
с производства. Начал я искать инфу обо всем, что могло 
пролить свет на эту проблему. Потом нашел подтвер-
ждение. Огорчился. И решил, не просто играть в свою 
любимую игру на ПК, а найти людей, которым эта тема 
тоже близка сердцу, и, оказался здесь! 

 
Пишет для друзей. 
Мне близки темы, где нужно творить, а именно пи-

сать прозу или стихи. Я думаю, что пока ничего хорошего 
не написал. Поэтому люди не знают, что я могу на самом 
деле. И, естественно, нет духовной поддержки. А она 
мне очень нужна. Для знания, что кому-то интересно то, 
что я делаю и пишу. Моя повесть. 
 

Ценит мнение читателей. 
От конкурса ничего особого не ожидал. Так как 

раньше в такого рода конкурсах участие не принимал, 
новость о том, что я призер, застала меня врасплох. Я 
очень рад, что мой начальный талант приглянулся лю-
дям спасибо большое за это! 
 

Будьте настоящими Сталкерами! 
Пожелание мое будет простое и понятное. Кто чи-

тает книги на Сталкер тематику, меня поймет. Люди, 
друзья, товарищи, может даже коллеги! Живите в насто-
ящей жизни по законам Сталкеров, настоящих Сталке-
ров, которые ради друга отдают всё и рискуют жизнью 
ради друга. Берегите друг друга и оставайтесь людьми. 

Материалы подготовлены: sesa™ 

 

 

Сталкер 
 
Черный Сталкер в лес уходит, 
Не в обычный, в Рыжий Лес 
Территорию зачистить, 
Живым в этом интерес: 
Псевдопсам не дать плодиться. 
Шухов в лес уходит жить. 
Сталкером нельзя родиться - 
Сталкером надо прожить. 
Выброс мглою небо кроет, 
Гравивихри закрутя, 
Жарка рядом не подводит - 
Псевдоплоть сгорела вроде - 
Её прах у меня в волосах. 
Рядом с жаркой не сидится - 
Лицо можно опалить. 
Сталкером нельзя родиться - 
Сталкером надо прожить. 
Тут трамплин, а тут разрядник - 
Между ними не пройти. 
Студень сзади, вот проказник - 
Пробую через трамплин пройти... 
Сталкер резво в трамплин прыгнув, 
Проявил лихую прыть. 
Сталкером нельзя родиться - 
Сталкером надо прожить. 

Demetrius731 
 
 

 

Пролетая над поляной- 
'Тьфу, накаркал, псевдоплоть... 
Мне бы Ф-1 родную, 
Иль патронов чутка хоть...' 
Вот ведь, братцы, незадача, 
Чем-то плоть надо убить... 
Сталкером нельзя родиться - 
Сталкером надо прожить. 
Псевдоплоть уж в предвкушенье, 
К сталкеру уже бежит, 
Словно муха на варенье. 
И невнятно верещит. 
Сталкер наш - парень не промах. 
Нет патронов - не беда. 
В морду ей приклад загонит, 
Чтоб отбить желанье - то. 
Сталкер в Бар идёт напиться, 
Выжил - дальше надо жить. 
Сталкером нельзя родиться - 
Сталкером надо прожить. 
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Рецензия на книгу 
Вячеслава Шалыгина 

 

 
 

Книжная Вселенная Сталкер отличается своей мно-
гогранностью и разнообразием. Этот полноценный ли-
тературный мир, рожденный человеческой фантазией в 
течении нескольких лет рос, развивался и совершен-
ствовался, обретая со временем все больше преданных 
фанатов и поклонников. 

Довольно часто выходили новые произведения, как 
и от уже признанных в литературном кругу авторов, так и 
от малоизвестных. Интерес к серии, к ее неповторимой 
захватывающей атмосфере продолжает сохраняться и по 
сегодняшний день. 

Отдельным особняком стоит выделить те литера-
турные произведения, которые стояли у истоков, став-
шие по-настоящему классикой сталкерского жанра. Рас-
смотрим одну из таких книг это роман Вячеслава Шалы-
гина Обратный Отсчет. 

Эта книга является первым эпизодом сталкерской 

трилогии автора, своеобразная визитная карточка всей 
серии Шалыгина, задающая основную планку всей се-
рии. 

В первую очередь имеет смысл выделить не совсем 
специфичное представление главного сюжета произве-
дения, его не совсем сталкерскую направленность. Ос-
новная идея Обратного Отсчета заключается в раскрытие 
заговора неизвестных лиц направленного против обита-
телей Зоны Отчуждения. 

В связи с чем атмосфера произведения не будет 
содержать в себе того сталкерского духа бродяжниче-
ства и исследования, которой отличались предыдущие 
книги серии. Автор взглянул на проблему Зоны несколь-
ко с другой стороны, отразив ее в своеобразном сим-
бионте шпионского детектива и экшен-боевика. В ре-
зультате получилась довольно интересный и закручен-
ный вариант исполнения сюжетной линии. По сути ос-
новной шпионский сюжет, который в принципе в том 
или ином исполнении мог развернуться и в реальной 
жизни был преподнесен в оболочке сталкерского мира. 
Теперь более подробно остановимся на сюжете. 

Уже Пролог книги изначально раскрывает нам пер-
вичную цель главных героев- поиск пси-аномалии неиз-
вестной природы, которые сталкеры окрестили Зовом. 
Дальнейшие события развиваются в следующем ключе: 
на военную базу Дитятки-3, расположенную на пери-
метре ЧЗО, прибывает штатная проверка наблюдателей 
из Киева. Изначально становиться ясно, что не просто так 
для отчетности, а со строго-засекреченной целью, при 
этом всего лишь за сутки до зонального выброса. Группа 
состоит из офицеров разных стран миротворческого кон-
тингента. Практически сразу после своего прибытия они 
выступают в рейд. Но, несмотря на всю конспирацию и 
тот факт, что задачи группы были известны лишь узкому 
кругу лиц, путь в Зону им был заказан. 

Вслед за группой в игру вступают совершенно дру-
гие фигуры этой шахматной партии. Один из них - без-
жалостный саблист. Он искушенный убийца, обладаю-
щий пси-способностями, ставший одной из сталкерских 
легенд - движется по пятам группы, устраняя помехи 
один за другим. Не менее загадочный Смокер - чокну-
тый пироман, также вступает в игру, преследуя извест-
ные только ему одному цели. И Андрей Лунев- разводя-
щий одной из бригад синдиката наемников. Его задача 
прикрывать военных и стараться, держась в арьергарде 
событий, но именно его участие в водовороте происхо-
дящего станет в конце-концов ключевым. 

Дальнейшая завязка событий происходит в доволь-
но динамическом ключе. Загадки на пути главных героев 
появляются одна за другой. И вплоть до самой кульми-
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нации интрига продолжает сохраняться. В разворачива-
ющихся событиях нет недостатка в захватывающих мо-
ментах и сценах. 

Автор сумел очень точно и четко предоставить опи-
сание ключевых моментов внутри общей композиции. 
Выделена и атмосфера отчуждения Чернобыльской Зо-
ны и описание динамических событий, таких как пере-
стрелки и погони, гибель одних персонажей и казалось 
бы, случайное появление других. Все правильно подо-
брано и сопоставлено в единую общую картину произ-
ведения. Именно это и не заставит читателя заскучать в 
ходе своего ознакомления с книгой. 

Кульминация произведения приходиться на собы-
тия связанные с достижением группы своей первона-
чальной точке в Припяти. Но именно этот момент стано-
виться отправной точкой в основном сюжете. 

Именно сейчас становиться ясны истинные, а не 
мнимые задачи группы. Выясняется факт предательства 
одних из основных союзников. Перед главными героями 
складывается теперь уже точная суть происходящего, и 
внезапный поворот событий заставляет принять им со-
вершенно неожиданные решения. 

Становиться ясно, что аномалию, которую искали, 
оказывается рукотворной и создана она не для благих 
намерений. Военные с наемниками столкнулись с очень 
серьезным и коварным врагом, победить которого им 
предстоит. 

Развязка в книге довольно предсказуема. Есте-
ственно главным героям удалось уничтожить рукотвор-
ную аномалию, вычислить и ликвидировать предателя в 
своих рядах. Но, к сожалению, все эти успехи оказыва-
ются практически напрасными. Так и не удается выяс-
нить - чьих рук была задумка о создании смертельной 
аномалии, и кто стоял за уничтоженными пешками в 
этой партии. 

В заключении автор задает вектор дальнейшего 
развития событий в серии и указывает на то, что судьба 
еще преподнесет героям сюрпризы, которые будут из-
ложены в продолжении Черный Ангел. 

Сюжет в книге составлен в прямой хронологиче-
ской последовательности. Его рамки ограничиваются со-
бытиями происходящими в течении ровно суток. Имен-
но роль суточного отчета до зонального выброса и стала 
основополагающим фактом в выборе названия - Обрат-
ный Отчет. 

Единственной ретроспективой во всем повествова-
нии является пролог, который повествует о событиях, 
происходящих за месяц до основного действия. 

Композиция в произведении не содержит лириче-
ских отступлений и вставных эпизодов. 

Тематика, задаваемая автором, четко определена и 
обозначена. Она относиться к постапокалиптике. Ее от-
ражение пусть и в фантастичном жанре, определяет к 
ней отношение современного поколения. 

Основных проблем раскрытых автором можно вы-
делить две. К сожалению, они довольно банальны это 
извечное противостояние между добром и злом, а также 
проблема предательства ради получения выгоды и сво-
их эгоистичных целей. 

Главным героем произведения, безусловно, явля-
ется наемник Андрей Лунев, известный под прозвищем 
Старый. Он наёмник - человек, не имеющий ни прошло-
го, ни определенного будущего. Убийца, который без-
душно выполняет поставленную перед ним задачу без 
какого - либо сожаления и намека на эмоции. 

И именно эти бесчеловечные качества позволили 
ему выживать столько лет в Зоне. Безусловно, окружа-
ющие события и среда в которых находиться главный 
герой отложили на него отпечаток, и отчасти лишь это 
сможет оправдать его поступки. Его прозвище Старый 
характеризует его ни столько со стороны возраста, а с 
его опыта и времени пребывания в Зоне Отчуждения. Он 
матерый ветеран, который годами выживал там, где 
другие тут же нашли свою смерть. 

Прототипа у главного героя нет, его образ собира-
тельный. Вполне вероятно, что автор по возможности 
сумел передать Луневы основные черты, которыми мог-
ли обладать спецы диверсионного дела из реальной 
жизни. 

Ну что же, общие черты произведения выделены, 
основные проблемы раскрыты. Считаю, что первая книга 
Шалыгина в его трилогии на тематику Сталкер заслужи-
вает довольно высоких оценок среди критиков. 

И, безусловно, она достойна внимания среди по-
клонников подобного жанра. Рекомендую всем к про-
чтению.  

Geonezis 
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Шло тридцатое августа две тысячи семнадцатого 

года. По лесу вдоль русла Припяти, но на достаточном от 
реки удалении двигались вереницей сталкеры. Почти 
никто из них не знал, куда они идут и зачем. Ведь только 
двое в группе были полноценными ходоками. А осталь-
ные так - отмычками, расходным материалом, самой не-
уважаемой среди сталкерской братии кастой. 

 
Поляна вполне годилась для привала. Небольшая 

прогалина в лесу - примерно сорок на пятьдесят метров. 
И странная. Ни кусточка, ни пенька, ни костровища. Но 
самое интересное - ни одной пряди ржавых волос или 
жгучего пуха не свисало с веток деревьев по краям этой 
полянки. Шедший впереди группы сталкер по кличке 
Град - кряжистый ширококостный мужик - предостере-
гающе поднял руку. Сталкеры остановились, застыв в 
напряженных позах, поводя из стороны в сторону ство-
лами своего оружия. 

 - Что там? - вопрос прозвучал от шедшего третьим 
бойца. Это был вожак группы, которого все знали как 
Лемминга. Отчасти он и впрямь напоминал этого пуши-
стого забавного зверька. Но только внешне. По характе-
ру это был жесткий, упрямый человек, об уголовном 
прошлом которого с уважением шептались даже банди-
ты. 

 - Поляна - ответил Град. 

  - Что не так с ней? 
  - Пока не знаю. Не нравится мне это место. 
  - Так проверь детектором или какие-то проблемы? 

Обойти место по периметру не забудь, - заявил вожак и 
добавил,- Темнеет, все равно надо лагерь ставить. 

  Проверка электроникой ничего не дала. Прогали-
на была чиста, как хирургический стол. Именно поэтому 
Града не покидали сомнения. Дело в том, что поляна 
была идеально круглой формы. Будто кто-то взял цир-
куль и отчертил им ровную геометрическую фигуру по-
середине леса, прихватив при этом только деревья и ку-
сты. 

  - Классическая ловушка - проворчал Град на во-
просительный взгляд вожака. 

  - Ничего, мы выставим охранение - ухмыльнулся 
Лемминг. 

  - Было бы кого выставлять - отмахнулся Грач. - од-
ни отмычки в команде. Ладно, привал! 

  Сталкеры сбросили вещи, споро разбили поход-
ный лагерь. Весело загудела газовая горелка, извлечен-
ная из рюкзака одним из отмычек. 

  - Богатенькие нынче отмычки - заявил Лемминг, 
сбрасывая свои вещи рядом с рюкзаком располагающе-
гося на отдых Града. 

  Следом за вещами на траву шумно плюхнулся сам 
вожак. 

  - Хорошее место - похвалил он выбранную Градом 
позицию. - Только от тропы далековато. 

  - Зато поляна отсюда хорошо простреливается и за 
деревья, ежели что, утечь можно. - ответил сталкер. Он 
разложил на траве коврик и примеривал, как бы полов-
чее пристроить рюкзак, чтобы тот был одновременно 
подушкой, а в случае чего стал бы неплохим бруствером. 

  - Что за поляна? - Лемминг открыл заплечный ме-
шок и теперь копался в нем, что-то ища. 

  - Понятия не имею. Только подозрительно круг-
лая. Не бывает в природе таких ровных форм. Обяза-
тельно где-то да шероховатость, в чем-то да неровность. 
А тут все ладненько, да гладенько. Как-то нездорово. 

  - Да не парься ты! - Лемминг попытался хлопнуть 
своего старого ходока по плечу, но тот слегка отстранил-
ся и вожак хлопнулся боком на траву. Впрочем, он тут же 
принял первоначальное положение - сидя на рюкзаке. 
За эту способность его пытались называть Ванькой-
встанькой, но Лемминг усмотрел в этом прозвище нечто 
похабное, позорящее его "паханскую честь". В результа-
те состоялся короткий, но довольно бурный разговор, 
закончившийся увечьем противной стороны, и Лемминг 
стал зваться своим нынешним прозвищем. 

  Между тем, остальные сталкеры группы уже рас-
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положились на поляне. Посередине лагеря зашумела 
горелка, которую достал из рюкзака отмычек по про-
звищу Кусок. Для себя парень был прижимистым, как 
кулак в эпоху продразверсток, но с товарищами непре-
менно делился. Кусок, как и его товарищ Улыбнутый, хо-
дил в отмычках уже давно, и Град подумывал уже пред-
ложить Леммингу по окончании рейда произвести ребят 
в полноценные ходоки. 

  К горелке со всех сторон потянулись отмычки. 
Каждый нес то, что думал погреть на огне. 

  - Так, шелупонь - начальственно подал голос Лем-
минг. - кто это поперек батьки жратву лезет греть? 

  Это остановило отмычек, которые с испуганными 
лицами застыли в нелепых позах (кто-то даже на полу-
шаге), как будто внезапно на поляне выросло поле ано-
малий. 

  - Да ладно тебе, батька - усмехнулся Кусок. - Паца-
ны жрать хотят. Последний раз хавали чуть не с утра. 

  - Пасть захлопни - вмешался Град. - даже охране-
ние не выставили, а уже жрать претесь. Из-за такой бес-
печности не то, что одиночки, группы бродяг пропадали 
ни за что. 

  - Вахлак, Бидон, - на стреме - немедленно отреа-
гировал Кусок. 

  - Наглец! - одобрительно заметил Лемминг, слегка 
растягивая последний слог. - Далеко пойдет, собака. 

  - Определенно - согласился Град, доставая из рюк-
зака банку тушенки и флягу с водкой. - Ну, что, пора и 
разговеться. 

  Улыбнутый извлек из своего рюкзака хитроумную 
конструкцию из металлических прутьев и развернул ее. 
Оказалось, что штуковина в готовом к эксплуатации виде 
напоминает подложку, только не с цельным дном, а ре-
шетчатым. Затем Улыбнутый водрузил изделие неиз-
вестного мастера на горелку. Получилось вроде решетки 
для барбекю, столь модном в странах развитого капита-
лизма. На нее-то и были водружены продукты для разо-
грева. Бродяги расселись возле горелки, ожидая пока 
тушенка, дойдет до нужной кондиции. По кругу пошла 
Градова фляга с водкой. 

  - Да, разнежились ныне отмычки - глубокомыс-
ленно констатировал Лемминг, передавая сосуд с дра-
гоценным в этих краях крепким спиртным, предвари-
тельно приложившись к нему. 

  - Совершенно с вами согласен, коллега, - в тон ему 
поддакнул Град. - не то что мы. Сколько ты в Зоне, Лем-
минг? 

  - Я, брат, уж четыре с половиной годка, как топчу 
эту земельку. Да и ты не так мало. 

  - На год поменьше. - усмехнулся Град. - Я ж у тебя 

в отмычках ходил, помнишь. Или Зона совсем тебе изви-
лины сплавила? 

 
  - Да нет, с кукухой все в порядке - ответил Лем-

минг. - а помнишь историю о Деве Припяти? Что за исто-
рия? - навострил уши Кусок. 

  Остальные отмычки притихли и "сделали стойку". 
Те байки, что травили в Зоне сталкеры, были хоть фанта-
стичны, но лишний раз подчеркивали уникальность, 
неповторимость и бешеную опасность Зоны. Были, ко-
нечно, столь невероятные истории, что их авторам стои-
ло присвоить звание "сказочник две тысячи семнадцато-
го, (к примеру) года". 

  - Да была такая, - усмехнулся Град. 
  - Расскажешь? - это уже Улыбнутый. 
  - Деточкам сказочку перед сном надо? - издева-

тельски хохотнул Лемминг. 
  - Ладно, не стебайся, братан, так и быть, расскажу. 

- сказал Град. И перейдя на псевдобылинный стиль, 
подражая древним рассказчикам начал: - Во стольном 
граде, во Киеве жила была девушка. Девушка, как во-
дится, была молодая, да красивая, умная да успешная. 
Училась хорошо и устроилась в престижную фирму. Вы-
шла удачно замуж, родила дочку. По истечения декрета 
вышла на работу. Да вот незадача - понравилась она 
шибко сынку шефа своего шефа, будь он неладен. Она-
то деваха симпотная. А после родов еще краше стала. И 
принялся тот за ней ухлестывать, значит. То полную ма-
шину цветов подвезет. То подарок богатый на ее рабо-
чем столе оставит. В общем, обхаживал, как мог. Да 
только дивчина верная мужу оказалась. Не поддалась. 
Да и муж неробкого десятка был - за честь женину всту-
пился. Охальнику по холке навалял. Тогда сотворил сы-
нок шефа мерзоту - переехал мужа автомобилем и 
скрылся. Завели было дело, да подишь ты, таких вот ви-
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сяков море. Хоть и знала девочка, кто погубил ее мужа, 
да денег у охальника дюже много и родственники влия-
тельные. Поубивалась девчонка, поубивалась, но делать 
нечего - работать надо, семью кормить. А шефский сы-
нок изгаляется - продолжает преследовать девчонку. 
Уже в открытую предлагает ей за бабло с ним трахаться. 
Девчонка недолго думая влепила сынку буржуйскому по 
яйцам, да с ноги. За что и была уволена с работы при-
быльной. 

  - А причем тут история какой-то чиксы? Какое она 
отношение имеет к Деве Припяти? - зевнул один из от-
мычек. 

  - Торопыжка был голодный... - процитировал Град 
классика, а Лемминг недвусмысленно погрозил говоруну 
кулаком. 

  - Так вот, - продолжил рассказчик. - В тот год как 
раз заболел ребеночек ейный болезнью страшной. А 
деньги откель на леченье взять. Вот и подалась девчонка 
в сталкеры. До Монолита чтобы добраться, да за детёнка 
попросить или денег срубить на редкой цацке.  

 
Опущу подробности обучения и становления. Они 

интересны, но столь долги и разнообразны, что скорее 
утомят, чем развлекут почтеннейшую публику. Долго ли 
коротко, но понабравшись опыта и сталкерских ухваток, 
собралась девчонка к Монолиту. А путь-то, хоть и близ-
кий, в Зоне на многие дни растянуться может. Как-то к 
вечеру забрела девочка к Припяти. Думала поутру вдоль 
русла до ЧАЭС подняться. Уже разбила лагерь и собира-
лась спать укладываться, как вдруг по сталкерской сетке 
сбросили ей на пэдэаху известие печальное, что при 
смерти ее ребеночек в больнице. Пока мама зону топта-
ла, умирало детё. От горя потеряла деваха рассудок. Всю 
ночь плакала да убивалась, а на утро воззвала она к 
Зоне. Сказала, что нет ей больше жизни, если не будет 

жив ее ребенок, что пусть ее жертва даст выжить ма-
ленькому человечку. А после бросилась в реку. Приняли 
ее тело холодные мрачные воды Припяти и поглотили 
без следа. Поговаривают, что мольба утопленницы была 
столь горяча и страстна, что в тот же момент, как коньки 
откинула деваха, ожила в больнице ее дочка. Не знаю, 
правдива история или нет, да только сталкеры базарят, 
что когда у Припяти умирает мучительно сталкер или 
бродяга зажатый мутантами или бандитами теряет волю 
к жизни и способность сопротивляться, то над водами 
появляется призрак изящной девушки в белом сарафане. 
Призрак наклоняется к несчастному и своим дыханием 
своим вселяет в человека волю к жизни или избавляет от 
предсмертных страданий. 

  - Красиво - заворожено глядя на огонек горелки, 
сказал Улыбнутый. 

  - Брехня - уверенно отрезал Лемминг. - Когда Кре-
чет загибался на Болотах, к нему разве что кровосос спу-
стился с ближайшего дерева. Если бы не я, гнить бы его 
костям в какой-нибудь вонючей яме. 

  - Так то на болотах. - возразил Улыбнутый.- Деве 
Припяти там не место. 

  - Я вот слышал историю о цветном мячике - пре-
рвал полемику Лемминг. 

  - Что за мячик? - навострился Кусок. 
  - А был такой. Говорят, на территории одного из 

бывших пионерлагерей на восточном берегу Припяти 
прямо на линейке у флагштока лежал резиновый мячик. 
Ну, такой, цветной, какими обычно мелкие играются. Я 
не в курсе, какого черта он там остался и не попал в лапы 
мародерам еще в конце восьмидесятых. Знаю только что 
были те, кто покупался на безобидность этого цветного 
комка резины и пытался его пнуть, поиграть в футбол 
или стрельнуть в него. Их забавляло то, что после произ-
вольных упражнений с мячом, мяч всегда оказывался на 
своем старом месте - у флагштока. Даже если его вы-
швыривали за остатки забора, мяч всегда возвращался 
на место. Вот только, - Лемминг взял драматическую па-
узу. - Тот человек, который тревожил покой игрушки, 
умирал. У него вдруг исчезало везение. Кто-то подвора-
чивал ногу на ровном месте и попадал в зубы мутантам. 
Некоторые срывались с небольших возвышений и раз-
бивались насмерть. У кого-то оружие давало осечку в 
самый неподходящий момент. Был случай, когда стал-
кер после игры с мячом смог дойти до Кордона, сдавал 
хабар барыге, но умирал неизвестно от чего чуть ли не 
на пороге закутка торговца. Такой вот веселенький мя-
чик. 
   - Забавно - протянул один из отмычек. 
   - Ничего забавного - отрезал Лемминг. - Просто вам 
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надо помнить, что чем более безобидным выглядит 
предмет или событие в Зоне, тем страшнее попадалово 
на выходе. Зона наказывает очень тонко и изощрено. Ты 
уже считаешь, что все кончилось, уже расслабился, а те-
бя вдруг накрывает. 

  - Точно - усмехнулся Град. - Чем беспечнее бродя-
га, тем конкретнее залет. Есть поучительная байка о Ло-
вушке для мародеров . Не страшнее мячика, но та еще 
жуть! 

  - Это как? - с набитым ртом спросил один из отмы-
чек. - Ловушка для мародеров? 

 
   - Это просто и незатейливо. В ложбинке у раздол-
банной шоссейки, что ведет на железнодорожную стан-
цию у завода Росток, лежали вповалку четыре трупа во-
енных сталкеров. Четыре натуральных таких кадавра, 
при оружии и снаряге. Лежат себе и лежат. Никого не 
трогают. Но это место умные сталкеры стараются до сих 
пор миновать не останавливаясь, причем обходя по 
приличной дуге. 

  - Это почему? - поинтересовался тот же отмычка. - 
Мертвые вояки - богатая добыча. У них там, если не ха-
бара, то оружия и снаряги богато добыть можно. А с че-
тырех военных можно и целый схрон оборудовать. 

  - Так то оно так, - усмехнулся Град. - находилось 
много дурачков, кто думал также. Да только пасли эту 
богатую поляну два кровососа. Непонятно, как их не 
спугнули зомби, что толпятся на фабрике и периодиче-
ски забираются в долину к Янтарю. Хорошую кровососы 
построили ловушку. Набредший на такую добычу стал-
кер непременно начинал обирать мертвецов и сам по-
падался. Увлекшись грабежом, такой дурилка зевал ата-
ку и его сразу же жрали. Один из мутантов прятался под 
телами убитых. Второй - метрах в десяти - в кустарнике. 
Не одна жадная сталкерская душа пропала в утробе тех 
кровососов. 

  - А как узнали про эту ловушку? Ведь мертвые рас-
сказать не могли. - горделиво подбоченился любозна-
тельный отмычка, мол "я поймал бывалого сталкера на 

вранье". 

 
  - Однажды и кровососы пожадничали. Или быть 

может, были просто голодны. Но как-то раз на ловушку 
набрела команда человек в пять. Они все топтали зону 
давно и хорошо знали, что лакомых кусков Зона забес-
платно не дает. Потому отправили вперед отмычку. Его-
то и попытались схарчевать те кровососы. Но были уби-
ты. Вот и вся история. 

  - Ага, а той отмычкой был Град. После того махача 
и возвращения на Кордон он стал самостоятельным 
сталкером. - предался воспоминаниям Лемминг. 

  Град хмыкнул и причастился из фляжки. Вытер гу-
бы рукавом, качнул головой. 

  - Да, было и это - изрек он. - Тогда меня даже ла-
тать пришлось. 

  Повисла пауза. Слышно было, как где-то надрыва-
ется слепой пес. От его воя перехватывало душу. С При-
пяти тянуло сыростью. Где-то за лесом звучно ухал кро-
восос. С той же стороны был слышен топот и взревыва-
ние псевдогиганта. И только шипение горелки, на кото-
рой грелись оставшиеся банки, теплый свет голубоватого 
огонька, да запах пиши создавали ощущение относи-
тельного уюта и комфорта. 

  - Не знаю - вдруг сказал Улыбнутый. - зона, конеч-
но, место страшное. Аномалии, там, всякие, мутанты. Но 
как мне рассказал один сталкер, еще там - в Деревне но-
вичков, он видал в Припяти совсем другие миражи. 

  - И чего за миражи? - проявил интерес Лемминг. 
  - Зажали его на окраине Мертвого города фанати-

ки из Монолита. - Начал повествование отмычка. - В 
принципе, в тех местах больше некому. Так вот, забился 
сталкер в подвал под крайней пятиэтажкой. Рисковал 
очень. Мало ли - студень стечет или мутант, какой при-
таиться. Сидит, затаился, слушает звуки. Вдруг видит, из 
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соседней стены сочится какое-то белое свечение. Стал-
кер думал дунуть оттуда, пока цел, но пока тормозил, 
его накрыло. 

  Я всегда вам говорил, что думать меньше надо. В 
Зоне надо действовать - назидательно ткнув пальцем в 
серое небо Зоны, изрек Лемминг. 

 
  - И привиделось бродяге, - продолжил Улыбнутый, 

слегка поморщившись - Будто не в центре Зоны Отчуж-
дения он, а вокруг раскинулся город миллионник. По 
широким светлым проспектам ездят невиданные авто-
мобили, которые не чадят выхлопными газами. По тро-
туарам спокойно идут, одетые в светлые одежды весе-
лые и жизнерадостные люди. Везде дети - много детей. 
Вместо гостиницы "Припять" в небо вздымаются шпили 
настоящего дворца. Вокруг невысокие этажа в три дома. 
Словно пушинку ветром потащило его в один из домов. 
А помещение внутри, приколитесь, гораздо больше, чем 
снаружи. Типа, дома с изменяющимися характеристика-
ми пространства. Представляете? В помещении светло и 
чисто. Богатая обстановка, электроника, библиотеки до-
машние. Пролетел он сквозь дом. На тротуаре увидел 
лестницу, ведущую вниз. Вроде спуска в подземный пе-
шеходный переход. Повлекло его туда - на лестницу эту. 
И что же он увидел? Подземную железнодорожную 
станцию, превышающую размерами любой современ-
ный вокзал. Посредине станции табло. А на нем назва-
ния мест прибытия - Москва, Киев, Варшава, Амстердам, 
Лондон. Прикиньте? Потащило его дальше. Сквозь по-
роду, снова на улицу, через дворец, что вместо гостини-
цы построили. А за дворцом не стадион, целый спортив-
ный комплекс раскинулся. А за стадионом, вместо ЧАЭС, 
музей советской атомной энергетике и памятник пожар-
ным и атомщикам, что в тысяча девятьсот восемьдесят 
шестом свои жизни положили, ликвидируя самую 
первую аварию, с которой-то все и началось. Понесло 
его внутрь, где шла экскурсия. У электронных стендов 
толпилась группа иностранцев. Экскурсовод как раз рас-
сказывал о том, что инженеры операторы вовремя сра-

ботали и не позволили произойти первому взрыву чет-
вертого энергоблока, а дежуривший пожарный расчет 
потушил едва начавшийся пожар. Они, типа, погибли, но 
их жертвы были не напрасны. Прикидываете, пацаны? 
Зона показывала нашему брату светлое будущее, кото-
рое состоялось бы, не будь такой серьезной аварии в 
прошлом. 
   Отмычка замолчал. На губах парня играла какая-то 
особенная улыбка, за которую он и получил свое про-
звище. 

  Сталкеры, завороженные рассказом собрата, 
словно очнулись от наваждения. 

  - Глупости, - безапелляционно заявил один из от-
мычек по кличке Клерк. - Зона появилась гораздо позже. 
В двух тысяч шестом году только. Причем тут восемьде-
сят шестой? 

  - Не рвани реактор в восемьдесят шестом, не вы-
делили бы Зону отчуждения. Не начались бы опыты, экс-
перименты и прочая аномальная хрень, не появился бы 
Монолит. 

  - Есть байка и про Монолит, кстати - заявил Кусок, 
звучно перед этим рыгнув. Он только что доел тушенку и 
теперь наслаждался ощущением сытости. 

  - Цыть, шелупонь, всем спать - прервал отмычку 
Лемминг. - Завтра предстоит в подвалы лезть. Не выспи-
тесь, передохните. 

  - Мы и так передохнем, - усмехнулся Кусок. 
  - Не отдохнете, - это случится гораздо раньше. - 

наставительно заметил Град. - настоящий сталкер не до-
пускает глупостей. Зона не простит. Так, после Вахлака и 
Бидона дежурят Улыбнутый и Клерк, как самые говорли-
вые. После них Кусок и Дятел. 

  - Отмычки, что-то бурча, разошлись по своим ме-
стам. 

  Постепенно лагерь затих. Кусок выключил горелку 
и убрал ее в рюкзак. Горячего завтрака не предполага-
лось. Сталкеры разместились там, где каждый из них 
бросил снаряжение, и потихоньку уснули. 

  Подходило к концу тридцатое августа двух тысяч 
восемнадцатого года. Такой же день, как и остальные в 
этих местах. Осенний. Вокруг Чернобыля все дни похожи 
на осень. Слышны были вздохи и всхрапывания чутко 
спящих бродяг. Оно и понятно. Крепкий сон в Зоне мо-
жет плавно перетечь в смерть, даже если на посту стоят 
двое внимательных бойцов. Тихо шумел на ветру лес. 
Мерзко шуршал белесый жгучий пух, то тут, то там сви-
савший с веток. За деревьями плескала черной водой 
Припять. И никто не знал о том, что ждет расположив-
шихся на поляне, ровной как круг, нарисованный уме-
лым чертежником, сталкеров. Даже Дева Припяти, бес-
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шумно летящая над гладью ядовитой реки к очередному 
потерявшему волю к жизни сталкеру.  

    Шиканян Андрей Сергеевич 
 

 
 

СЧАСТЛИВЫЙ СЛУЧАЙ 
Уши заложил ультразвук... 

Тело не может стоять... 
В конвульсиях пал сталкер Барсук, 
А контролёр продолжал донимать... 

 
Вот ещё одна пси-атака. 
Крик наполнил Агропром. 

- Что? Ты ждёшь другого знака? 
Иль ощутил всю боль нутром? 

 
Рука не может дотянуться, 

До пистолета на земле. 
Вот-вот глаза мои сомкнуться... 
И растворюсь я в черной мгле... 

 
И нету больше сил держаться, 

Мой мозг не вытерпел оков, 
Я почему-то смог подняться 

Пальнул ПМ, и он готов... 
 

Вот странно: отпустил он разум. 
Видимо решил, что я готов, 

И тут вдруг всё случилось разом, 
Я вынырнул из яростных оков... 

 

 
Последний Хабар 

  
Однажды утром, как-то раз, 

Парнишка вошел в Зону. 
Он не известен был у нас, 

Шел тихо по Кордону. 
Хотел дойти до Янтаря, 
Но не дошел немного. 
То было утро января, 
Всю замело дорогу. 

Хотел вернуться он уже, 
Но это против правил. 

Всё потому что в Москвиче, 
Он свой тайник оставил. 
«Надо бы забрать хабар» 
Подумал тот парнишка. 

«Ну а потом, зайду ка в бар, 
А то что-то трезвый слишком». 

Нашел он то, что уж давно 
Машиной не назвать. 

Открыл капот, хабара нет 
«Вот это твою мать!!!» 

Вдруг сзади выстрел прогремел, 
Костюм не спас ни малость. 

И Зона забрала всё то, 
Что от юнца осталось. 

Последний Хабар пацана, 
Нашли тупые снорки, 

И не найти уж никогда, 
Те «Выверты», и «Свертки». 

Эдуард «Mracobess» Габлевский 
 

 
 

38 



 
 
Название модификации: Frozen Zone 
Платформа: X-Ray 1.6 
Разработчики: Spectrum Progect 
Процент готовности: 35 % 
 

Сегодня мы рассмотрим, пожалуй, один из самых 
интересных и перспективным проектов в сталкерском 
модострое. 

Речь пойдет об одной из двух разработок команды 
Spectrum Progect - проекте Fozen Zone. 

Смею предположить, что в сталкерском комьюнити 
нет людей не знакомых с зимними модификациями. 

Подобные моды всегда привлекали своей специ-
фичностью и неповторимой атмосферой. Всего год назад 
это был их основной козырь. 

Но сейчас многое изменилось. Проект Frozen Zone, 
который является духовным наследником лучшего на се-
годняшний день зимнего мода Winter of death Ultimatum 
выпущенного на X-Ray 1.6, просто поражает своей амби-
циозностью и далеко идущими планами. 
 

 
 

Совсем недавно одним из ведущих разработчиков 
команды было объявлено, что проект будет выпускаться 
по частям, своеобразными эпизодами, которые будут 
связаны общим сюжетом, написанным профессиональ-
ным сценаристом. 

Всего было заявлено три эпизода. Выход первого 
запланирован на 2013 год. 

 
 
 
Выпуск модификации в подобном роде ключе поз-

волит решить часть наиболее актуальных проблем со-
временных модов. 
 

 
Этот шаг имеет, несомненно, большие плюсы, по 

сравнению с выпуском единого полнометражного про-
дукта. 

Прежде всего, это время необходимое на разра-
ботку. Его потребуется много меньше. 

Во-вторых, это детальная и качественная проработ-
ка геймплея и всего прочего контента, благодаря мень-
шему объему работ. 

И в-третьих это возможность учесть пожелания иг-
роков между выходом эпизодов. 
 

Среди прочих особенностей модификации выде-
лим следующее: 

- Замерзание ГГ, согрев с помощью чего либо (еда, 
костер, артефакты), постеффекты присутствуют. 

- Объем рюкзака, например будет 5,032 мл занято 
из 15000 мл, у каждой вещи будет свой занимаемый 
объем (костюм, противогаз, первое оружие, второе ору-
жие не входят в объем рюкзака, т.к. оружие за плечом, 
пистолет в кобуре, костюм на ГГ и противогаз тоже. 

- Анимированое одевание противогаза, одевание 
костюма (не анимация, а другое), употребление еды, ле-
чение. 

- Новая система жизней, надо будет следить за 
пульсом ГГ, заматываться бинтом, останавливать крово-
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течение срочно, лечиться у медиков. О ней расскажем 
подробней в будущем. 

- Мини лагеря загорожены натянутыми тентами от 
ветра, палатки. В барах, помещениях, на базах стоят обо-
греватели, тепло там играет важную роль. 

- Замерзание трупов, например, убили человека, 
через час приходишь сюда же, а там уже лежит замерз-
ший труп. 

- Минимализм, худа не будет, но при желании мо-
жете включить в настройках игры показ патронов и при-
цел. Жизни, замерзание, все будет показываться на 
экране в виде текстур закраснение экрана, замерзание 
стекла противогаза. 

- Оставление следов после людей и монстров. 
 

Также отметим более высокий технологичный уро-
вень данного мода, который будет по максимуму ис-
пользовать те возможности, которые позволяет приме-
нение программ X-Ray SDK 0.7. 

В первую очередь это наличие своих собственных 
локаций, сделанных с нуля, а не взятых из билдом или 
других частей игры основной серии. 

Кроме этого выделим наличие кат-сцен, озвучки 
персонажей и максимально возможную зимнюю атмо-
сферу. 
 

 
 

В заключении хочется пожелать успехов всей ко-
манде, в их нелегком труде над воплощением модифи-
кации своей мечты. 

А нам простым пользователям и фанатам остается 
надеяться что первая часть данного мода выйдет в свет в 
запланированные сроки и несомненно оправдает все 
наши надежды и ожидания. 

Geonezis 
 
 
 

Рецензия  
RMA Shadows Addon 

 
Автор:  Shadows 
Название и версия: RMA Shadows Addon 0.6 
 

Описание: 
Сегодня речь пойдет об одном из самых популяр-

ных типов модификаций S.T.A.L.K.E.R., которые просто 
нельзя обходить стороной. 

Конечно же я о модах восстанавливающих ТРУ ТТС 
(Правильный Тот Самый Сталкер). И даже по сей день, в 
эпоху расцвета глобальных сюжетных, фактически пол-
ностью самостоятельных проектов, на движке X-Ray это 
направление является одним из самых востребованных 
в сталкерском модинге. Понятие ТРУ ТСС возникло не 
случайно. Многие фанаты вселенной, которые начинали 
следить за развитием проекта GSC еще с середины двух-
тысячных годов, несомненно помнят о том какая именно 
игра планировалась разработчиками изначально...  

Обзоры первых билдом просто поражают вообра-
жение и являют нам именно то, что действительно мо-
жет зацепить и заставить восхищаться... Более детально 
прорисованные локации, множество уникальных гейм-
плейных фич, потрясающая атмосфера уныния и отчуж-
денности Чернобыльской Зоны... Раньше о таком можно 
было только мечтать. Но надежда некоторых игроков 
стала постепенно таять. 

К сожалению, видение GSC о том какая именно 
должна быть игра той самой мечты, с каждым новым 
билдом стало меняться практически кардинально. И в 
конечном итоге уже законченный проект Тени Чернобы-
ля стал совсем другим, привнеся весьма весомую долю 
разочарования в сердца многих фанатов, ждавших чего-
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то большего. Разработчики отказались от большинства 
первоначальных идей и планов и вырезали практически 
все то, что полюбилось многими за годы ожидания про-
екта. 

 
И именно поэтому возникло, то самое, направле-

ние модинга ТРУ ТТС, ставящее перед собой задачу вер-
нуть то, что было безвозвратно утрачено. 

Раз за разом создавались модификации. Большин-
ство попыток приблизить игру к билдовской концепции 
терпели фиаско и ограничивались лишь переносом не-
скольких локаций старого образца и единичными прав-
ками конфигов и погоды. 

Но, к счастью, уже совсем скоро ситуация измени-
лось к лучшему. Релиз модификации RMA предоставил 
пользователям основу "того самого"- его сердце - сюжет 
старого образца. И именно от этой модификации многие 
модмейкеры оттолкнулись в создании своих проектов. 

Шло время, стали выходить различные аддоны к 
RMA моду. И в конечно итоге самым значимым из них, 
безусловно, стал RMA SHadows Addon. 

Именно на нем мы и остановимся более подробно. 
Основным недостатком базовой платформы RMA 

мода, стало практически полное отсутствие каких-либо 
других билдовских особенностей, за исключением реин-
карнации той самой сюжетной линии. 

И именно поэтому основной уклон RMA Shadows 
Addon является как раз на добавлении этих самых бил-
довских геймплейных элементов. 

Пожалуй, несколько слов следует сказать о сюжете, 
воссозданным RMA модом. 

Автором модификации удалось максимально при-
близить сюжет Теней Чернобыля к образцу 2005 года. За 
основу была взята информация, полученная из сборок 
билдов под номерами 2215 и 2205. 

В поисках истины в процессе прохождения Вам 
предстоит побывать в плену у самой загадочной группи-
ровки игры. Выполнение поставленных задач потребует 
от игрока немало усилий. 

По возможности были возвращены вырезанные 
миссии, сценки, диалоги, старая арена. Также были пол-
ностью восстановлены 4 локации: Мёртвый город, Сек-
ретная лаборатория, Генераторы и Варлаб, каждая со 
своими миссиями. 

Теперь расскажем, что же именно добавляет в игру 
аддон, но уже конкретно с описанными примерами. 

Прежде всего, что бросается в глаза игрокам при 
старте игры - это визуальная составляющая. 

 
Было восстановлено билдовское оформление ин-

терфейса и игры, по старым диздокам воссозданы те са-
мые интро-ролики. 

Отдельно стоит отметить билдовский вариант по-
годы. За основу взята сборка 2218. Именно оттуда были 
добавлены шейдеры и некоторые графические эффекты. 

Также были полностью заменены большая часть 
текстур объектов декора и растительности. 

Что касается мутантов - то некоторые из них пре-
терпели значительные изменения. 

К примеру, полтергейст теперь после длительного 
летания материализуется и спускается на землю, чтобы 
восстановить силы перед следующим полетом. 

В моде восстановлены такие особенности как "По-
целуй кровососа", пси-удар псевдособаки, и возмож-
ность бюрера выбивать оружие из рук, при этом пони-
жая выносливость главного героя. 

Восстановлен билдовский вариант контролёра, как 
нового вида, обитающего только в определенных местах 
в Зоне. 

41 



Список прочих билдовских геймплейных фич, оста-
ется, достаточно велик и разнообразен, поэтому отме-
тим лишь наиболее значимые из них. 

 
Это старая схема вертолетов, передвижение на ав-

тотранспорте, сообщения о смерти сталкеров, билдов-
ский инвентарь, всплески пси-излученя на Янтаре, вос-
становленная возможность вешать обвесы на оружие... 

Можно продолжать и дальше. Но, думаю, приве-
денной информации будет вполне достаточно для того, 
чтобы сложилось наиболее полное впечатлении о рас-
сматриваемом моде. 

Подводя итог всему вышесказанному, следует вы-
вод, что на сегодняшний день RMA Shadows Addon явля-
ется одной из наиболее удачных модификаций, выпол-
ненных в жанре ТРУ ТТС. До выхода Lost Alpha немногие 
способны будут составить ему конкуренцию. 

В заключении также стоит отметить, что разработка 
новой версии аддона идет полным темпом. Автор не 
останавливается на достигнутом, и продолжает свой не-
легкий путь к совершенствованию. Модификация была 
переименована и теперь носит название Phantoms Zone. 
 
Шкала оценок: 
Геймплей:     9/10 
Сюжет:      9/10 
Стабильность:     8/10 
Атмосфера:     9/10 
Скриптовая составляющая:  8/10 
Общая оценка:    8.7/10  

Geonezis 
 
 
 
 

МОЛОДОЙ СВОБОДОВЕЦ 
Летели пули, словно птицы 

 И разрывался миномёт. 
Такого с вами не случится. 

Меня никто здесь не поймёт. 
 

Отряд бежал, под силой Долга. 
    Мы потеряли уж троих... 

Погоня длилась очень долго. 
  Один остался я в живых. 

 
   Меня схватили и связали 
   Потом тащили до Ростка. 
   Язык пинками развязали. 
   И стал я слушать старика. 

 
 Он говорил, мол "имя, возраст". 

 Когда молчал-пинал в ребро. 
  Запомнят стены этот возглас, 
    Он приказал: в расход его... 

 
   Мы вышли за пределы Бара 
     Охранник вынул пистолет... 
  И громко глотка прокричала: 

Ведь мне всего пятнадцать лет... 
 Павел Загребин

 

 
 

МЕСТЬ КОНТРОЛЁРА 
 

Молись же сталкер контролёру!  
Не жми с досадой на курок!  

Ты сам мою разгневал свору!  
Ты здесь ничто! И я твой рок!  

 
В муках ты умрёшь дичайших!  
Наизнанку выверну твой мозг!  

Не увидишь больше ты ярчайших,  
Бликов солнца в луже, у сапог.  

 
Я жду последнее желание,  

Когда ты сам попросишь смерть!  
Тогда придёт моё послание...  
Ударится башкой о твердь!  

 
Ну вот и всё. Теперь мы квиты.  
Ведь ты тогда пальнул в меня.  

...Чтоб на клыках безумной свиты  
Тебя воздели мы, казня! 

 Павел Загребин
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Продолжение …. 
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- - - продолжение следует…--- 

Автор: Лесник 
 

 

Анекдоты о легендах Зоны 
Приходит к Болотному Доктору Меченый, сел на ступеньки 

и задумчиво в небо Зоны уставился. 
Доктор говорит: 
- Ну что добрался до Исполнителя желаний? 
- Добрался 
- И какое желание загадал? 

- На рай посмотреть 
- И как там в раю? Ангелы есть? Тишина, небось божья… 

благодать, - говорит Доктор. 
- Да там хуже, чем в Зоне отвечает Меченый. Представля-

ешь жарки кругом, мутанты с хвостами в аномальных котлах лю-
дей мучают. Я свой АКМ с плеча сдернул, хотел небольшую вой-
нушку устроить, а тут ко мне главный с рогами подходит - ну вы-
литый Стронглав, и говорит: 

- Кто прислал? 
- Я отвечаю Монолит. Он побледнел, какое-то Исчадье Ада 

помянул, тут меня обратно и выкинуло. 
Доктор сразу смекнул, как Монолит по своему желание 

Меченого исполнил, засмеялся. 
- Рановато тебе мой друг туда у Зоны на тебя свои планы. 

 
Сидит сталкер у костра из рюкзака хлеб, тушенку достал 

ужинать собрался. 
Рядом из кустов выходит высокий мужик в сером плаще. 
- Эй сталкер, не стреляй! 
Подошел, присел. Руки к костру протянул и спрашивает. 
- "Сколько стоит жизнь человека?" 
Сталкер повернулся к нему, скинул маску, под ней оказа-

лось лицо миловидной женщины. Достав из нагрудного кармана 
комбинезона маленькую коробочку, женщина припудрила но-
сик. Потом посмотрела в глаза мужику. 

- Не больше 200 грамм свинца!!, Семецкий ну ты 10 лет 
один и тот же вопрос задаешь. А про тебя такие анекдоты ходят. 

Семецкий снял капюшон. 
- А что рассказывают? 
Сталкерша улыбнулась и выдала. 

Семецкий, Семецкий по Зоне гулял, 
Один из бандитов поставил капкан, 

Засел за трубою наставил обрез, 
И ждет когда свалится манна с небес, 
Семецкий тихонечко гаркнул в трубу, 

Бандита в капкане видали в Крыму 
Семецкий хохотнул. 
- Да хранит тебя Черный сталкер, сказал легенда Зоны, 

встал, накинул капюшон, шагнул от костра и растворился в ночи. 
Тут же на ПДА сталкерше пришло сообщение "Затон-

Лесничество 0-30 погиб сталкер Семецкий подорвался на мине" 
Хороший знак подумала сталкерша и стала собираться в 

путь. 
Мара 
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