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С Новым годом,  
дорогие Сталкеры и гости!  

С новым годом Sigerous!  
 

 Администрация сайта желает Вам в Новом году 
новых впечатлений, чтобы вы приобрели поболь-
ше друзей и раскрыли свои новые таланты! Полу-
чили еще больше приятного общения и новых впе-

чатлений, а может быть, даже открыли новую 
страницу в своей жизни! Чтобы все новости были 

только хорошими, а разочарования приятными!  
 Пусть в Новом году в ваших душах будет больше 
тепла, а в сердцах искренней любви! Чтобы в Ва-

ших семьях царило согласие, мир и вы провели 
друг с другом замечательное время! Здоровья 

всем, счастья и хорошего настроения на весь Но-
вый 2013 год!  

 
 С уважением, Администрация Sigerous.ru. 

Продолжение похождений сталкера-одиночки 
в комиксах - приложение к журналу… 

Автор: Лесник 



Саркофаг на ЧАЭС, 22.12.12  
 
  
 
 
 
 
 
 
 

Европейский банк реконструкции и развития готов 
выделить Украине свыше восьмидесяти миллионов дол-
ларов США. Запланированный транш предназначен для 
финансирования комплексных мероприятий по ремонту 

аварийного бетонного саркофага четвертого энергоблока Чернобыльской АЭС.  
 Необходимость не только ремонта, но и строительства нового саркофага обусловлена выводами экспертной 

комиссии о чрезвычайной аварийности возводившегося в спешке саркофага. Любая трещина может привести к зна-
чительному выбросу радионуклидов в атмосферу земли.  

 Об этом, также заявил глава министерства атомной энергетики Российской Федерации Александр Румянцев. На 
что МИД Украины в лице Анатолия Зеленко ответил официальным опровержением подобной оценки ситуации, 
назвав эту реплику преувеличением.  

 Необходимо также отметить, что лицо, несущее персональную ответственность за состояние саркофага, ми-
нистр топлива и энергетики Украины Сергей Ермилов, сообщил, что полная надежность укрытия четвертого энерго-
блока не вызывает сомнений. А финансирование и, соответственно, работы по укреплению конструкции ведутся по-
стоянно.  

 Несмотря на эти заявления ключевых представителей украинского кабмина, Россия, впрочем как и Евросоюз, 
не разделяют оптимизма в вопросах ядерной техногенной безопасности. Об этом говорит тот факт, что помимо фи-
нансирования ремонтных работ, ЕБРР запланировало еще 750 миллионов долларов США на возведение нового за-
щитного комплекса на ЧАЭС.  

 Не смотря на то, что финансирование начнется в ближайшее время, еще не определен разработчик такого от-
ветственного проекта.  

Материал подготовлен: MeD8ed 
 
 

Радиоактивные сувениры на “рынке” Чернобыля.  
 “Мы направляемся в Чернобыль, чтобы что-нибудь украсть. У тебя все переворачи-

вается внутри, когда ты находишься среди того, что осталось от оборвавшейся жизни. 
Повсюду невидимая смерть”. Корреспондент La Repubblica совершил поездку в запрет-
ную зону.  

 Последняя мода – копаться в том, что осталось от зараженного радиоактивными 
выбросами города, пишет Никола Ломбардоцци в материале, опубликованном в газете 
La Repubblica.  

 “Мы направляемся в Чернобыль, чтобы что-нибудь украсть. Там осталось не так уж 
и много после 26 лет грабежей. Но теперь это вызывает еще большее возбуждение. 
Естественно, этим занимаются не все. Надо потрудиться, входить в эти покинутые дома, 
которые кое-что знают о смерти, копаться в кучах обвалившейся штукатурки. У тебя все переворачивается внутри, ко-
гда ты находишься среди того, что осталось от оборвавшейся жизни: ты видишь школьные учебники с пометками на 
страницах, проржавевшие бритвенные станки, оставленные на умывальниках, автоматы для газировки, которые так 
нравились советским детям”, – пишет издание.  

 “Ты ощущаешь озноб от постоянного урчания счетчика радиоактивности, который напоминает, что надо воз-
вращаться, о том, что у тебя вскоре может обнаружиться рак. Когда на экране прибора появляются опасные цифры, 
прибор начинает звенеть. Он дает тебе понять, что вся зона, окружающая пресловутый четвертый реактор, – смер-
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тельная ловушка”, – пишет корреспондент.  
  “Повсюду невидимая смерть. Она перемещается вместе с ветром и пылью, она становится более скверной в за-
висимости от температуры и влажности. Чтобы продвигаться в этом лабиринте без лица с какой-то надеждой на вы-
живание, счетчика недостаточно, нужен гид. В Киеве их много. Лишенные щепетильности таксисты за 100 евро могут 
доставить тебя в самый центр луна-парка смерти. Но спрос большой. Новая мода усиливается, несмотря на обеспо-
коенность полиции. Она тревожится не столько за здоровье рейдеров, сколько за радиоактивное заражение: искате-
ли приключений раздаривают ее, показывая, даря и порой продавая радиоактивные трофеи. Клиенты едут в Европу, 
а иногда и в США. Многие являются поклонниками S. T. A. L. K. E. R., украинской видео игры, переведенной на все 
языки. Ее авторов вдохновил фильм Тарковского, который в свою очередь основывается на романе братьев Стругац-
ких, основоположников советской научной фантастики. Фанаты ищут на месте то, что их стимулировало в видео игре: 
мутанты и призраки, обитающие на развалинах Припяти”, – пишет автор статьи.  

 “Реальность еще более поразительна. Видео игра не передает ощущения этой тишины, призрачного облика ле-
сов, начинающих медленно захватывать улицу Ленина, Спортивный проспект, общественный бассейн, городскую 
пристань. Мутантов не видно, но достаточно взглянуть на непривычно серые березы или на блестящие черные ли-
стья плюща, обвивающего дорожный указатель”, – пишет автор статьи.  
  “Мы приехали в Припять с гидом, заплатив за тур 80 евро. Гид против грабежей, но его очень просто обмануть. 
Мы заходили в дома, поднимались по разрушившимся лестницам. Добыча была не богатая: учебник родного языка и 
старый букварь. Перед контрольной проверкой на выезде из города мы оставили находки в автобусе. Двое военных 
проверили на радиоактивность колеса и корпус машины. Пассажирам предложили пройти контроль на старом 
стальном устройстве: надо подождать несколько секунд, не дыша, пока не загорится надпись “Чисто”. Солдат-
охранник улыбается: “Все ok”, – пишет корреспондент.  

Материал подготовлен: Мара.  
По материалам: m-atom.ru 

 

S.T.A.L.K.E.R. не продается 
Игровой компанией bitComposer Entertainment AG был разостлан 

пресс-релиз с сообщением о выкупе авторских прав на производство 
игровых продуктов серии S.T.A.L.K.E.R. непосредственно у писателя Бо-
риса Стругацкого, скончавшегося 19.11.12 г.  

 Это заявление не соответствует действительности:  
 У Стругацких не было прав на бренд S.T.A.L.K.E.R. Им принадлежа-

ли авторские права на произведение «Пикник на обочине», послужив-
шем основой для создания сюжета компьютерной игры GSC.  

 Соответственно, владельцем авторских прав на вселенную 
S.T.A.L.K.E.R. по прежнему остается Сергей Григорович.  
 

Материалы подготовлен: IGOR™ 
 

Интеллектуальный детектор гамма-излучения «Gamma Sapiens»  
  Прибор представляет собой пластиковую коробочку со скругленными краями, по размерам 
— чуть больше брелока для ключей.  

 Назначение:  
 - измерения накопленной дозы гамма-излучения (амбиентного эквивалента дозы);  
 - измерения мощности дозы гамма-излучения (мощности амбиентного эквивалента дозы);  
 - передачи измеренных значений по радиоинтерфейсу Bluetooth на смартфон или планшетный 
персональный компьютер.  

 Особенности:  
 - Встроенный счетчик Гейгера-Мюллера (достаточно 10-15 сек для быстрой оценки нормального фонового уровня 
радиации);  

3 



 - Режим связи по интерфейсу Bluetooth со смартфонами и планшетами на ОС Android;  
 - Передача дозиметрической информации с детектора на смартфон/планшет в режиме реального времени;  
 - Наличие светодиодной сигнализации связи со смартфоном или планшетом;  
 - Наличие светодиодной сигнализации разряда источника питания;  
 - Степень защиты — IP30;  
 - Питание от двух элементов типоразмера ААА.  

 «Gamma Sapiens» является частью измерительного комплекса и для работы требует блок управления и индика-
ции, в качестве которого используется смартфон/планшет с ОС Android (версией не младше 2.2) и Bluetooth. В моем 
случае это был мини-планшет Samsung Galaxy S Wi-Fi 4.0. В ближайшем будущем производитель обещает порадовать 

и владельцев iPhone/iPad версией ПО под iOS.  
 Что же может «Gamma Sapiens» вместе с данным 

ПО? Измерять мощность амбиентного эквивалента дозы 
гамма-излучения (МАЭД); подсчитывать набранную дозу 
(АЭД); сохранять в памяти отдельные точки замеров с да-
той, географическими координатами и комментариями; 
сохранять набранные дозы за отдельные периоды (сес-
сии), программировать любое количество пороговых 
уровней сигнализации превышения МАЭД и АЭД. Про-

сматривать сохраненные результаты замеров с привязкой к карте (Google Maps). Такой набор функций вполне доста-
точен даже для профессиональных задач, не то что для бытового использования. Интерфейс ПО прост и понятен.  

Материал подготовлен: WitaLiy™ 
 
 
 
 

В 2012 году компания GSC инициировала съемки сериала по мотивам 
одноименной культовой игры S.T.A.L.K.E.R.  

  Реализацией заказа занялась одесская 
группа режиссера Глеба Скоробогатова. 
Участники съемочной группы в интервью 
местной прессы рассказали, что на кастинг 
актеров, продумывание спецэффектов и 
подготовку локаций, ушло около года.  
С первых дней весны снимали пилотную 
серию, которую закончили только летом. 
По задумке режиссера, ее смонтировали в нескольких вариантах. Сам 

проект приостановлен до официальной презентации новой игры. Это необходимо, поскольку 
сюжет сериала должен отталкиваться от игрового сценария. Несмотря 
на это, творческим коллективом самостоятельно был отснят дополни-
тельный материал на отдельной одесской локации.  
  Особую интригу вызывает заявление представителей творческой 
команды о том, что все спецэффекты неграфические. Даже грим про-
работан детально для достижения максимального уровня реалистич-
ности. Гример сериала предоставила фотографии, сделанные на съе-
мочной площадке, которые говорят сами за себя. Зритель увидит 
натурально торчащие кости, ужасающие ожоги и пр. Дальнейшие 
съемки запланированы на 2013 год.  
  Будет не лишним напомнить, что компьютерная игра 
S.T.A.L.K.E.R. (украинский разработчик GSC Game World) издана во большинстве развитых 

стран,, не исключая США, Канаду и др. В первый же год выхода, проект занял 8-е место в рейтинге мировых продаж 
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компьютерных игр для разных платформ (по версии британской организации ELSPA). Буквально за год уровень про-
даж возрос до 950 тыс. копий в странах СНГ и свыше 700 тыс. на Западе. По оценкам специалистов количество пират-
ских копий игры разошлось минимум в пять раз больше, чем лицензионных. По их мнению S.T.A.L.K.E.R. является ли-
дером среди компьютерных продуктов жанра Survival FPS с элементами RPG, благодаря уникальным игровым лока-
циям, в основу которых легли документальные съемки Чернобыльской Зоны отчуждения и АЭС.  

Материал подготовлен: sesa™ 
 
 

19 ноября 2012 г. в одной из Петербургских больниц скончался клас-
сик-фантаст Борис Стругацкий.  

Автору самых знаменитых классических образцов фантастики было 
79 лет. Он, вместе со своим братом Аркадием были настоящими куми-
рами миллионов, как советских читателей, так и поклонников их творче-
ства за рубежом.  

 Борис Стругацкий прошел сложный жизненный путь. Будучи маль-
чишкой, узнал все ужасы блокадного Ленинграда, затем эвакуация в 
Оренбуржье. Возврат снова в Питер через годы. Получил образование 
на математико-механическом факультете ЛГУ. Затем успешно закончил 
аспирантуру Пулковской обсерватории. В составе геодезических экспе-
диций бывал на Кавказе.  

 В середине 60-х годов Борис посвящает себя литературе. И уже в 
1964 г. Становится членом Союза писателей СССР. В соавторстве с бра-
том Аркадием им были написаны такие культовые произведения, как 
«Пикник на обочине», "Трудно быть богом", "За миллиард лет до конца 
света", "Понедельник начинается в субботу", "Обитаемый остров", "Гад-
кие лебеди", "Жук в муравейнике", "Страна багровых туч" и др.  

 После смерти брата, Б. Стругацкий под псевдонимом С. Витицкий 
выпустил еще два романа "Бессильные мира сего" и "Поиск предназна-
чения, или Двадцать седьмая теорема этики". В конце жизни им была 
основана своя литературная премия «Бронзовая улитка».  

 
 Борису Стругацкому  

 
СКОРБЬ 

 
 И вот настал тот скорбный день,  
 Когда вокруг тускнеют краски  
 Весь мир накрыла злая тень  
 И смысла нет в ношении маски  
 
 Пропали звуки, глухо всё  
 Несбыточна отрада тоже,  
 Богатство мира не спасет  
 Пропали чувства, делать что же?  
 
 Как дальше быть и в чем найти  
 Существованья смысл суровый  
 Его не стало. Посмотри,  
 Судьба его - венок терновый.  

 

Он знал людей и был простым  
 Нигде не мудрствуя лукаво,  
 Мог видеть фальшь, и был раним  
 Молчал о совести, бывало.  
 
 Таких не сыщешь нынче. Нет  
 Его, увы, на свете с нами,  
 Но память, как ярчайший свет  
 Жить будет с нашими сердцами...  

sesa™ 
 

 



 
 

Стоит ли сносить Припять? 
 
  В последнее время в сети появи- лось несколько публикаций, 
кратко рассказывающих о планируе- мом сносе зданий города При-
пять. Короткий сюжет промелькнул на одном из российских телекана-
лов, а сайт chornobyl.in.ua опублико- вал свой анализ этой новости. 
Попробуем разобраться в этом вопро- се на непрофессиональном 
уровне - во-первых, возможно ли тех- ническое воплощение этой 
идеи, во-вторых, так ли уж необходим снос города?  
  Немного отступим в сторону и вспомним политику. Около трех 
лет назад, когда в Украине готовились к президентским выборам, по-
явилась аналогичная информация о том, что Припять пора сносить. 
Околочернобыльские круги активно обсуждали не только саму но-
вость, но и просочившиеся детали планируемого сноса зданий. По 
слухам, на тот момент было два варианта ликвидации Припяти - индивидуальный снос каждого здания направлен-
ным взрывом (или механической разборкой на составляющие конструкции; тут источники противоречили друг другу, 
каждый отстаивал свой вариант) или заброска в Припять танкового батальона, дешево и быстро ликвидирующего 
помеху в виде пустого города, который почему-то облюбовали туристы и немногочисленные на тот момент сталкеры. 
О дальнейшей судьбе куч бетонного щебня, битого кирпича, стеновых панелей и прочих остатков того, что когда-то 
было городом, двух мнений не было - это отличное основание для строительства дорог, всегда найдется, где приме-
нить. Мол, все равно под землю, поэтому о радиоактивном загрязнении и не стоит вспоминать. По слухам, идея сно-
са города имела и авторов, но неявных - мол, если на выборах победит Тимошенко, Припяти стоять не более не-
скольких месяцев, необходимых для подготовки соответствующих документов. Если выиграет Янукович, то тут, как 
бы, должно пронести. Пронесло... Пока мы в Припять еще приезжаем. Насколько правдивы эти слухи трехлетней 
давности, сколько под ними было серьезных оснований, мы не знаем. И, возможно, никогда не узнаем. Но ... в ок-
тябре в Украине снова выборы, на этот раз парламентские. И идея нашла свое 
продолжение.  

 В Припяти на момент аварии было построено немногим более 180 жилых 
многоэтажных зданий, включая общежития. Административные, торговые зда-
ния и четыре припятских коттеджа пока в расчет брать не будем. Основными не-

достатками старых пятиэтажек (а в городе их 
более 50-ти), является изношенность инже-
нерных конструкций (водопроводных и кана-
лизационных труб), плохая тепло- и звукоизо-
ляция. В большинстве случаев качество и сохранность строительных конструкций 
вполне удовлетворительное, даже по прошествии 30-40 лет эксплуатации. Если все 
окна квартиры выходят только на одну сторону дома, это можно считать значи-
тельным недостатком, так как в этом случае невозможно как следует проветрить 
помещение. В припятских квартирах такая планировка приводит к повышенной 
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влажности, за счет чего не только отваливаются пластами обои со стен (это повсеместная беда), но и осыпается 
побелка, прогнивают полы, дверные и оконные коробки. Если в квартире сохра-
нились стекла в рамах, то она превращается в некий аквариум, где процесс раз-
рушения идет с катастрофической скоростью. Пятиэтажки имеют и свои преиму-
щества. Во-первых, все они строились в соответствии с сейсмическими требова-
ниями, то есть их стены исключительно прочны и надежны. Квартиры, в которых 
больше одной комнаты, имели выход на противоположные стороны дома, что 
обеспечивало естественное быстрое проветривание комнат. Пример - квартиры 
на верхних этажах или в домах, дворы которых не сильно заросли по сравнению с 
остальными. По крайней мере, побелка на потолках там целая, а окна и двери 
можно открывать не боясь, что рамы рассыпятся в руках.  
  В жилых домах большой этажности (9-16) состояние квартир очень даже приличное, а некоторых - превосход-
ное. Зачастую в прекрасной сохранности и мебель, оставшаяся в них. Но, конечно, не во всех. Большую (если не ос-
новную) роль в разрушении зданий играет система водоотведения (ливневая канализация). Если она еще функцио-
нирует (как в домах поздней постройки, 16-этажках, или тех зданиях, которые использовались под общежития в по-
слеаварийное время), то вода в здании не задерживается, и это хорошо видно по сохранности подъездов, квартир, 
кровель. Одна из девятиэтажек при въезде в город (справа от КПП, самый старый многоэтажный дом города) не 
имеет ливневки, внутри повышенная влажность в любое время года, полы в квартирах прогнили полностью, дом - 
один из кандидатов на первичное обрушение. А всем известная "Фудзияма" - шестнадцатиэтажка по адресу ул.Леси 
Украинки, д.52 - в прекрасном состоянии, внутри цела не только побелка, но и краска на стенах, обычно осыпающая-
ся в первую очередь. В одинаковых условиях панельные и монолитные многоквартирные и многоэтажные дома 
предпочтительнее из-за конструктивных особенностей этих домов, в которых практически все стены - несущие, и пе-

рекрытия между собой жестко связаны. В таких домах отдельные элементы менее 
гибкие, работают они как единая конструкция. Большинство жилых домов в При-
пяти - именно панельные. Кирпичные жилые здания можно пересчитать по паль-
цам.  
  Вероятность аварийного обрушения зданий увеличивается из-за общей по-
тери пространственной прочности здания или его отдельных наиболее важных 
несущих конструкций. Это выражается в появлении трещин на фасадах зданий, 
потери прочности стеновых панелей зданий, особенно на нижних этажах, вслед-
ствие их переувлажнения и промерзания, аварийном состоянии балконов. Пер-
вый случай обрушения строительных конструкций в Припяти всем известен - это 

левое крыло школы №1. Следующим стал магазин "Книги", часть перекрытий которого обрушились в апреле про-
шлого года - круглогодичное скопление дождевой воды на кровле и в перекрытиях постепенно подточили кирпич-
ную кладку между окнами по боковому фасаду (с ул.Энтузиастов). Вполне вероятно, что следующим станет "Белый 
дом" - популярное у туристов кирпичное жилое здание со встроенным магазином "Радуга" на центральной площади 
Припяти. Разрушение идет по угловым - третьему и четвертому, подъездам дома. Опять же, из-за неработающей 
ливневки. Вода течет по лестницам, внутренним стенам, скапливается в квартирах и подвале, на значительных участ-
ках наружных стен кирпич выкрошился, первая же обрушившаяся оконная перемычка с большой вероятностью потя-
нет за собой часть стены. А вот дом №5 по ул Курчатова (девятиэтажка-"вертушка"), который сопровождающие лю-
бят показывать туристам по время экскурсии, простоит не меньше, чем нормаль-
но сохранившиеся, неповрежденные дома, несмотря на накренившуюся стеновую 
панель технического этажа (это хорошо видно от КБО и приводит в тихий ужас 
бедных туристов).  

 Вот с чем придется согласиться, так это с неминуемым разрушением част-
ных домов Припяти. Да, в городе, на улице Огнева было (и пока есть) целых 4 
частных дома. В одном из них, по слухам, жил начальник Управления строитель-
ства ЧАЭС Василий Трофимович Кизима. Дома расположены на радиоактивно за-
грязненной территории (возле одного из домов средний фон достигает 1 милли-
рентгена), чрезвычайно заросшей припятскими джунглями, за счет чего там все-
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гда повышенная влажность. На крышу одного из домов рухнул стоящий 
рядом столб, сильно повредив кровлю. Этим домам осталось лет пять, не 
больше.  

 Описать здесь состояние каждого здания в Припяти не получится, да 
этого и не требуется. В целом картина следующая: не менее 80% припят-
ских построек простоит неопределенно долгое время, даже несмотря на 
полное отсутствие ухода за ними. И если предположить, что администра-
ция Зоны изыщет средства на восстановление ливневой канализации и 
ремонт кровель (а это просто смешные деньги) - в Припять будут ездить и 
наши внуки. Ливневку можно монтировать по уже проверенному време-
нем способу - труба 76-110 диаметра выводится с крышного стока через 
лестничную клетку в районе машинного помещения лифта через окно на улицу. В некоторых домах эта система, 
смонтированная после аварии, работает прекрасно до сих пор.  

  Ну а если в своих предположениях зайти еще дальше и воплотить мечту мно-
гих, побывавших в Припяти?...  
  Общая стоимость реконструкции четырехсекционного жилого здания по со-
временных украинским ценам составляет 2 - 2,5 млн. гривен. Реконструкция под-
разумевает замену кровельного покрытия, ремонт подвала и наружных стен, при 
необходимости - ограждений балконов и лоджий. Замена инженерного оборудо-
вания в нашем случае не требуется, ремонтируется только ливневая канализация. 
Накинем на восстановление или укрепление фундамента, отмостки и проведение 
технической экспертизы и получим (очень приблизительно, конечно) около 3-3,5 
млн. гривен, что и будет финансовыми затрата-

ми на ремонт одного припятского дома. Умножаем на 180, получим 630 млн.грн 
или, по курсу, примерно 2,8 млрд.руб. Это разве деньги?  
  Итак, сделаем вывод: никакой срочности в принудительном разрушении го-
рода Припять на настоящий момент нет. Разумным было бы аккуратно снести дей-
ствительно аварийные постройки и оградить ветхие. Как говорится - во избежание. 
Стоимость этих работ мизерная и под силам даже бюджету администрации Зоны 
отчуждения, не говоря уже о целевом финансировании из государственных 
средств. Что касается радиоактивного загрязнения зданий, которым пугают чинов-
ники АЗО, то, по собственному опыту могу сказать, что ни в одном здании мной не 
был обнаружен действительно высокий фон, ни снаружи, ни в квартирах. Среднее значение показаний дозиметра - 
от 10 до 60 (максимум) микрорентген, что практически является естественным фоном. Некоторые крыши действи-
тельно фонят посерьезнее, но и там более 170 микрорентген мной не обнаружено. Поясню, что это мое частное 
мнение, основанное на личных измерениях, и вполне возможно, что комплексный анализ загрязнения зданий, про-
веденный специалистами, покажет совершенно другие значения. Снос припятских зданий путем взрывов (направ-

ленных либо еще каких-то экзотических) - полный бред, абсолютно невыполни-
мая задумка по одной причине - рядом находится объект "Укрытие", похоронив-
ший 4 энергоблок ЧАЭС. Этим опасным соседством никто рисковать не будет.  
  Уверен, что очередной вброс информации о якобы готовящемся сносе При-
пяти - не более чем пиар-акция, приуроченная к какому-либо событию политиче-
ской жизни Украины, возможно - будущим парламентским выборам. Не сомне-
ваюсь, что в ближайшие как минимум 10 лет (загадывать на более длительный 
срок не будем) Припять будет принимать у себя туристов, поток которых в по-
следние годы только увеличивается. Лишать себя такого привлекательного (в ту-
ристическом плане, конечно) объекта, как эвакуированный в 1986 году город 

Припять, ставший самым печальным символом чернобыльской катастрофы, Украина ни за что не станет.  
Автор: architecxp  

 по материалам сайта: pripyat-city.ru 

8 



 До 21 декабря 2012 г. планету сильно лихорадило. Га-
лактический апокалипсис оказался в топ-десятке наиболее 
обсуждаемых тем к концу года. Одни верили в него, другие 
полностью отрицали. Но никто не остался равнодушен. Ведь 
согласитесь, как можно представить, что наш привычный, 
комфортный и логичный мир, который всегда сильно ругали 
за несовершенство, вдруг прекратит своё существование. Раз-
ве что в страшных видениях. Но несмотря на всё несовершен-
ство это Наш Мир, Наш единственный дом и поэтому он так 
искренне дорог каждому адекватному человеку!  

 Несмотря на благополучно пережитое 21-е декабря 2012 
г., о конце света открыто продолжают говорить ученые, экс-
трасенсы, политики, религиозные деятели и обычные обыва-
тели. Возможно, роковая дата наступит в другой день, кото-
рый и станет последним в истории нашей цивилизации.  

 
Не сбывшиеся предсказания: 

 
 Старт глобальной катастрофы обещал быть достаточно живописным. В ночь на 21.12.12 над всей планетой 

должно было вспыхнуть северное сияние, затем повсеместно вырубится электричество. И это на фоне рухнувших са-
молетов, спутников, метеоритного дождя и т.п. Из-за смены магнитных полюсов вся электроника должна превратит-
ся в мусор и только потом наступить землетрясения, цунами, торнадо, короче, всё, как полагается... Ну, и конечно, 
гибель шести миллиардов человечества в первые же месяцы. А те, кто выжили, как гласит извечная книга, позавидо-
вали бы мертвым. Впрочем, если с датой просчитались, соломку еще можно постелить...  
 

Из Солнца в Солнце 
 

 На маленьком полу-островке Юкатан в Мексике, некогда 
жил самый загадочный из народов - Майя. Он оставил в 
наследство целое множество необъяснимого и изумительно-
го. Величественные, поражающие воображение, пирамиды 
идеальных пропорций. Но самой непостижимой находкой стал 
двадцатипятитонный базальтовый диск, который как выясни-
лось, был календарем, рассчитанным на 1000 лет вперед. Он 
поражает не только уникальной астрономической точностью, 
но и множеством пророчеств. Древние астрологи наблюдали 
за движением космических объектов из своих каменных об-
серваторий на гигантских пирамидах. Они сумели рассчитать, 
что с сотворения мира прошло четыре солнечных цикла. Ле-
генды предают, что каждый из этих циклов заканчивался ката-
строфами планетарного масштаба и уничтожением живших то-
гда цивилизаций. Первый период длился 4008 лет и завер-

шился волной мощнейших землетрясений. Второй - 4010 лет и был окончен ужасающей силы ураганами. Третий 
цикл составил 4081 год и финишировал под огненный дождь множества извергающихся вулканов. И наконец четвер-
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тое Солнце просуществовало 5026 лет и ознаменовалось всемирным потопом.  
  Сейчас мы с вами живем в последнюю, пятую эпоху Солнца которая, как утверждали жрецы Майя, продлится 
5126 лет и закончится неким движением светил, что приведет к уничтожению и нашей цивилизации. Любопытный 
факт: 21.12.12 наше солнце завершило полный оборот вокруг центра Галактики, который составил 26 тыс. земных 
лет. О каком движении светил говорили Майя остается только догадываться. По одной из версий это будет вселен-
ский парад планет, по другой выход Галактики на новый энергетический уровень. Но все источники твердят об од-
ном: произойдет некое обновление мира, ассоциируемое с рождением новой эры.  
  Аргументы науки неоспоримы. За последние 150 лет магнитное поле планеты быстро перемещается. А в 1980-х 
годах скорость перемещения полюсов резко увеличилась до 40 км/год. Пройдя некоторую точку, полюса поменяют-
ся местами, что будет означать геокатастрофу планетарного масштаба. А для цивилизации хаос и гибель.  
 

Что говорят пророки: 
 
  С древнейших времен человечество с нетерпением дожидается наступления конца света. Фантазируя и пред-
ставляя, то всемирный потоп, то Втрое пришествие, то столкновение с гигантской кометой, то астероидную бомбар-
дировку. Причем, если на заре цивилизации апокалиптические даты предрекали раз в несколько столетий, то, начи-
ная со средневековья служители различных религий стали объявлять их с завидной частотой и настойчивостью. 
Инерция мышления поддерживалась работами талантливейших мастеров позднего Средневековья и эпохи Возрож-
дения. Излюбленными темами художественных произведе-
ний до сих пор является Ссудный день, День расплаты, Эко-
логическая катастрофа, Космический взрыв и т.д.  
 

Человечество обречено - выжить: 
 
  Конец света когда-нибудь несомненно настанет. Но не 
так быстро, как некоторые ожидают. Это произойдет мини-
мум через сто триллионов лет. Астрофизические факты 
вещь упрямая. У любой звездной эры, включая нашу, свой 
предел существования. Факт ускоренного расширения Все-
ленной железно зафиксирован наукой и признан всеми. 
Черные дыры множатся с невероятной быстротой. Внезапно 
гаснут целые галактики. В общем процесс не остановить, и, 
однажды через энные триллионы лет, Вселенная погаснет, разлетевшись во тьму.  

  Но, очевидно, ни нам, ни каким либо другим разумным суще-
ствам не суждено дождаться подобного финала. Зато расплатится 
сполна по всем кредитным обязательствам с родной планетой 
времени предостаточно. Наше нынешнее поколение является ав-
тором, а не свидетелем бесконечных экологических и техногенных 
катастроф глобального масштаба. Чего стоит один только наш "оте-
чественный" мини конец света - авария на ЧАЭС.  
  Вот и получается, что фишка об очередном конце света, это 
серьезный повод переосмыслить то, как мы живем именно сейчас. 
Это реальный стимул задуматься о будущем наших потомков и 
нашей планеты.  
 

Материал подготовлен: sesa™ 
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Командир Базы Монолита 

Сталкер_Керя 

 
  Общее  

 Что для Вас есть SGM?  
  Для меня это не только славная игра, а ещё и при-
ятный сайт.  
 

 Каким образом Вам стало известно о сайте?  
 Искал прохождение вашего мода и набрел на этот 

чудесный сайт.  
 
 Какие разделы сайта (форумы, конкурсы, подраз-

делы) для Вас являются более приоритетными? Почему?  
 Что относится к форумам, то все они по-своему 

разнообразны и интересны. О конкурсах: больше всего 
мне понравился конкурс, "Конкурс авторских рассказов" 
– потому, что мне очень нравится что-либо придумывать 
и осуществлять его в своих строчках.  
 

 Немного личного  
  Сколько Вам лет?  
  Мне 14 лет  

 Как давно Вы играете в Сталкер?  
 Играю в «Сталкер» с 2008 года.  

 
 Как Ваши родители (родные, близкие, супруги, де-

тишки) относятся к этому увлечению?  
 Что касается родных, то у меня даже отец играет в 

эту игру. Это он мне показал игру, от которой я теперь не 
могу оторваться. И, наверное, половина моих друзей иг-
рает в S.T.A.L.K.E.R.  
 

 Удаётся ли совмещать работу (учёбу) и игру?  
 Вполне удается (ведь нужно время не только на 

учебу, а ещё и на отдых.  
 

 Сколько времени (примерно) в день Вы отдаёте 
Сталкеру (игре) и сайту?  

 Игре уделяю примерно 2-3 часа, а сайту около 5-6 
часов в день (когда как ).  
 
  О SGM  
  Ваш любимый мод SGM ? Почему?  

 Самый лучший мод SGM 2.2. Почему? Все просто - 
много чего нового увидел, вот именно поэтому.  
 

 Ваш любимый персонаж в SGM?  
 Дегтярев.  

 
 Ваш любимый квест в SGM модах?  
 Их много, но понравился больше всех - "Искупле-

ние грехов".  Операция "Вулкан".  
 

 Ваше любимое оружие? Почему?  
 Гаусс-пушка. Потому что является одним из самых 

мощных стволов в игре.  
 

 Ваше любимое снаряжение? Почему?  
 Экзоскелет Рассвета. Потому что очень хорошо за-

щищает и больше переносимого веса, чем у других.  
 

 Ваша любимая локация? Почему?  
 Припять. Так сказать, город музей - именно поэто-

му.  
 

 Ваша любимая погода в Зоне (часть дня)?  
 Погода - солнечная. Час дня - с 8 утра и до 8 вечера  
 
 Проходите ли вы только сюжетную линию или 

подчищаете все возможные квесты?  
 Прохожу все, что только возможно.  
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 Нравится ли Вам бродить по зоне просто так, "суя 
нос" в самые потаённые уголки, так сказать исследо-
вать?  

 Очень нравится, хоть и заканчивается не всегда 
благом!  
 

 Какую локацию и место в ней Вы считаете "своим"?  
 Припять и базу Монолита.  

 
 Бродя по локациям, Вы стреляете во всё, что шеве-

лится, или только по необходимости?  
 Стреляю только в мутантов и врагов.  

 
 Пожелания  
 Создателям этого чудесного мода, хотелось бы по-

желать, чтобы сделали как можно ещё более лучший 
мод и заработали на нем миллионы). А администрации 
сайта - веселого проведения этого долгожданного мо-
мента .  

 Пользователям хотел бы пожелать, чтобы никогда 
не нарушали (правила сайта) и были дружелюбными.  
 А гостям сайта - чтобы поскорее регистрировались и за-
водили новых друзей Сталкеров.  

 
 
 

Начальник тех.службы Долга 
Тим_Везунчик 

 

  Общее  
 Что для Вас есть SGM?  
 SIGEROUS есть для меня - верные товарищи, не 

бросающие в беде, увлекательные развлечения. Это не 
просто сайт - это Мир, где на каждого можно положить-
ся, где никто не откажет в помощи.  
 

 Каким образом Вам стало известно о сайте?  
 Я играл мод «Возвращение Шрама», и у меня воз-

никли трудности в прохождении. Я начал искать по раз-
ным сайтам темы, которые могут мне помочь. И 
наткнулся на сайт SIGEROUS. Что бы я ни спрашивал, мне 
всегда отвечали и помогали.  
 

 Какие разделы сайта (форумы, конкурсы, подраз-
делы) для Вас являются более приоритетными? Почему?  

 Мне по душе раздел «Конкурсы» и бар «Творче-
ство Сталкеров», так как там можно проявить себя, пока-
зать чего ты стоишь.  
 

 Немного личного  
 Сколько Вам лет?  
 Зовут меня Тимофей, и мне 17 лет.  
 
 Как давно Вы играете в Сталкер?  
 Трудно предположить, но примерно 3 года.  

 
 Как Ваши родители (родные, близкие, супруги, де-

тишки) относятся к этому увлечению?  
 Мои родители относятся к этому увлечению поло-

жительно. Не запрещают, и, слава Богу.  
 

 Удаётся ли совмещать работу (учёбу) и игру?  
 Конечно. У меня вполне хватает времени и на уче-

бу, и на игру.  
 

 Сколько времени (примерно) в день Вы отдаёте 
Сталкеру (игре) и сайту?  

 Игре я посвящаю максимум 1 час, а вот сайту - все 
оставшееся свободное время.  
 

 О SGM  
 Ваш любимый мод SGM ? Почему?  
 Все моды хороши, и любимого нет. Но больше все-

го мне понравился Sigerous Mod 2.2. Чем? Большим ко-
личеством интересных и сложных квестов, добавлением 
старых локаций.  

 
 Ваш любимый персонаж в SGM?  
 Конечно же, Дегтярев. Он везде и всегда.  
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 Ваш любимый квест в SGM модах?  
 «Тайное противостояние»  

 
 Ваше любимое оружие? Почему?  
 СВД – убойная и дальнобойная снайперская вин-

товка. Легка в обращении.  
 АКСу – легкий, компактный автомат с возможно-

стью прикрепить глушитель.  
 

 Ваше любимое снаряжение? Почему?  
 Комбинезон СС – 99М. Легкий научный комбине-

зон. Высокая стойкость к химически-агрессивным сре-
дам и другим, вредным для организма воздействиям.  
 

 Ваша любимая локация? Почему?  
 Затон. Большинство интересных квестов именно на 

ней.  
 

 Ваша любимая погода в Зоне (часть дня)?  
 Ночь при дожде.  

 
 Проходите ли вы только сюжетную линию или 

подчищаете все возможные квесты?  
 Прохожу все до последнего квеста.  

 
 Нравится ли Вам бродить по зоне просто так, "суя 

нос" в самые потаённые уголки, так сказать исследо-
вать?  

 А как же. Если не «совать нос» куда ни попадя, 
много чего интересного пропустишь.  
 

 Какую локацию и место в ней Вы считаете "своим"?  
 Юпитер, станция Янов. Место нейтралитета.  

 
 Бродя по локациям, Вы стреляете во всё, что шеве-

лится, или только по необходимости?  
 Смотря, что шевелится?! Если животинка какая, 

сразу скашиваю. А если люди, пусть даже и враги, остав-
ляю в покое.  
 

 Пожелания  
 Желаю вам иметь нескончаемую фантазию и оп-

тимизм, дабы продолжить создание и развитие сайта и 
модов.  

 Желаю вам иметь нескончаемое терпение, дабы 
ждать новых и интересных модов.  

 
 
 

Начальник Контрразведки Долга 
DOLGsoldier 

 
 Общие  
 Что для Вас есть SGM?  
 Для меня это совершенно новая игра. Оригиналь-

ный ЗП я проходил много раз, всё лучше и лучше. Этот 
мод как глоток свежего воздуха, возрождение интереса 
к S.T.A.L.K.E.R.  
 

 Каким образом Вам стало известно о сайте?  
 Заглянул в read me в gamedata SGM 2.0, нашёл ад-

рес sigerous'а и теперь я тут.  
 

 Какие разделы сайта (форумы, конкурсы, подраз-
делы) для Вас являются более приоритетными? Почему?  

 Конкурсы Нейтральной территории очень нравят-
ся, но в связи с некоторой занятостью, редко стал там 
бывать. Форумы союзников тоже обожаю. В общем, ино-
гда играю в игры, участвую в темах, где можно пофанта-
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зировать в литературном плане, ну и музыка. Почему? 
Всё просто. Мне это ближе.  
 

 Немного личного.  
 Сколько Вам лет?  
 Мне 24 года.  

 
 Как давно Вы играете в Сталкер?  
 Не помню точно. Вроде в 2010 году.  

 
 Как Ваши родители (родные, близкие, супруги, де-

тишки) относятся к этому увлечению?  
 Родителям и брату без разницы, во что я играю. 

Удивляются только, как можно целый день у компьюте-
ра сидеть, на работе и дома?  
 

 Удаётся ли совмещать работу (учёбу) и игру?  
 После работы меня ждёт верный компьютер.  

 
 Сколько времени (примерно) в день Вы отдаёте 

Сталкеру (игре) и сайту?  
 Я не только в S.T.A.L.K.E.R. играю. Ну, примерно от 

3-х до 5 часов. А от сайта иногда просто оторваться не-
возможно. На сайте нахожусь либо час или периодиче-
ски сюда заглядываю или до 2-х ночи.  
 

 О SGM  
 Ваш любимый мод SGM ? Почему?  
 SGM 2.2. Он реиграбельный. Стабильный. Инте-

ресный. Проходимый.  
 

 Ваш любимый персонаж в SGM ?  
 Сберегатель. А если по-серьёзней, то мне все пер-

сонажи нравятся. Хотя, возможно, Назар. Люблю помо-
гать его группировке.  

 
 Ваш любимый квест в SGM модах ?  
 Операция "Вулкан".  

 
 Ваше любимое оружие? Почему?  
 Люблю "Шторм". Очень мощное. Отечественное.  

 
 Ваше любимое снаряжение? Почему?  
 Экзоскелет ДОЛГа. Прочное, много вещей можно 

таскать, ну и потому что долговское. Хотя иногда гуляю в 
СКАТ-9М.  
 

 Ваша любимая локация? Почему?  
 Затон. Возможно потому, что она самая первая в 

ЗП. Сразу в память врезалась, особенно благодаря мест-

ной "достопримечательности" в пещере.  
 

 Ваша любимая погода в Зоне (часть дня)?  
 Когда Солнце светит вовсю и никакой грозы с мол-

нией.  
 Проходите ли вы только сюжетную линию или 

подчищаете все возможные квесты?  
 В основном сюжетную, за ДОЛГ и за Вольных Стал-

керов. Хоть это и игра, но я не могу убивать простых лю-
дей, отдаю артефакт Вобле, делюсь аптечками.  
 

 Нравится ли Вам бродить по зоне просто так, "суя 
нос" в самые потаённые уголки, так сказать исследо-
вать?  

 А как же. Заодно и в мутантов постреляю.  
 

 Какую локацию и место в ней Вы считаете "своим"?  
 Припять. Госпиталь. Наверное потому, что такие 

дома, подъезды, подвалы есть в моём городке.  
 

 Бродя по локациям, Вы стреляете во всё, что шеве-
лится, или только по необходимости?  

 Обычно последним. Как бы в своих не попасть или 
не того убить.  
 

 Пожелания  
 Желаю всего хорошего, что есть в этой жизни. Быть 

отзывчивыми и рассудительными. Быть верным прави-
лам сайта и не допускать загрязнения SIGEROUS.  

 Желаю всем добра и крепчайшего здоровья.  
 Гостям: чтобы они легко нашли ответы на свои во-

просы, и попробовали поискать на сайте нечто другое, 
чем техпроблемы. Авось и найдут своё место здесь.  

 Пользователям: быть верным своей группировке и 
моральным принципам, не ставить свои интересы выше 
оной, ценить труд Администрации: быть человечными.  
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 Паранормальное Вольных Zomax  

 
 Общее  
 Что для Вас есть SGM?  
 Для меня, вообще, регистрация на Сиге ознамено-

вала изменение отношения к NET. До этого заходил в 
сеть, только, за патчами, музыкой и фильмами и другой 
мелочью. Никогда не думал, что где-то в сетке, можно 
проводить столько времени!  

 
 Каким образом Вам стало известно о сайте?  
 О Сайте стало известно абсолютно случайно, на 

одном из Сталкерских сайтов изучал моды, т.к. до этого 
ни в один мод не играл и просто скачал самый крупный 
по размеру, установив, упёрся в то, что надо было запус-
кать от имени администратора (я этого не знал). Решил 
полазить по сетке и поискать ответ, набрёл на Sigerous.ru 
и был откровенно удивлён, что существует целый сайт 
для мода. Ответ нашёлся очень быстро. После того как 
прошёл SGM 2.2, просто, в качестве Благодарности, ре-
шил зарегаться.  
 

 Какие разделы сайта (форумы, конкурсы, подраз-
делы) для Вас являются более приоритетными?  

 Те разделы, которые успеваю посетить!  
 

 Немного личного  
 Сколько Вам лет?  
 Мне 31 год.  
 
 Как давно Вы играете в Сталкер?  
 С декабря 2007 года, причём до Сталкера играл 

только в гонки и стратегии. Сталкера купил сразу после 

выхода, но в подарок племяннику, он всё лето играл в 
него и уговаривал меня, но я упирался, а зимой всё-таки 
я уговорился….и понеслась Душа!  
  

Как Ваши родители (родные, близкие, супруги, де-
тишки) относятся к этому увлечению?  

 Родственники относятся к увлечению - никак, я не 
мешаю им, они мне.  
 

 Удаётся ли совмещать работу (учёбу) и игру?  
 Конечно, удаётся совмещать работу, иначе я бы с 

голодухи помер.  
 

 Сколько времени (примерно) в день Вы отдаёте 
Сталкеру (игре) и сайту?  

 В игру сейчас вообще не играю, а всё свободное 
время провожу на Сайте и учусь фотошопу.  
 

 О SGM  
 Ваш любимый мод SGM ? Почему?  
 Пройденный мод, только, один – SGM 2.2, поэтому 

он любимый.  
 

 Ваш любимый персонаж в SGM?  
 Много!  

 
 Ваш любимый квест в SGM модах?  
 Много!  

 
 Ваше любимое оружие? Почему?  
 Любимый пистолет - Walther P-99, автомат - SIG-

550. Мне с ними удобно, т.к. не люблю оптику, люблю 
открытые прицелы.  

 
 Ваша любимая локация? Почему?  
Любимая лока – Кордон… щекочущее чувство нача-

ла больших приключений!   
 
Ваше любимое снаряжение? Почему?  
Однозначно СЕВА, во всех Сталкерах!  

 
 Ваша любимая погода в Зоне (часть дня)?  
Любимое время суток, утренние сумерки.  

  
 Проходите ли вы только сюжетную линию или 

подчищаете все возможные квесты?  
Подчищаю ВСЁ, из-за этого немало намучился в Чи-

стом Небе! 
 
Нравится ли Вам бродить по зоне просто так, "суя 
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нос" в самые потаённые уголки, так сказать исследо-
вать?  

 Однозначно нравится Бродить и Исследовать! 
 
  Какую локацию и место в ней Вы считаете "своим"?  

 Я очень хорошо себя чувствую на Болотах, укрытий 
мало, опасности много!  
 

 Бродя по локациям Вы стреляете во всё, что шеве-
лится, или только по необходимости?  

 Стреляю только по необходимости, даже во вра-
гов.  
 

 Пожелания  
 Что хотелось бы пожелать Администрации: пожа-

луй, только одно – стать владельцами Бренда Сталкер и 
следующие Сталкеры соединить с SGM-модом !  

 Пользователям хочу пожелать взаимоуважения.  
 Гостям, не начинать знакомство с Сайтом с попыт-

ки усесться на Хозяйский диван, закинув ноги на стол, и 
тогда Сайт очень быстро станет Родным!  

 И если можно, то пользуясь случаем, хочу выра-
зить благодарность нескольким Людям, которые сыгра-
ли важную роль в моём нахождении на Сайте, конечно 
кроме Создателей и Администрации - это и так понятно, 
что Им Спасибо!  

 Личная Благодарность:  
 Модератору Александре aka. sesa™, за то, что не 

влепила минус Новичку за п. 4.12, а лишь посоветовала 
другую Тему.  

 Модератору Владиславу aka. ВЛАД™, за то, что дал 
время исправиться, когда Новичком стал на грань п. 3.5.  

 Проверенному Сталкеру, Всеволоду aka. ВсеволоД, 
т.к. после того как он сделал для меня аватарку, мне за-
хотелось освоить фотошоп.  

 Вольному Сталкеру, Александру aka. alex_smol, за 
то, что предложил, пройти курс в Тренировочном Лаге-
ре, с чего, собственно, и началась моя Жизнь на Сайте.  

 И, конечно же, коллективу Братства Вольных Стал-
керов, за то, что выучили, позвали и приняли меня к се-
бе!  

 

ВсеволоД из группировки  
Проверенных. 

 
 Что для Вас есть SGM?  

  Честно говоря, SGM для меня это, не просто мод 
или сайт. Это люди, очень много людей, с которыми 
можно бесконечно долго общаться совершенно на раз-
ные темы. Это оплот фанатов сталкер, которые могут 
удивить как письменными, так и художественными про-
изведениями, и конечно мыслями.  
 

 Каким образом Вам стало известно о сайте?  
 При установке мода, который был на диске решил 

посмотреть что же за сайт такой (и то после определён-
ного времени)  

 
 Какие разделы сайта (форумы, конкурсы, подраз-

делы) для Вас являются более приоритетными?  
 На данный момент меня больше всего интересуют 

темы, конкурсы и подфорумы связанные с художествен-
ной деятельностью в любом её проявлении. Поскольку, 
благодаря форуму я стал изучать ФотоШоп и впослед-
ствии, даже заочно стал учиться по профилю "Графиче-
ский дизайн".  
 

 Сколько Вам лет?  
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 20.  
 

 Как давно Вы играете в Сталкер?  
 С 2008 года.  

 
 Как Ваши родители (родные, близкие, супруги, де-

тишки) относятся к этому увлечению?  
 Мой отец также фанат Сталкера, как игры, так и 

книг. Так что положительно. Матушка относилась 
нейтрально. Близкие люди давно знают, что я сталкеро-
ман и не против. Супруга постоянно подкалывает меня 
по этому поводу, мол, дай ходу - уехал бы в Чернобыль.  
 

 Удаётся ли совмещать работу (учёбу) и игру?  
 Всё зависит от случая.  

 
 Сколько времени (примерно) в день Вы отдаёте 

Сталкеру (игре) и сайту?  
 Сейчас только сайту, часа 3-4 по возможности, иг-

рать некогда, да и моды кончились.  
 

 Ваш любимый мод SGM ? Почему?  
 1.7, т.к. был первый полностью пройден мной, да и 

остальное - лоск и марафет.  
 

 Ваш любимый персонаж в SGM ?  
 Как то не задумывался.  

 
 Ваш любимый квест в SGM модах ?  
 Много таковых.  

 
 Ваше любимое оружие? Почему?  
 Винторез (во всех сталкерах), т.к. её можно исполь-

зовать и как снайперскую, так и штурмовую винтовку. Да 
и остальные характеристики на высоте.  
 

 Ваше любимое снаряжение? Почему?  
 СЕВА - однозначно, не подумайте, что я его нашу 

потому, что меня так звать . Действительно хорош, как 
для боя, так и для вылазок в аномальные места.  
 

 Ваша любимая локация? Почему?  
 Янов. Оплот сталкеров, где всегда есть чем занять-

ся.  
 

 Ваша любимая погода в Зоне (часть дня)?  
 Хмурая (пасмурная) погодка и дождик крапающий, 

ведь таки везде описывается погода в ЗОНЕ именно так.  
 

 Проходите ли вы только сюжетную линию или 

подчищаете все возможные квесты?  
 Осталась привычка ещё с давних пор, выполнять 

всё что есть (если один квест исключает другой, то вы-
бираю который больше по душе).  
 

 Нравится ли Вам бродить по зоне просто так, "суя 
нос" в самые потаённые уголки, так сказать исследо-
вать?  

 Естественно, ведь кто знает, что Черный сталкер 
приготовил тебе.  
 

 Какую локацию и место в ней Вы считаете "своим"?  
 Припять, т.к. всё-таки я привык вести снайперский 

огонь, и разведку (дома и дворики отлично помогают 
этому).  

 
 Бродя по локам Вы стреляете во всё, что шевелит-

ся, или только по необходимости?  
 Для начала разглядываю в оптику, а уже потом ре-

шаю.  
 

 Что бы Вы хотели пожелать создателям и админи-
страции сайта в канун Праздника?  

 Хотел бы пожелать терпения и удачи. Всё-таки не 
лёгкое это дело. Конечно Здоровья железного, чтоб сама 
радиация была как родная. В общем, всех благ  

 Что бы Вы хотели пожелать всем пользователям и 
гостям сайта?  

 Быть терпимее друг к другу, война - это зло. Гостям 
увидеть то, что их интересует, что затянет их на форум.  

Всех с Праздником, Други! 
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ПолПред Зоны Механик 

 
 Общее  
 Что для Вас есть SGM?  
 Если это сайт, то, прежде всего, общение с людь-

ми. Если мод. То, конечно, игра, интересная и увлека-
тельная.  
 

 Каким образом Вам стало известно о сайте?  
 Искал в инете, во что бы интересное поиграть. Ну и 

забрёл сюда. Сначала просто наблюдал за жизнью, а по-
том зарегистрировался и сам стал участником событий.  
 

 Какие разделы сайта (форумы, конкурсы, подраз-
делы) для Вас являются более приоритетными?  

 Темы SGM мода и многие конкурсные темы. Да по-
тому что интересно. Общаешься с людьми, узнаёшь что-
то новое.  
 

 Немного личного  
 Сколько Вам лет?  
 Уже забыл. Давно это было. Ещё в С.С.С.Р. - 47  

 
 Как давно Вы играете в Сталкер?  
 Лет пять уж минуло с тех пор.  

 
 Как Ваши родители (родные, близкие, супруги, де-

тишки) относятся к этому увлечению?  
 В большинстве случаев нейтрально. Но иногда гро-

зятся выкинуть меня и комп из дома.  
 Удаётся ли совмещать работу (учёбу) и игру?  
 Да. Но играть мне нравится больше чем работать.  

 Сколько времени (примерно) в день Вы отдаёте 
Сталкеру (игре) и сайту?  

 Игре часа два в день. Сайту - трудно сказать. На 
нём время летит незаметно. Всё свободное время.  
 

 О SGM  
 Ваш любимый мод SGM ? Почему?  
 SGM версии 1.7. Потому как стабилен. Из дополне-

ний G.A. обеих версий и оружейные сборки от albor.  
 

 Ваш любимый персонаж в SGM?  
 Азот. Чем-то мы с ним похожи.  

 
 Ваш любимый квест в SGM модах?  
 Тут приоритета нет. Самым любимым для меня яв-

ляется начало игры. А дальше уходишь по уши в Зону и 
всё интересно.  
 

 Ваше любимое оружие? Почему?  
 Питаю слабость к дробовикам и снайперкам.  

 
 Ваше любимое снаряжение? Почему?  
 Экза Рассвета.  

 
 Ваша любимая локация? Почему?  
 Затон. Очень много событий происходит именно 

там.  
 

 Ваша любимая погода в Зоне (часть дня)?  
 Люблю дождливую, ненастную погоду. Предпочи-

таю ставить по возможности Atmosfear. Время суток - ве-
чер.  
 

 Проходите ли вы только сюжетную линию или 
подчищаете все возможные квесты?  

 Предпочитаю "выжать" из игры всё по максимуму. 
Если что-то забыл пройти, всегда возвращаюсь.  

 
 Нравится ли Вам бродить по зоне просто так, "суя 

нос" в самые потаённые уголки, так сказать исследо-
вать?  

 Пожалуй, нет. Если не считать поиск артефактов в 
аномалиях. В этом плане я "засуну нос" куда угодно.  
 

 Какую локацию и место в ней Вы считаете "своим"?  
 Затон. Скадовск.  

 
 Бродя по локациям, Вы стреляете во всё, что шеве-

лится, или только по необходимости?  
 Тотальный отстрел всего, что шевелится. Мон-
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стров, Альфы и т.д. Иногда специально хожу на охоту.  
 

 Пожелания  
 Да что тут пожелать. На сайте сделано столько все-

го интересного, что и желать уж больше нечего. Придут 
идеи по развитию - обязательно напишу.  

 Пользователям - жить в дружбе. Гостям - почаще 
заходить к нам. 

Материал рубрики подготовлен: sesa™ 

 

Выброс 

 Снова выброс, старый Сталкер прислонился у стены  
 И на миг глаза зажмурив, вещие увидел сны  
 И пришли воспоминанья, словно хлынул водопад,  
 Вспомнил он, как О-Сознание, в плен его пыталось взять,  
 Как пришел парнишкой в Зону, сколько лет прошло с тех пор?  
 Вспомнил байки на Кордоне и с Петрухой разговор.  
 Годы здесь проходят быстро, а бывает, что порой  
 И минута превратится в сотню лет - ну в век длиной.  
 В Зоне, как сапер на поле, лишний шаг и нет тебя,  
 Сколько раз так уже было, скольких Зона забрала,  
 Где мои Друзья родные - Толик, Слон, смешной Армян?  
 Правды вряд ли ты узнаешь, хорошо, что еще сам  
 Ходишь, ищешь артефакты, водку пьешь и бьешь мутантов  
 И только верный Друг АК сорок седьмого года,  
 Он сколько раз спасал тебя? Известно только Богу.  
 Достав свой старенький кисет, забив махоркой трубку,  
 Не вспомнил сколько тебе лет и это брат не шутка,  
 Тебе на вид за шестьдесят, по правде только тридцать,  
 Года, как быстро здесь летят, минута вечность длится.  

 
 IGOR™ 

 

Новогоднее 
 
 Зима накрыла весь Кордон, Радар и Свалку, Агропром  
 И снегом занесла Склады и территории,  
 Где мы, ходили летом, по утру,  
 Чтоб нанести урон врагу.  
 
 Сейчас все снегом занесло,  
 В Деревне Новичков - тепло.  
 Здесь Сидор все давно продумал  
 И между изб, ёлку засунул.  
 
 Хотя, на кой его бес, заставил шастать в Рыжий Лес?  
 Что здесь тебе деревьев мало?  
 В Жгучем Пуху есть и в Мочале,  
 Но он сходил сам, с топором и притащил ель на Кордон.  
 
 Поставил в центре деревушки, на ветки нацепил игрушки:  
 Убитый в хлам АКСУ и "мертвую" нашел "Грозу",  
 Достал и старый вещмешок, до АТП свершив бросок.  
 И весь дешевым хабаром набил, по швам и разошелся он.  
 
 Короче, мило получилось и водочкой в хламье упились  
 Все были Другами на век - И контроллер и человек,  
 Так Новый Год встречали в Зоне,  
 Не на ЧАЭС, а на Кордоне.  

 IGOR™ 
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 Часть 1: Янтарь  
 

 Я проснулся слишком рано из-за едва ощутимого сейсмического толчка. Только следующий толчок подтвердил мои опасения и мгновенно вырвал меня из слад-
ких лап Морфея. Это были явные предвестники Выброса. Выброса, не спрогнозированного учёными, внепланового выброса. Я поморщился, голова начинала потихоньку 
гудеть. В комнатушке, которую я делил с соседом, горело ночное освещение, довольно скудное, но включать основное освещение я не стал, всё ещё прислушиваясь к 
ощущениям, да и не хотелось будить соседа... Где он, кстати? Только сейчас я заметил, что соседа-то и нету... Мельком глянув на свой кпк, отметил, что время еще слиш-
ком раннее для утренних прогулок. Взяв себя в руки я всё же включил свет, неторопливо привёл себя в порядок, откинул столик и принялся готовить завтрак. Пара не-
больших бутерброда, поход вглубь бункера за горячим чаем, вот и все... А вообще в бункере мне нравилось. Здесь довольно удобно и чисто, учёные дают работу, кормят 
вкусно. Даже вот комнату выделили, хоть и тесноватую, но уютную. В этих пяти квадратных метрах нас двое: я и мой сосед Левша.  

 Наполнив термос кипятком и вернувшись в нашу комнату, я расставил не хитрую снедь на железный столик и приступил к завтраку. Управился быстро, лишь под 
конец трапезы ещё один сейсмический толчок, гораздо более сильнее предыдущих, чуть не лишил меня чашки, но реакция меня опять не подвела и чашка была спасена.  

 - Разошелся что-то предстоящий Выброс, да? - глухо донеслось до меня откуда-то сбоку. Я обернулся и увидел своего потерявшегося соседа:  
 - Не дождался меня? Ай-яй... Я тут чего... Новости принес...  
 Я развернулся лицом к Левше, поприветствовал его рукопожатием и приготовился слушать...  
 - Ученые, значит, ничего таки и не спрогнозировали... А квад Долга вместе с их сотрудниками еще вчера выдвинулся в путь. Конечно, там умные люди работают, 

поймут, что к чему, да и время пути от силы часов пять, но чую, что будет все не очень хорошо... Понимаешь? - торопливо излагал Левша - А тут же еще и связь перед Вы-
бросом пропала...  

 Мы немного помолчали, переваривая информацию, а потом вместе по-
шли наверх. Хотелось узнать все подробности происшествия, да и заказ наш за-
брать у торговца пришла пора. Заказ это два новеньких армейских бронекостюма, 
улучшенных местным мастером - техником, и обладающих теперь лучшей проти-
воаномальной защитой, нежели Сева, но и сохранив свои свойства противопуль-
ной. Этими прекрасными костюмчиками мы смогли разжиться благодаря выпол-
ненным заказам учёных, платили они не скупясь. Кроме всего этого мы помогали 
в организации обороны бункера.  

 В лаборатории все было, как ни странно, спокойно, словно никто и не за-
метил предвестников надвигающегося внепланового Выброса... Разве что попав-
шийся по дороге боец Долга был весьма серьезен. Еще бы. Если бойцы не вернут-
ся, то на охране бункера останется только один квад. А это мало... Особенно для 
такой подземной лаборатории, как наша. Хотя, быть может с Бара, где располо-
жена база Долга, пришлют кого. Но у них там и своих проблем хватает, тем более 
после Выброса прорваться на Янтарь будет трудновато.  
  

 Первый день после Выброса.  
 Выброс начался через семь часов после первых предвестников. Никто не 

вернулся и не вышел на связь, даже после окончания Катаклизма, когда сеть сно-
ва восстановилась. Нарастало беспокойство. С Бара к нам на помощь выступил 
квад долга. Левша потерял двоих бойцов - вольных, обороняя ближние подступы от снорков. Последствия выброса были тяжелы. Все погружалось в уныние. Ученые свя-
зались с военными, заручившись обещанием о как можно более скором вылете вертолетов с оружием и боеприпасом.  
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 Второй день после Выброса...  
 Вернулась экспедиция... Точнее только один из экспедиции. Выяснилось, что все остальные попали под мощное пси - излучение, не помогли даже новейшие раз-

работки. Выжить и выбраться к бункеру смог только один из квада сопровождения, да и то благодаря тому, что оглушённый он провалился в старый заброшенный коло-
дец. До бункера долетел только один из трёх вертолетов. Воздушные проходы закрылись. Нападения мутантов на бункер утроились. Стали замечать увеличение числа 
зомби. Обстановка стала такой, что отбив одну волну, мы сразу готовились к следующей.... Хорошо хоть волны эти были жиденькие, но свою долю нервотрёпки вносили.  
 

 Я стоял возле одного из ученых, мучительно стараясь сдержать зевок, спать хотелось ужасно, но нападения мутантов не давали сделать это в полной мере... Я 
мысленно плюнул и посмотрел вглубь помещения.  
 "Вот откуда тут могли появиться зомби? А ведь появились..." - эта загадка не давала покоя никому.  
 - Какая-то неизвестная пространственная аномалия... - пожимали плечами ученые, и так уже второй день. Зомби непонятным образом оказываются в самых неожидан-
ных отделах. И ведь никто не знает почему! Приходиться постоянно торчать на стенах ограждения бункера. Зря я все-таки согласился. Валить надо. Пропадает народ. А я-
то губу раскатал, вот лекарство для Штурмана достали, учёные предложили спокойную работу, отдохну, подзаработаю финансов... вот и подзаработал... спокойное место 

превратилось в очень не спокойное.  
  

 Вечер второго дня.....  
 Тревога нарастала, всё более многочисленные отряды зомби, пока безуспешно, пы-

тались атаковать периметр ограждения бункера. Их атаки стали носить более системный 
характер, перестали быть прямолинейными, словно у них появился Вожак. В составе таких 
отрядов стали замечать тяжеловооружённых сталкеров. Помощь с Бара так и не прибыла, но 
и не вернулась обратно. Через некоторое время их обнаружили в составе одного из напа-
давших отрядов зомби. Творилось что-то странное. Ближе к ночи к Бункеру прорвался отряд 
Монолита...  
 

 Мой участок для защиты находился на северо-восточном участке ограждения. Пря-
мо в двух метрах от стены плескалось своими изумрудно-зелёными волнами озеро Янтарь. 
Над водой плыли испарения, путаясь в остатках камыша и навевая картины нереальности 
происходящего. За озерцом к северу открывался вид на сливной коллектор, весь в вы-
щерблинах, серый и мёртвый, как и лежащие вокруг него трупы снорков и повторно упоко-
енных зомби. Этот коллектор находился прямо на склоне котловины, внутри которой удоб-
но расположилось само озеро и Бункер учёных. От этого коллектора склон тянулся к востоку 

до второго коллектора, выходящего прямо из стен огромного цеха. И он был легендарен. Ведь именно над этим коллектором находился люк, через который не менее ле-
гендарный Стрелок смог выбраться из подземелий лаборатории Х-16, отключив пси-излучатель. Огромная стена цеха тянулась вплоть до крутого восточного склона котло-
вины. И вот именно от туда послышалась стрельба, продолжавшая, впрочем, совсем не долго. Посмотрев в бинокль я был на столько шокирован происходящим, что не-
сколько секунд не знал что делать, то ли хвататься за ПДА, то ли за СВД. А происходило следующее: из-за угла появился не большой отряд, и это были совсем не зомби, 
даже на оборот, это были люди, но какие!!! Они двигались словно танки, на ходу срезая рискнувших кинуться на них снорков. Новейшие экзоскелеты такой конструкции 
могли быть только у одной группировки. Монолит. Но что они здесь делают? Их сфера влияния находится в Сердце Зоны, куда они никого не допускают, да и сами не ле-
зут на другие территории, особенно такие удалённые как Янтарь.  

 Вырвавшись из прострации я схватился за КПК и отбил "аларм" в Бункер. Мгновенно стены заполнились шорохами, топотом ног, хриплым дыханием и звуками за-
ряжаемого оружия. Даже учёные, с бесполезными сейчас пистолетами, залезли на стены. Всё смолкло, все смотрели за действиями гостей... или не гостей. Отряд Моно-
лита, тем временем, спустился со склона в котловину и двинулся прямиком к стенам Бункера. Не дойдя каких то ста метров, отряд остановился, один из них достал КПК и 
.... на КПК Сахарова пришла мессага. От звука пришедшего сообщения Сахаров вздрогнул, нервно стал шарить по карманам, в тщетных поисках своего приборчика. Я об-
речённо вздохнул:  

 - Док, он у вас в нагрудном кармане.... ну будьте уж немного собранным!  
 - Да, да.... всегда забываю, куда кладу его... - закивал Сахаров и полез в карман...  
 - Да мы уж все это знаем... - баском пробормотал расположившийся рядом Долговец..  
 - Они просят разрешения войти. У них есть новость... весьма не хорошая... но связанная с нашим теперешним положением. - нервно тыкая по клавишам бормотал 

Сахаров. - Я дал добро войти... не обижайте их...  
 - Ага, их обидишь... - пробормотал я и поставил оружие на предохранитель.  
 Отряд втянулся во внутрь ограждения, старший отряда Сталкер_Керя, был немедленно "захвачен" Сахаровым и уведён в глубь Бункера, остальные расположились 

отдельно, уселись в кружёк и ... замолчали, словно бы уйдя в себя.  
 Взгляды всех были устремлены на эту "скульптурную композицию", и это естественно ибо многие из здесь находящихся видят монолитовцев впервые. Я такого 

долго выдержать не смог:  
 - Парни... вы это... помолитесь и присоединяйтесь к костерку... чайку выпьем, перекусим...  
 Вдруг один из отряда Монолита словно встрепенулся, улыбнулся и ответил:  
 - Монолит Благодарит за столь тёплый приём! Через пару минут мы присоединимся к вам.  
 Все зашевелились, сразу были подброшены поленца в костерок и поставлен чайник.....  

Автор: Леопард (Вольные сталкеры)  
 
 
 Часть 2: Дорога Монолита  
 

 "....А вот и угол заводского цеха" - где-то в уголках мозга, затуманенного недавним ударом контролёра, камнем ворочалась мысль - "Ещё немного и мы выполним 
Волю Монолита...." В этот же момент чудовищный удар швырнул меня на груду камней. Камни оказались твёрдыми и свет в глазах погас.....  

 Очнулся я так же внезапно, как и отключился. Словно кто-то большой и не видимый отпустил кнопку "пауза" проигрывателя и теперь продолжает с небес смотреть 
фильм под названием Зона, где актёры являются зрителями, а зрители играют роли, поставленные сумасшедшим режиссёром.  

 Я лежал на скате большого валуна, а вокруг , в гротескных позах, лежали тела мутантов. Мою правую руку придавило что-то тяжёлое. С трудом повернул голову - в 
мозгу искрами вспыхнула боль. На руке лежала огромная груда мяса, покрытая линяющей шерстью, гноящимися язвами и испещрённая пулевыми отверстиями. Это 
огромный кровосос, под градом свинца, всё же добрался до меня и приложил свою последнюю "пощёчину", тем самым отключив не только моё сознание, но и электрон-
ную начинку экзы. "Слава Монолиту" - вспыхнула мысль - "Я ещё есть, значит готов выполнить Его Волю..." Вдруг словно включился звук: звуки выстрелов, рычание мутан-
тов, треск счётчика Гейгера ..... всё слилось в адскую какофонию.  

 Вдруг в секторе моего взгляда возник закованный в броню силуэт:  
 - Командир, потерь нет, средства защиты почти выведены из строя, боезапас почти исчерпан. Ваши приказания?  
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 Дотянулся до кнопки диагностики экзы. Диагноз не утешительный: удар кровососа по шлему вывел из строя систему обнаружения и повредил модуль управления. 
Модуль обнаружения - это, своего рода РЛС, и с помощью вложенных в его программ я могу отслеживать перемещение объекта, обнаруживать жизненные формы, нахо-
дящиеся далеко за пределами видимости. Это типа суперКПК. Модуль управления.... это и есть модуль управления, без него я смогу идти, но не смогу бежать, прыгать... 
короче... модуль управляет усилителем реакций, а без них экза - чисто консервная банка. Без этих систем я глух и, практически, обездвижен. И самое плохое.... через си-
стему обнаружения мы получаем инструкции Монолита.  

 - Рядом находится Бункер Учёных, охрана - квад Долга, сталкеры из числа Вольных там частые гости. Захват имеющимися средствами не возможен - сказал "зако-
ванный в броню силуэт" с цифрой 2 на правой броневой пластине.  

 - Отставить захват. Связь с Монолитом повреждена. Выполнение задания без ремонта и пополнения боезапаса не представляется возможным. Выход: идём в 
Бункер с миром, чинимся, выполняем задачу. Возвращаемся к Монолиту.  

 - Есть...- по очереди ответили бойцы и встав в походный ордер, выдвинулись вдоль стены цеха завода.  
 Вдоль стены мы вышли к углу цеха, за которым взору открывалась котловина, на по-

ловину заполненная изумрудно-зелёной жидкостью, когда - то бывшей водами красивейше-
го озера. Красота-то осталась, только изменила свой знак, теперь это была смертельная кра-
сота. Воды этого озера фонят, как первичный контур ядерного реактора, в глубинах водятся 
неизвестные твари, по отмелям бродят стада снорков, а над всем этим поднимаются испа-
рения, сияющие смертельным светом. На берегу озера, в восьмиугольнике бетонных стен, 
притаился Бункер из бетона и стали. Стены ограждения имеют вышки по углам и укреплён-
ные огневые точки по всему периметру. С севера находится единственный вход в этот укре-
прайон, а в центре его вход в бункер. Все помещения бункера находятся глубоко под зем-
лёй.  

 Отряд медленно спустился в котловину вдоль восточной стены цеха, отстреливая 
наиболее ретивых снорков, и двинулся к ограждению. "Суетятся, пулемётные расчёты зани-
мают места, подносится боезапас... - подумал я и усмехнулся - "О, даже учёная братия за-
бралась на стены, прикольно..." Когда до периметра осталось всего с сотню метров я поднял 
руку и сжал кулак, все мгновенно заняли круговую оборону . "Вот и пригодился мой первый 
КПК.... как давно я был сталкером..., искал арты, лазил во все дырки..., пока не обрёл истину: 
после инициации я избавился от своего прошлого, в том числе от вещей, но КПК оставил.. и 
вот... пригодился.."- мысленно улыбался я, набивая текст. Теперь нажать "инпут" и ждать.  

 Ответ пришёл через пять минут и он был предсказуем. Отряд, под прикрытием пулемётов периметра двинулся к воротам. Делегация по встрече состояла из трёх 
человек: сам Сахаров, парень из вольных сталкеров, которого представили как Лео и командир квада Долга. Как только отряд втянулся в ограждённый периметр меня 
схватил под руку Профессор и, чуть не волоком, потащил к входу в подземелья. Я на секунду обернулся, посмотрел в глаза парню в броне с цифрой 2. Он чуть наклонил 
голову, он знал, что надо делать а я поспешил за Сахаровым в Бункер.  

 Над поверхностью находился только колпак с шлюзом, остальные помещения лаборатории находились глубоко под землёй. Первый нижний этаж был жилым. 
Здесь располагались кубрики, где проживали сами учёные, лаборанты, гости и охрана. Здесь был и магазин, бар, мастерские, склады ..., ну всё как на стандартной базе, 
только под землёй. Ещё глубже был этаж исследований с его лабораториями и вивариями, а ещё ниже была магма... (эт я шучу). Сахаров повёл меня на второй подзем-
ный этаж, в конференцзал.  

 Расселись по креслам и я перешёл к делу:  
 - Уважаемый ученный Сахаров , Вы должны меня очень внимательно выслушать, - начал я - нет человека в Зоне, который бы не знал, что О-сознание проводит 

эксперименты и исследования. Случилось так, что во время одного такого эксперимента под излучение попал объект, которого там быть не должно....  
 - Простите... - перебил Сахаров - А в чём, собственно, заключалась суть эксперимента?  
 - Этого я сказать не могу по определённым причинам, надеюсь Вы простите меня, ведь я не интересуюсь сутью Ваших исследований - с улыбкой ответил я, пони-

мая интерес Профессора, и продолжил - Нам велено было зачистить место эксперимента, чтобы повторить его заново, но объект нанёс удар...  
 Я замолчал, вспоминая КАК это было.  
 - Продолжайте, Уважаемый. - торопил Профессор.  
 - Мы подготовлены отменно, объект молод, задача выглядела лёгкой прогулкой, но.... Он вычислял нас легко, уходя из под удара, а потом ударил сам. Все поте-

ряли сознание. Когда очнулись - его уже не было , он ушёл. Наши учёные быстро вычислили , что сила удара была уже тогда выше, чем у матёрого контролёра, и это если 
учесть, что он ещё не осознал ВСЕЙ своей силы. Когда он узнает все свои возможности всем мало не покажется.... - закончил повествование я.  

 - Мда... - закряхтел Сахаров задумавшись.. - Я так понимаю, что Вы отряд зачистки?  
 - Да, нам поручено уничтожение объекта, он становится всё сильнее и сильнее. Наша задача будет выполнена любой ценой.... - начал я, но меня перебил Лео:  
 - Участившиеся нападения, проявление минимальной организации мутантов - это его работа?  
 - Да - ответил я.  
 - Вы дошли сюда практически исчерпав боезапас, в отличной, но, можно сказать, почти "убитой" броне. Каким образом Вы хотите уничтожить его, если сил едва 

хватило, чтобы добраться сюда?  
 - Монолит предусмотрел и такой вариант. Мы просим помощи в починке брони и пополнении боезапаса... - начал я, но Лео опять перебил меня:  
 - Это понятно, но есть одно "но"... Вы , наверное заметили количество трупиков вокруг Бункера? Мыслю, что Вы даже до входа на завод добраться не сможете... 

маловато вас... плюс излучение Контролёра. И если он так "поумнел," то есть шанс, что он включит излучатель, направит его излучение через себя и нам всем тут придёт 
"кирдык"...  

 - По мнению наших учёных существует и такой вариант..- признался я и добавил - Кроме того, осознание объектом своих возможностей происходит скачкообраз-
но, ибо форсированное самообучение может нанести вред самому объекту...  

 - Скачки имеют какой период? - спросил Сахаров.  
 - Порядка трёх дней. - ответил я.  
 - Последняя организованная атака была вчера вечером... значит через три дня, примерно, будет новая атака, и только после неё можно атаковать, когда у Контро-

лёра "головка будет бо-бо..." - вынес логическое решение Сахаров.  
 - Логично.. - подтвердил Лео. Все глубоко задумались. Было над чем.  
 Тишину нарушил командир квада Долга:  
 - А чё молчим, всё просто, отбиваем атаку и идём выкорчёвывать гада...  
 - Брат! Я понимаю твои благие устремления, но тут уравнение с многими неизвестными... сможем ли отбить, даже с учётом отряда Монолита, хватит ли сил атако-

вать ??? Ну и так далее... патроны, броня, оружие... - вмешался Лео и внимательно посмотрел на Сахарова.  
 - Ладно. Боезапас, броня, оружие, мастерские в вашем распоряжении - понимаю куда гнёт Лео, проворчал Сахаров и со вздохом добавил - Бесплатно.  
 - Монолит поможет отбить волну? - Лео внимательно смотрел на меня.  
 - Да - ответил я и Лео подвёл итог:  
 - Три дня на подготовку, мессагу массовую на ПДА всем сталкерам, может кто решит к нам присоединиться, Монолиту - мастерские в вашем распоряжении, у нас 
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три дня...  
 Товарищ Че отработал оперативно: через несколько минут на ПДА всех людей Зоны упал "янтарный" S.O.S.  

Автор: Сталкер_Керя (группировка Монолит) 
 
Часть 3: Синдикат  
 

 Дикая Территория, утро. Я сидел в своём "кабинете" - подземном секретном убежище, оборудованном Синдикатом для мобильных отрядов, которые обязаны ре-
агировать незамедлительно на любые заказы, иными словами такие отряды зовутся отрядами "быстрого реагирования", как вдруг загундосил КПК, сообщая о принятом 
сообщении. "Ага, может какой контракт подкинули, а то уже второй день киснем здесь без работы" - подумал я и достал приборчик. "Нет, это не работа, это просто атас, 
бабосов за это не предвидится, а жаль...Хотя.. раз S.O.S. с Янтаря то что мы имеем: а имеем мы там лабораторию, в которой можно не плохо поживиться да и знакомые 
там имеются, помощь, она дорогого стоит, однако" - мысль медленно формировалась в план действия. Усмехнувшись, я зачехлил прибор и попытался засунуть его в кар-
манчик, но не судьба!!! Приборчик снова завибрировал. "А это точно заказ" - пришла мысль и она не ошиблась - "Отряду Дельта немедленно выдвинуться на Янтарь, ока-
зать помощь отряду Монолита. Выход немедленно, оплата двойная" - коротко пробежавшись глазами по сообщению я принялся собираться, попутно, по закрытому кана-
лу, отдал приказ своим парням собираться в районе выхода из убежища. Через несколько минут я был готов и за моей спиной с шорохом закрылась стальная дверь, тут 
же слившись с горой мусора. Мне не потребовалось много времени, не смотря на профессионализм ребят, чтобы распознать кто и где занял позицию, чутьё не подвело 
меня и на этот раз. Я поднял руку, и тут же вокруг возник мой отряд: MERC, bsbannerok, Ксенофонт и Морж. Без слов, просто показав текст сообщения и указав в сторону 
Янтарного озера, откуда мы вернулись не так давно, я указал маршрут движения. Парни дружно кивнули, защёлкали предохранителями и "уступом", страхуя друг друга, 
выдвинулись в указанную сторону. А мне предстояло решить важный вопрос, касающийся оружия. За пару минут я добрался до схрона и выбрал, как "первичку", новень-
кий но пристрелянный G36, ещё около трёх минут понадобилось, чтобы захватить всё необходимое. После я, хорошо известной только мне тропой, двинулся в том же 
направлении, в каком растворилась и моя группа. Моя тропа лежала немного севернее, поэтому я мог спокойно догнать и обогнать свою группу, не особо напрягаясь.  

 Группа рассредоточилась перед мостом. Причина задержки была видна не вооружённым глазом. Туннель под мостом был под завязку наполнен "Жарками". За 
мостом, в просветах колеблющегося марева "жарок", был виден жиденький поток мутантом, втягивающихся в проход к Янтарю. "Ага, контролёр созывает свиту, ну-ну.. 
пускай, у нас есть чем ответить, осталось пройти под мостом" - маслил я.  

 - Командир, я нашёл тропу, узкую как замочная скважина, но, при же-
лании можно просочиться. - в клипсе микрофона послышался потусторонний 
шепот MERCа .  

 - MERC первый, за ним bsbannerok, Ксенофонт и Морж , я прикрою. - 
решился на авантюру я.  

 Через двадцать минут напряжённого перехода, когда каждый шаг мо-
жет быть последним (и это так, ведь мы шли цепочкой, в нарушении правил, а 
не по одиночке, как более безопасно, но это быстрее, а поспешать надо...) и 
пот заливает глаза, все попадали в изнеможении на другой стороне моста.  

 - Две минуты перерыв. - выдохнул я и завалился на бок, дрожали ноги 
, пот тёк ручьями.  

 Отдышались и снова в путь. Ещё пару минут и мы втянулись в овраг, 
который заканчивался выходом на Янтарь.  

 - Ходу Парни, стрелять только если мутные будут проявлять агрессию, 
движение по склону, у входа круговую оборону. - распорядился я, на бегу до-
ставая ПДА. Пришла пора отправить весточку Сахарову. Набивая текст я просил 
Зону, чтобы у прохода не было сборища мутных, иначе затея окончится кра-
хом. Вот и вход, текст "Янтарю: отряд синдиката прибыл. Нахожусь у западного 
входа, прошу разрешения на вход в периметр и огневой поддержки в проры-
ве" полетел по сетям Че. Ответ пришёл незамедлительно: "Вход разрешён. 
Добро пожаловать. Вход по сигналу".  

 - Вход по сигналу, всем полная готовность. - взбодрил я своих людей. 
Со стороны Янтаря послышалась стрельба: КПВТ и снайперы чистили проход. 
"Ходу" - бибикнул ПДА.  

 - Атака - повторил команду я и отряд открыл жёсткий огонь по мутным в проходе. Теперь только ноги помогут нам и мы устроили спринт. По дороге, отстреливая 
по ходу недобитков, мы стрелой летели к котловине.  

 Прыжок с крутого склона, снова бег и вот они... ворота. "Дошли", - облегченно успел подумать я, ныряя в створ. А у входа в Бункер стоял и улыбался Лео.....  
Автор Ааз. (группировка Наёмники)  

 
 
 Часть 4: Снова в пути...  
 

 На Кордоне тишина... Курорт блин... для экстрималов... А зори здесь тоже ничего... , в смысле, хорошего.... Предбанник зоны, позади блокпост военных, впереди 
Свалка.  

 Раннее утро. У костерка деревни новичков, удобно расположившись на старых матрацах, сидели ветераны - сталкеры и ожидали, когда первые косые лучики сол-
нышка ласково прикоснутся к лицу и ветерок нежно пощекочет щёки. Вот, вот оно... солнышко, мгновенно выглянув из-за крон, пронзает толщу воздуха и заставляет за-
жмурить глаза.... Ляпота!!!!.  

 - Это счастье не может длиться вечно... - пробормотал я, нежась от этих ласк.  
 - Не каркай, Росич.. - простонал Кибер - Кайф обломаешь...  
 - Би – би - прогудели ПДА у всех сразу...  
 - Накаркал... - "обломился" Штурман и расстегнул рукав на правой руке. Там у него пристёгнут ПДА по типу часов.  
 - Опять Семецкий того..?. - спросил, всё ещё пытаясь удержать таявшее удовольствие, Лучагин.  
 - От оно как... - протянул Штурман - SOS с Янтаря.  
 Удовольствие растаяло безвозвратно, все полезли смотреть сообщения. Деревенька начала просыпаться - из подвалов и домиков выползали новички и потяну-

лись к костерку. Сразу стало шумно. Громыхнуло железо:  
 - Сидор ползёт, знать что-то чрезвычайное. - констатировал факт выхода из под земли старого барыги Волк. Сидорович, в окружении телохранов, ковылял к кост-

ру..  
 - Прям как вождь к Майдану... - прикололся Штурман.  
 - Ага, выход из-за печки, в исполнении Сидора и компании - беззлобно поддержал Штурмана Кибер. Послышались смешки, народ расслабился.  
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  - Чё ржёте, радиоактивное мясо... - пробурчал Сидор, пробираясь к костру - Слушайте сюды, Сталкерня... Все читали мессагу?  
 Сидор обвёл всех взглядом:  
 - Там Монолит что-то намутил и теперь мы имеем... то что имеем.. вернее оно нас может того... короче, всем понятно?  
 - Не бухти, Сидор, изложи литературно... - Лучагин одёрнул барыгу.  
 - А литературно получается так: в результате игрищ Монолита у нас нарисовался Контролёр, мощнее которого вы ещё не видели. Группа, посланная его уконтро-

пупить, с трудом добралась до Бункера. Группа : профи Монолита, 5 человек, экза и все прибамбасы... так что о силе Контролёра судите сами.  
 - Дык это... пусть Монолит сам и подчистит за собой.. мы то чего? - раздалось из толпы.  
 - Мы чего? А вот чего.. - взревел Сидор - Монолит - группировка особенная, к себе гостей не пускают и сами в гости не напрашиваются, а коль скоро пара взводов 

появится на Янтаре кто даст гарантию, что они потом уйдут к себе на ЧАЭС а не превратят Янтарь в свою вторую базу? Вот по этому было принято решение общими усили-
ями завалить Контролёра. Это Лео отправил мессагу массовую через Че, он сейчас на Янтаре и ждёт помощи....А вы тут порюхайте кто пойдёт, дело - то опасное... это вам 
не по Кордону шлындать как по Бродвею, штаны в баре протирать да языками чесать!...  

 - Успокойся Сидор, мы-то порюхаем, а ты с нами пойдёшь? - остановил этот словесный понос Лучагин, внимательно посмотрев в глазки барыги.  
 - А ты глазёнками-то не зыркай, чайть не из пугливых. Это дело общественное, значит и мне раскошелиться придётся.... - начал Сидор, но его мысль продолжил 

насмешливый голос Кибера:  
 - .... ибо Контролёр из мутанта может превратиться в налогового и тоды бизнесу конец при-
дёт!  

 Сидорович побагровел а Кибер продолжил, но уже серьёзным тоном:  
 - Ты Сидор цены до небес поднял на свои товары и опустил ниже плинтуса скупоч-

ные цены на артефакты... вот и нет у многих нормальной снаряги и стволов. Новички не пой-
дут, ибо сразу и полягут, значит идти ветеранам.  

 - Однако не всем ... - встрял я.  
 - Не всем, верно, за новичками присмотр нужен и уход !- вставил своё слово Волк.  
 - Тут ты прав Волк, однако, тебе и оставаться. - подмигнул я Волку, закинул на плечо 

Винторез и добавил Сидору - Короче.. я в деле, открывай свои схроны Сидорович, иду гра-
бить чисто с твоего разрешения.  

 - Э, вы чё! - возмутился Волк.  
 - Цыть животное!, Росич, я с тобой, люблю это дело - лазить по схронам барыг - пре-

кратил прения Кибер и , подхватив свой рюкзачёк, кинулся догонять меня. А в след за нами 
потянулись Лучагин и Штурман. Сидор шёл последним и, мотая седой головой , стонал:  
 

 - Ну на кой я влез в это дело, ну на кой.. Ну кровососы!, чисто кровососы!, аккуратнее 
на складе, борзеть не надо!  

 - Эй, ходоки, возьмите меня - послышался крик из стайки новичков. Я аж поперхнул-
ся. К нам бежал паренёк, на вид лет 18, но довольно крепенький. В руках он сжимал ста-

ренькую, но ухоженную ТОЗовку. Глядя на сие чудо я спросил строго:  
 - Ты чиих будешь, отрок!  
 - Сам такой, чё сразу обзываться - возмутился отрок и получил от Кибера отменную оплеуху.  
 Встал, отряхнулся и заныл:  
 - Ну, дядьки, ну возьмите, хоть "отмычкой"!!!! Не могу я больше здесь сидеть....  
 - Ополоумел видно паренёк.. - с отцовскими интонациями начал процесс педагогического воспитания Штурман - Рехнулси совсем. Мы, может быть, назад не вер-

нёмся. Оно тебе нать??? Подучись здесь, потом легонько на Свалочку хаживать станешь, потом дальше... если Зона - матушка позволит... Волк, урезонь мальчонку...  
 А тут и Лучагин вставил слово в процесс, да как-то криво:  
 - Э, а кто патроны таскать будет? Шура Пушкин...?  
 - От остолопы... - в сердцах махнул рукой Штурман - Ладно, пусть идёт, только тебе, Лучагин, за него и ответ держать... Дон Кихот и Санча Пенса доморощенные!  
 На том и порешили. В коморку Сидора спустились впятером, остановились перед стальной дверью- святая святых барыги.  
 - По- человечески прошу - не борзеть, брать что требуется в разумных количествах... - опять запричитал Сидор.  
 - Да отворяй уж... не томи, давно мечтал увидеть пещеру Али Бабы...- ласково промолвил Кибер - А то тут такие сказки о месте этом загадочном ходят.  
 Сидорович тяжко вздохнул, достал связку ключей прошлого столетия (и где только такие раритеты берёт) и стал колдовать с замками.  
 Тихо заскрипев, дверь отворилась, открыв взору ассортимент современного барыги. Чего тут только не было! Стеллажи под завязку заполнены стволами, ящики с 

патронами, на, стоящем по середине, столе монументальной кучкой сложены комбинезоны и средства защиты. Тишина и слабый голос Кибера:  
 - Сидорыч! Ты что, революцию собрался совершить? Тут на целую армию хватит!!!  
 Отрок наш тенью метался от стеллажа к стеллажу, гладил лоснившиеся от смазки приклады штурмовых винтовок, мял в руках кожу и пластик бронекомбинезонов, 

просыпал сквозь пальцы горсти патронов.  
 - Да не.. - пробурчал Сидор - это чисто для удовольствия! А мальчонку, мож, стоит оставить. Видишь как его колбасит. Точно головкой поехамши...  
 - Тебя как звать - то, болезный? - едва сдерживая смех спросил Санчу Пенсу Дон Кихот, в смысле спросил Лучагин у отрока.  
 - Лис я. - последовал серьёзный ответ мгновенно преобразившегося паренька. Он уже не бегал с блуждающей улыбкой а занял своё место за нашими спинами, 

серьёзный и сосредоточенный.  
 - Сталкер Лис значит.... Ну с мгновенным взрослением тебя! - сказал я и пошёл к стеллажам...  
 Через час мы уже были готовы к походу. В основном экипировать надо было Лиса, за то теперь он гоголем ходил меж остальных новичков. Штурман взял "Грозу", 

Лучагин вооружился "Печенегом", я поменял свой "Винторез" на "Вихрь" а Кибер выбрал старый добрый "Вал". Кроме всего этого нам с Штурманом и Кибером Сидор 
вручил по дробовику "SPAS". "Вторичкой" все выбрали по паре "Five Seven". Лису тоже вручили "SPAS"и... огромный мешок с боезапасом. Теперь у нас образовалось бое-
вое штурмовое подразделение: я и Штурман встречаем врага на дальних дистанциях, Лучагин с Кибером на средних и все вместе, из дробовиков, на ближних. Снаряды 
нам подаёт Лис, он же медик, он же резерв главного командования. Из снаряжения мы все выбрали "Севу" с шлемом "Сфера-12М", имеющим встроенную рацию и такти-
ческий интерфейс.  

 Довольные и усталые мы собрались в баре на "отвальную". В дверь тактично постучали. Сидор открыл дверь и.. покрыл вошедшего матом:  
 - Полковник! Мы ведь договорились предупреждать о зачистках!!!!  
 - Не шухерись, Сидор. Твои на Янтарь пойдут? Только не ври... - это был полковник Зарр, командир блокпоста Кордона, собственной персоной.  
 - А ты как думаешь? - окрысился Сидор - Вот снаряжаю..  
 - Мои военсталы не успеют, на сборах они, на кордоне только срочники, некого послать, но подмогнуть смогу... - перебил Полковник - "вертушка" на дороге, до-

бросит до Агропрома, а там ножками до Янтаря не далеко..  
 - А пожрать не успеем? - с тоской в голосе проговорил Штурман.  
 - А жрать вообще вредно - вставил Полковник - Рука в ноги и на борт.  
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 Агропром встретил нас дождём и серостью. Прямо от здешней базы военсталов, бывшей ранее административным комплексом НИИ Агропром, старая дорога 
уходит на север, мимо комплекса лабораторий с железнодорожным узлом, где уютно расположилась наша перевалочная база. Сюда мы дошлёпали под охраной военно-
го патруля. За что очень им благодарны, а вот далее путь не будет так лёгок. До Янтаря от сюда фиг да нифига, через болотце, утыканное химическими аномалиями, на 
выходе которого гнездовье зомби, за тем по расщелине и вот он, Янтарь! А на выходе тоже могут быть сюрпризы.  

 Мы молча стояли у обочины дороги и глядели на болото, лабиринт которого нам предстоит пройти.  
 - Ну что, двинули помолясь? - тихо спросил Кибер.  
 - Я первый, за мной Лучагин, на выходе огнём поможешь, за ним Штурман, Лис и ты, Кибер, страхуешь сзади. - решился я и мы вступили на тропу через болото.  
 Я сразу расчехлил детектор "Сварог", который тут же панически заверещал - сквозь химические аномалии вела узенькая тропка, которая, в свою очередь, являлась 

преградой для зомби с Янтаря. По показаниям детектора, шаг в шаг, медленно и печально мы продвигались к не большой полянке перед расщелиной. Тишина, на рассто-
янии вытянутой руки с обеих сторон шипят нити кислотных аномалий, на островках потрескивают "электры". Красота!  

 Когда до полянки осталось метров двадцать я уступил место Штурману и Лучагину. На полянку полетели гранаты, прогремели взрывы, разметая по окрестным ка-
мышам куски сгнившей плоти и запах сгоревшей взрывчатки. Рывок. Шквальный огонь "Печенега" и "Грозы" сметает уцелевших зомби, превращая их в фарш. Проход на 
север открыт. Полчаса ходьбы по расщелине и вот он - Янтарь, вид с тыла. Картина маслом: восьмиугольник периметра а вокруг трупики, где одиночно а где и горками.  
 "Лео, на связь. Вышли на Янтарь со стороны Агропрома, поддержите огнём!" - отшлёпал я 
по клавишам ПДА. Ответ пришёл немедленно: "Добро пожаловать в ад!". На вышках заше-
велились стволы КПВТ, хищно подыскивая цели.  

 - Теперь надо пробежаться, парни! До входа пара сотен метров, оружие к бою, бе-
гом марш! - прошептал я в усик микрофона и мы устроили спринт, благо что аномалий с 
этой стороны почти нет. А уже через пару минут нас, запыхавшихся и грязных по уши при-
нимали в воротах ребята из Долга. Всё. Мы внутри периметра. а в паре метров стоит и 
улыбается Лео. А за ним притаился Ааз.  

Автор Rosich. (Вольные сталкеры)  
 
 
 Часть 5: Место встречи изменить нельзя.  
 

 После недавних событий, которые описаны в первой совместной ходке, прошло не 
очень много времени. Мой отряд вернулся на Свалку, то есть на базу, где нас ждала поля-
на от Михея. Напились тогда – до отвалу.  

 Славное было приключение, жаль, что быстро закончилось, надеюсь Штурману ле-
карство подошло, однако дальше жизнь заиграла смутными тонами, заданий вообще по-
чти не поступало – лишь очистка или же мародёрство. Поэтому день назад мой отряд, он 
немного сменился и в его составе были новые лица (Мастер (он же я), Енот, Череп, Кастет и 
Гашмон), двинул в небольшой рейд на НИИ Агропром, с целью очистить нору, где, по по-
ступившим сведениям, плодились и размножались кабаны. Потом они организованной 
перемещались на Свалку, чем несказанно раздражали братву. Очистка произошла успеш-
но, даже большая часть амуниции осталась, говорю же – не интересно. Возвращаться на 
базу мы не спешили и разожгли костёр, ибо организм категорически требовал пищи, жела-
тельно вкусной и свежей и горячей.  

 Все было сделано оперативно и через минуту мы сидели у костра, травили анекдо-
ты, иногда говоря о будущих делах, и ели консервы. В термосе у меня еще оставался теп-
ленький чаек. Чай с тушенкой – необычное сочетание, но вкус был удобоваримым. Пока парни шевелили челюстями я достал ПДА и наштопал сообщение Михею: «Ми-
хей, задание выполнено. На базу мы спешить не будем, ты не возражаешь?» Ответа долго жать не пришлось: «Молодцы. Можешь не спешить, ближайших заданий не 
наблюдается. Даже погулять можете, даю вам несколько дней. Думаю хватит.» «Хм..видимо настроение у него хорошее…» - подумал я. Поблагодаривши в ответе Михея, я 
обрадовал отряд этими, так сказать, выходными днями и мы продолжали свой «пир». Не успел я спрятать ПДА как он тревожно завибрировал в руке, нажать кнопку и 
прочесть сообщение не проблема:  

 -И так ребята, поступил сигнальчик с Янтаря, S.O.S. называется, вопрос: что делать будем? Может, как раз наведаемся к Сахарову, чего-то нароем полезного. Что 
думаете? - спросил я.  

 -Давай хоть сначала пожрем, а то желудок сильно матюкается. – ответил Череп, с ложкой в одной и кружкой в другой руке.  
 -Да, мы некуда так и не спешим. Пожрем и сразу двинем. - успокоил его я.  
 -А кудой мы пойдем? Через Свалку будет как-то западло, смысла не вижу идти тогда воще. – промолвил новичок по прозвищу Гашмон.  
 -Да, через Свалку валять очень долго, но мы пойдем прямиком в сторону Янтаря. - спокойно возразил я.  
 -Но это же опасно, как я слышал, что единственный путь через Агропром к Янтарю лежит через подземелье, заполненное кровососами. - опять взвился Гашмон.  
 -Да, в этом я тоже с тобой соглашусь. - парировал я - Это было давно. Несколько выбросов назад открылся новый проход на Янтарь, о нём конечно почти никто не 

знает, но сведенья точные. кроме того имеется путь через болото, полное химического и радиоактивного дерьма с островком в конце, где любят тусоваться зомби. Вот и 
выбирайте.  

 Никто спорить не стал, а лишь кивнули типа «мы согласны».  
 Закончив прием пищи, мы собрали вещи и двинули на Янтарь.  
 Час спустя мы выбрались из сумрака и затхлости подземелья. Выход находился прямо за северной стеной, на склоне котловины. На верху яростно заверещали 

счётчики Гейгера - здесь было пятнышко радиоактивное. Но и мы задерживаться не стали, резво скатились в котловину и здешние перемены заметили сразу: то, что кру-
гом разлагающиеся трупики зомби и снорков - это понятно, а вот то, что со стен на нас пялились тёмными "очами" стволы разного калибра - это удивляло. Голос со стены:  

 - Вы есть кто? Чё надоть! На зомбей не похожи, как здесь оказались?  
 - Слыш! Ты кого зомбёй назвал? - тут-же вскинулся Гашмон.  
 - Гашмон, не шебурши! - остановил я не в меру ретивого паренька - Это дядя пошутил так. - Сигнал сбора отправляли? - это для голоса со стены.  
 - Да, - был ответ.  
 - Ну вот мы и пришли - отворяй ворота.  
 - Ща с начальством свяжусь.... - начал голос и замолчал.  
 - А начальство уже тут. - послышался знакомый голос и над гребнем стены показалась улыбающаяся личность Лео. - Заходи дорогой, заждались уж...  
 - Лео, ты ещё скажи что состав первой ходки здесь весь - тут уж и я разулыбался.  
 - Почти весь, тебя вот ждём, подгребайте к воротам. - сказал Лео и его голова исчезла из поля зрения.  
 - Так парни, не шебуршите, здесь сейчас ветераны собрались, они у нас в уважухе, так что ведите себя как дома. - начал я инструктаж с одновременным перехо-

дом на бег. Парни цепочкой потянулись за мной. Вот и ворота, за ними уже стоял комитет по встрече в составе Лео, Ааза и Росича. А вот наличие четвёртого человека в 
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костюме с нашивками Монолита, меня очень удивило. Мы пожали друг другу руки а на мой удивлённый взгляд Росич ответил:  
 - Пошли Мастер, у костерка всё изложу, вижу что у тебя имеются вопросы...  

Автор M@ster (человек Братвы) 
 
Часть 6: Тактика и стратегия.  
 

 Ну вот мы все и в Хопре!!! (это реклама такая была в 90-ые годы). Первое, что нужно сделать это выработать план... О, есть ли у Вас план мистер Фикс...?. О, у нас 
куча плана...!!! Это, конечно, более подходит Свободе, это они любят "план", а что это за план и где они его растят - сие тайна великая есмь!!! Но, к делу...  

 После прибытия группы Мастера мы, старшие групп, плавно переместились внутрь Бункера, чтобы, всеобщими усилиями, выработать этот самый план( который 
не курят!!!) по уничтожению Супостата. Заседание обещало быть бурным. Помимо меня там присутствовали: Мастер, Керя, Лео, Росич и Сахаров. Все пили крепкий чай и 
кофе а так же непрестанно курили, а кто не курит-то на халяву, ведь Сахаров не поскупился на дорогие сигары. Все кричали, перебивая друг друга: Керя предложил устро-
ить контратаку после предварительной очистки близлежащей местности от мутных, Мастер предлагал пойти и вставить кое-кому и кое-что по самое не балуй и прямо 
сейчас:  

 - Да порубить гадин и вся недолга, о чем еще тереть-то?  
 Я и Росич молчали. Я не видел позитивных идей а Росич.... он бывший военный, потом военстал а потом вольный. Мы долго смотрели на этот бардак, но терпе-

ние... оно не железное.  
 - Значит так - начал Росич - Базар прекращаем...  
 В комнате повисла тишина... она в прямом смысле повисла, в клубах папиросного дыма и запахах свежесваренного кофе:  
 - Есть два мнения, одно моё а другое не правильное... Единственный шанс одержать победу в этой бойне и получить медаль не посмертно это дождаться атаки 

мутных за крепкими стенами, порубать в капусту как можно больше атакующих, а за тем атаковать.. - продолжил он - Выход сейчас в атаку - это один из способов само-
убийства...  

 - Не зная сил противника и их расположения ... - дополнил я - Не зная их состава 
и вооружения нельзя соваться в лабораторию.  

 - Именно так Ааз, и нам нужны эти сведения... - Росич глянул мне в глаза, я всё 
понял и, улыбнувшись, ответил:  

 - Сведения будут... обещаю...  
 - Только ты пойдёшь не один, и без своих людей... - очень удивил меня он. - 

Возьмёшь Лео, радиостанцию, пойдёшь ночью третьего дня, а до этого отдыхай.  
 Я кивнул и взял в руки чашечку кофе, на ум пришла фраза из известного фильма: 

"Надо принять ванннну, выпить чашечку кофе.." Да, ванна бы совсем не помешала.  
 Заседание "верховного совета" закончилось заполночь. Было решено устанав-

ливаем в нужных местах радиоуправляемые МОНки, за что с удовольствием взялся сам 
Сахаров, укрепить стены на подобии крепостных, установив на самом верху помосты для 
бойцов. Огневые точки с северной, северо-западной и северо-восточной стороны укре-
пить мешками с грунтом и песком, обложив их имеющимися металлическими листами. 
Людей было достаточно, но далеко не все были хорошо вооружены. Тут свои закрома 
распахнул и оружейник Бункера... В этих самых закромах обнаружилось столько воору-
жения, что даже видавшие виды монолитовцы озадаченно стали чесать головы. Пери-
метр решили укрепить двумя КПВТ и парой АГСов. КПВТ расположатся по флангам, дабы 
взять противника перекрёстным огнём, а АГСочки расположатся в центре, типа артилле-
рии фронта. На самом выходе из бункера установили вышку для снайперов, они должны 
бить наиболее опасных мутантов на дальних расстояниях, не допуская их на расстояние 
уверенного поражения. На сенах расположатся квады охраны из долговцев, которые 

являются штатной охраной бункера, вольные и наёмники.  
 Тактику выбрали простую: встречаем атакующих, выбиваем как можно больше мутантов и переходим в контратаку.... если получится.  
 С утра работа закипела, все старались делать её по максимуму и к утру третьего дня Бункер представлял из себя средневековую крепость, ощетинившуюся ство-

лами разного калибра. Огневые позиции люди заняли уже с вечера второго дня и стали ждать утра...  
Автор: Ааз (группировка Наёмников)  

 
 
 Часть 7: И вновь продолжается бой.  
 

 Раннее утро третьего дня... Тишина, слышны только дыхание людей, шорох ветра и шум дождя. Его струи напоминали грязно-серебряные нити, соединяющие 
свинцового цвета небо с промокшей землёй, пропитанной кровью и радиацией.  

 Природа Зоны, словно бы помогала людям, готовящимся встретить опасность, которой нет места даже в непредсказуемой Зоне, превращая почву в грязное меси-
во, способное хоть чуть - чуть задержать продвижение этой новой напасти.  

 По внутренней стороне стен, у самого её верха, расположили помост, на котором сейчас рядком лежали люди. Стволы их оружия направлены в сторону леса у 
края котловины, а на вершинке входа в Бункер сделали надстройку где, как в скворечнике, расположились снайперы. Их главной задачей было сканирование и уничтоже-
ние наиболее опасных мутантов, способных с большого расстояния влиять на сознание людей или использовать телекинез. Стены укреплены металлом и мешками с пес-
ком, чтобы хоть как-то уменьшить воздействие контролёров и защитить от пуль безумных зомби.  

 Основные силы защитников располагались на северной стене, расположенной прямо на против леска. Кроме того существовала возможность нападения с северо-
восточной стороны, от виадука под дорогой и с северо-западной стороны, из-за дальнего угла цеха. Южная стена , обращённая к Агропрому, защищалась номинально, по 
той простой причине, что на Агропроме есть крупная стоянка сталкеров и они не дадут нежити ползти к Янтарю. В центре ограждения периметра, у костров, находились 
отряды, готовые прийти на помощь защитникам стен или, в случае успеха, контратаковать.  

 На стенах расположили вольных сталкеров, бойцов Долга и наёмников, располагающих крупнокалиберным, скорострельным оружием и гранатомётами для от-
сечки атак на средних дистанциях. Кроме всего этого каждый был вооружён и оружием ближнего боя, от ТОЗовки до навороченного Отбойника, если дело дойдёт до 
штурма стен периметра. Отряду Монолита , как имеющих экзы и штурмовое оружие, поручили самое "вкусное" - контратаку. А для того, чтобы им было не так скучно, от-
рядили отряд Братков, вооружённых оружием ближнего боя и бронёй соответствующих качеств. Их задача - отсечка одиночных мутантов с флангов отряда Монолита.  

 Монотонный шорох дождя действовал угнетающе, усиливая нервозную атмосферу. Пару часов назад Лео с Аазом уползли в лесок для разведки и до сих пор ве-
стей от них нет. Мастер сидел у костра и ножом выковыривал тушёнку из банки, а я забрался к снайперам и через прицел Вихря осматривал стену завода и кусты перед 
периметром. Вокруг не было ни одного мутанта, словно они разом вымерли: "Да, это мечта - все мутные вымерли моментально, иди и бери Суперконторёра голыми лап-
ками.." - в мозгу хихикнула мысль. В этот момент грянул гром и сверкнула молния, высветив, в прицельной сетке оптики, сквозь кусты чахлых и причудливых деревьев ка-
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чающуюся, шевелящуюся массу мутантов в районе бывшей стоянки сталкеров у автобуса. Дождь , как по мановению волшебной палочки, прекратился. Я прижал микро-
фон рации к горлу и прошептал:  
  - Внимание! Все знают расположение стоянки сталкеров за дорогой? Там сейчас тусовка мутных, предлагаю внести нотки хаоса в их стройные ряды.  

 - Давай - согласились лидеры отрядов.  
 - Тогда гранатомёты к бою, огонь по готовности.  

  В течении нескольких минут пара АГСов обрабатывала сто-
яночку. Огонь прекратился и в наступившей тишине прозвучал 
яростный рык множества мутированных глоток. В этих голосах чи-
тались отчаяние, боль и ярость.  

 Из леска стрелой летели Лео и Ааз. Значит началось. Я по-
спешил в низ, чтобы встретить парней. Их втянули на стену с помо-
щью сброшенных верёвок.  

 - Их там сотни... вы хорошо прорядили стоянку... но их 
очень много.. - задыхаясь от бега сипел Лео - и они уже движутся.  

 - К бою! - прокричал я и побежал на стену. Народ зашеве-
лился, защёлкали предохранители, лязгнул металл.  

 Серая, шевелящаяся масса стала заполнять лесок и шеве-
лящимся ковром, медленно и печально, покатила к котловине. Ту-
ман потихоньку рассеивался и стали видны "стройные ряды непри-
ятеля.. " Зомби шли медленно, эдакой массой, как мёд, подкатывая 
всё ближе и ближе. Многие из них были вооружены но огня не от-
крывали. С высоты стен периметра стали различимы отдельные 
особи. Масса разноподгнивших ходячих мертвецов в обрывках 
одежды и слоями отваливавшей плоти, да в плотном 
строю...завораживающее зрелище, Голливуд отдыхает. Перед ними 

скакали снорки, прикольно мотая хоботками противогазов, сталкиваясь и перескакивая друг через друга.  
  В ста метрах от края котловины вся эта масса гнилушек и кузнечиков замерла.  

 - Снайперы... чё зависли - то, работаем, работаем... - прошептал в микрофон я и с вышек зашлёпали глухие "плевки" Винторезов и сухие щелчки СВДешек.  
 - Блин, снайперы, работаем не по массе, ищем опасных тварей, кровососов, бюреров, контролёров... - опять прошипел я, видя что снайперы во главе со Штурма-

ном развлекаются стрельбой по ростовым фигурам мутных, как в тире. - СВДешники, на дальних подступах, ВССники на ближних, не подпускайте их на расстояние уве-
ренного удара.... иначе нам хана уже сейчас.  

 - А у нас проблема уже нарисовалась, в полный рост.... - прошуршал голос Штурмана - Вижу Псевдика... большой, зараза... блин... да он не один.... Росич, их аж 
три!!!!  

 - Твою же медь.... - в сердцах ругнулся я - РПГешники на позиции, без команды огня не открывать, работать только по псевдогигантам, на других не отвлекаться. 
Штурман! У этого стада должен быть поводырь... найди его. Иначе эти псебдослоники дырочку проделают - не запломбируем!!!  

 - Росич, да я ж не тупее паровоза.. уже давно ищу... и даже нашёл... но не достану пока... далековато.. - усмехнулся Штурман.  
 - Ладно, не бурчи.. старичок!!! - усмехнулся я.  
 - Внимание на северо-западное направление... - откликнулся Лучагин - Вижу у края котловины неправильное шевеление, голов сорок прыгучего "скота" устроили 

тусняк на краю котловины у угла цеха... но не выходят.. кто-то их там держит. Контролирую этот сектор.  
 - Понял тебя, Лучагин - отозвался я - Мастер, выдвигайся к северо-западной стене... там слоники нарисовались, поскачут через озерцо, оно их маненько притормо-

зит, так что повеселитесь там вволю!!  
 - А чё! Это тема... " ...застоялся мой поезд в депо, снова я уезжаю, пора.." - ответил Браток словами незабвенного Цоя и с песней его отряд протопал на позиции.  
 В это время серая масса с севера пришла в движение, Псевдотараны пёрли на исходные позиции для разгона, ломая и круша мутировавшие деревца и попадаю-

щих под ноги "меньших собратьев". Разбег они решили начать от виадука, что с северо-восточной стороны периметра, чтобы с разгону проломить ворота.  
 - Ага, уже лучше - хихикнул Сахаров, тыкая в кнопки ПДА - Вчера там МОНок понатыкали радиоуправляемых, так что заставим их поплясать с разбегу !!!  
 - Док... э, шли бы Вы в Бункер.. а!? - забеспокоился Лис, - А то ведь, не ровён час, поцарапают...  
 - Молодой человек... я уже стар, но пользу принести ещё могу, тем более что моё имущество здесь... так что смотрите в сторону леса!! - парировал Академик.  
 А со стороны леса уже разрастался, как лесной пожар, разноголосый рёв - атака началась. Снорочьи группы ринулись к периметру, обгоняя более медлительных 

зомби. С северо-запада, вниз по склону скатилось ещё одно стадо, а с северо-востока, от трубы, начали свой разгон Псевдогиганты. С северо-запада всё закончилось 
быстро: сухо щёлкнул выстрел СВД и стадо снорков застыло по середине озера, свесив в задумчивости свои хоботки, и было частично уничтожено огнём пулемётов и ча-
стично рассеяно по озеру.  

 - А молодца, Лучагин, достал таки контролёра.. - прокомментировал я.  
 - А он тупой.. - захихикал Лучагин - Высунулся из-за угла цеха и схлопотал острое свинцовое отравление, не совместимое с жизнью.  
 В центре, на северной стороне стены, стальной ливень смёл снорков прямо с края котловины задолго до подхода зомби.  
 С северо-восточной стороны живые тараны не смогли набрать ход: взрывы МОНок оторвали ноги одному и попортили шкурку остальным, а залп пятёрки РПГ и 

оставшихся лишил возможности передвигаться. Сахаров стоял у края стены и, от переполнявшей его радости, орал матом, махал кулаками и сыпал проклятиями в адрес 
Суперконтролёра его мамы и остальной родни по десятое колено. В наступившей тишине все с глубочайшим интересом слушали сие выступление заслуженного профес-
сора, академика, лауреата многих премий.  

 - Хренасе завернул, Папаша!!! Мы в шоке, еси чё! Уважуха тебе на нашей хазе обеспечена, в натуре..- от удивления Мастер даже забыл как курить надо.  
 - Что это было? - спросил удивлённый Штурман и ему никто не ответил.  
 - Док, это сейчас Вы сказали или мне послышалось? - переспросил интеллигентный Ааз и только Сталкер Керя, командир отряда Монолита, усмехнулся и сказал:  
 - Уважаемый! Мы о Вас многое знаем, но такого не ожидали... это было.... мммм, поэтично... что-ли!!!  
 Лицо Сахарова приобрело пунцовую окраску, глаза напоминали два глобуса в натуральную величину:  
 - Э... молодые люди... понимаете ли.. - заикаясь начал он - Вся эта энергия требовала выхода... я и сам не ожидал....  
 Дальнейшая речь академика была прервана гомерическим хохотом нескольких десятков глоток и в это время Суперконтролёр нанёс удар. Он был такой силы, что 

те, кто стоял на ногах, с криками попадали со стены. Повезло тем, кто укрывался за кусками металла, судя по всему, он послужил экраном от пси-излучения. С вышки 
снайперов вниз полетела винтовка а Штурман сидел на коленях и зажимал голову руками. Из под стен послышались стоны упавших туда сталкеров, не все отделались 
ушибами, у многих переломы вплоть до переломов шейных позвонков. Лаборанты кинулись оказывать первую помощь.  

 Тем временем к северной стене двинулась основная масса зомби. Вот они уже на гребне котловины, вот первые скатываются вниз, как головёшки неповоротли-
вые, утопая в грязи и смешно скользя в глине. Огонь устоявших на стене сталкеров выкашивал их словно вешнюю траву, но это был не шквал огня а отдельные струйки 
весеннего дождичка. Такая плотность огня не могла служить сдерживающим фактором для лавины медлительных зомби, да и убить их можно только разрушив их про-
кисшие мозги, получая ранения они упорно шли на приступ.  
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 - Всем, кто способен держать оружие - на стены... - орал я в микрофон, молниеносно меняя магазины СР-3Мки. Тяжёлые пули крошили черепа и расплёскивали 
гнилые мозги один за одним но, для сдерживания этой гниющей массы, требовался массированный огонь пулемётов, операторы которых, утопая в потоках пси-энергии, 
рвали на своих лицах кожу в тщетных попытках добраться до источника всепоглощающей боли. Напор пси-энергии усиливался с каждой минутой, было понятно, что Су-
перконтролёр , являясь концентратором аномальной энергии установки лаборатории Х-16, передвигается ближе к периметру. И каждый его шаг отдавался в мозгу людей. 
Уже и те, кто прятался за металлическими деталями, начали ощущать это на себе, дикая головная боль не давала сосредоточиться, двоение в глазах мешало прицелива-
нию и вселенский, всепоглощающий страх. Всё это отражалось на лицах людей.  

 В котловине скапливалось всё больше зомби, они долбились в стены, они пытались карабкаться на стены, и их всё пребывало, как прибывает вода в моменты 
приливов. А огонь, с каждым шагом Мутанта, слабел. Я оглянулся назад:  

 - Патронов давай... - и увидел, что по лесенке башенки снайперов поднимается человек в белом халате, с рюкзаком за плечами. "Сахаров выжил... но это не на 
долго" - подумал я и глухая тоска защемила сердце. Втыкая магазин в приёмное устройство Вихря я краем глаза заметил на вершине северного склона котловины гро-
тескное создание. Оно стояло раскинув руки и его бугристая морда выражала крайнюю степень возбуждения. Оно улыбалось, если так можно назвать гримасу на его ли-
це. "Всё, это конец" - подумал я прежде чем уйти в нирвану от нестерпимой боли. В наступившей тишине, сквозь боль и меркнущее сознание я услышал выстрел СВД. По-
том второй, третий. И с каждым выстрелом боль отступала.  

 Окончательно меня привёл в сознание Сахаров, подсовывая под нос ватку с нашатырём. Мысли текли вяло, словно густая сметана. Сахаров что-то говорил, и совал 
мне в руки какую-то сеточку. На конец я смог подняться, опираясь на ствол своего Вихря.  

 За стеной царила неразбериха. Судя по всему зомби потеряли контроль. Как это случилось? Ведь Суперконтролёр был в шаге от победы. Резко развернувшись, я 
бросил взгляд на место, где видел мутанта: "Трупик отсутствует, значит его просто отогнали, но как?"- в мутном мозгу тяжёлыми камнями шевелилась мысль.  

 Защитники воспряли духом и с увлечением стали отстреливать оставшихся без контроля и, на время потерявших ориентацию, зомби. Проснулись угловые КПВТ и 
внесли новые нотки в смертельную свинцовую сонату.  

 - Росич, спустись к костерку, тут все командиры, поговорить надо.. - прозвучал в микрофоне голос Ааза.  
 - Иду, на стенах и без меня справятся.. - согласился я - Штурман где?  
 - Тут ужо - послышался знакомый голос.  
 И первое, что я спросил, усаживаясь на опрокинутый ящик у костерка:  
 - Как получилось так, что мы ещё живы?  
 - А всё очень просто - ответил Штурман, он уже держал в руках кружку с кипятком, а вторую протягивал мне - Это всё Сахаров виноват...  
 Все обратили взгляды на "виновника торжества" а Штурман продолжил:  
 - Я очухался, когда он напялил мне на голову причиндалину... - Штурман приподнял свою "Сферу" демонстрируя золотистую сеточку, одетую под ней - .... И пихал 

под нос хрень дурнопахнущую....  
 - Спешу не согласиться, Уважаемые... - перебил его Сахаров, приостанавливая бинтовать ногу Лиса - Эта, извините, хрень, не что иное как нашатырный спирт или 

раствор аммиака... а шапочка, на "кумполе" уважаемого Штурмана - это прототип той самой шапочки, мы меж собой называем её "ермолка", которую ещё Стрелок тести-
ровал, и в лабораторию лазил....  

 - Да Вы Док... герой, однако.. - пробасил Мастер, упокоивая свою филейную часть на свободном ящике..  
 - Ещё какой... - продолжил Штурман - Дак вот, когда Док мне её напялил и привёл в себя, то я увидел, что Упырь стоит на склоне и так мерзко улыбается... ну я это-

го стерпеть не смог и пальнул в него... и не попал и так несколько раз... руки дрожали и взгляд плыл... но я в него попал... это точно... он дёрнулся, схватился за свою башку 
и заорал...  

 - Брешешь.. - усомнился Лучагин - Они кричат только в пси-диапазоне..  
 - А тот орал в нашем диапазоне... - начал отстаивать свою правоту Штурман..  
 - Так... - перебил я этот зарождающийся спор - Что было дальше..  
 - А кто его знает.. - продолжил Штурман - Упырь развернулся и ломанулся в заросли, и я его больше 

не видел....  
 - Предполагаю следующее... - вклинился Сахаров - Когда уважаемый Штурман попал в нашего мутан-

та, у того сбилась концентрация и он не смог контролировать пси-энергию, испытывая сильнейшую боль он 
схватился за голову и закричал. Это, своего рода, перегруз мозга. Он попытался защититься, отправив часть 
энергии обратно в аккумулятор установки лаборатории и перегрузил и её....  

 - То есть Вы, Профессор, хотите сказать, что он сам сломал свою "игрушку"? - заинтересовался Сталкер 
Керя и , получив положительный ответ, продолжил - Значит наступает период его, так называемой, переза-
рядки и у нас есть время выполнить Волю Монолита.  

 - Не всё так просто... - задумался Сахаров - У нас в наличии только шесть "ермолок", сделать больше 
мы не успеем за три дня, а новую атаку Периметр не выдержит, много раненых...  

 - По этому надо идти компактной группой в лабораторию.. - развил мысль Сахарова я и продолжил 
Сталкер Керя:  

 - Значит пойдёт мобильная группа, это наше дело, нам и идти...  
 - С чего вдруг баня-то сгорела... - встрял Мастер - Это уже не только ваше дело, раз встряли все...  
 - Согласен с Мастером. - поставил точку в споре я - Пойдёт отряд Монолита, Мастер от Братвы, Ааз от 

Синдиката, я и Лео от Вольных.. так и ещё остаётся одна шапка - невидимка...  
 - Которую, с вашего позволения, одену я... - опять вставил свои "пять копеек" Сахаров.  
 - Доктор, Вы сегодня меня удивляете в третий раз... - задумчиво протянул Мастер - Смотрите, мы ведь 

можем и привыкнуть....  
 - Ничего, молодой человек, но кто-то ведь должен поставить точку на излучателе, а я знаю его как 

свои пять пальцев... - с улыбкой на лице, пристально глядя на свою растопыренную пятерню, отметая готовые 
вырваться у всех возражения, Сахаров.  

- На том и порешим - вздохнул я - Пусть парни начинают зачистку локации сейчас, через полчаса они 
будут уже на территории завода, а мы ударим с тыла. Помнится, что там уже ходили сталкеры, вспомните: 
через кирпичный забор, между контейнеров и прямо к обратной стене ангара, а там до входа в лабораторию метров сорок.  

Автор: Rosich (Вольные сталкеры)  
 
 
Часть 8: Х-16  
 

 Но выйти пришлось гораздо позже. Остатки "воинства супостатов" очухались и придя в себя, оказали ожесточённое сопротивление. Вот нет же мозга а жить-то хо-
тят. Зачистить локацию и выйти к воротам заводика получилось только ближе к вечеру. Вот тут было уже и наше время.  

 Спустившись с северной стены по канатам (ну в западло было обегать стенку по колено в кровоточащей и зловонной плоти)мы скоренько полезли в горку. Тяжё-
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лое это дело - ползти в горку, когда под ногами пропитавшаяся водой глина. Падая и скользя, Лео на конец выполз на край котловины, присел, огляделся:  
 - Чисто... - и ему в руки прилетела верёвка.  
 - Совсем обленились сталкерята... - пожаловался он, закатив глазки к небу, но верёвку к рядом стоящему деревцу привязал. - Помните мою доброту!..  
 Из-за края котловины показалась рука, одетая в чёрный, тяжёлый плащ, вымазанный в глине по самое не балуй, за ней показалось тело, которое с трудом перева-

лило гребень и упало бездыханно на спину.  
 - Вот спасибо тебе, добрый человек... - сказало тело, смутно напоминающее Мастера.  
 - Мастер, ты щас похож на бюрера... - внимательно осматривая окрестности, захихикал Лео.  
 - Ти на сэбя гилянь - сам красывий... красывий, да? - строкой из старого анекдота ответил Мастер, ухватился за верёвку и, как ожерелье из какашки стал вытягивать 

верёвку, где в качестве бусинок выступали я, Росич, Ааз и, словно груша, в самом конце болтался, в прямом смысле этого слова, Сахаров. Это был Рембо местного разлива: 
вот представьте, низенький мужичок, в "Севе" со "спасом" в руках, обвешанный гранатами, с туристическим рюкзаком за плечами (всё своё, в смысле лабораторию, ношу 
с собой), вымазанный грязью и поправляющий свои очки... Загляденье, все снорки со смеху копыта откинут... на раз, блин.  

 Дак вот, наша чумазая группа взобралась на склон и, не теряя времени, побежала к кирпичной стене. Росич с Лео резво подкатили к ней катушку от силового ка-
беля. Мы с Аазом влезли на неё. Ааз аккуратно выставил над кромкой стены зеркальце и другой рукой показал растопыренную ладонь - под стеной пять "гнилушек". Я 
резко встал: пять выстрелов - пять кучек гниющей плоти. Оглянулся назад и вижу картину маслом: Лео и Росич запихивают на катушку Сахарова.  

 Прыжок через стену, замереть, вслушаться, всмотреться - никого.  
 - Чисто... - очень краткое и понятное слово, после которого через забор перепрыгнул Ааз а следом Мастер. Ну а Сахарова, как мешок с мукой, перевалили Росич с 

Лео и спрыгнули сами.  
 Теперь на полусогнутых вперёд, между контейнерами. Я и Ааз впереди, Мастер страхует, а след за ним Росич с Лео тащат Сахарова с рюкзачком и тихо так мате-

рятся:  
 - Док! Ё-п-р-с-т, какого х... Вы взяли столько барахла, это, б..., как в мультике: ....Ген, а Ген? Давай я понесу чумаданы а ты понесёшь меня?!.....Вот и мы щас, как тот 

Гена, тащим Сахарова а он всю свою раболаторию!!!  
 - Вы, молодые люди, ничего не понимаете...- хрипя, но по отечески ответил Сахаров - А пластид вы взяли? А патронами затарились ? Неееет, а папа Сахаров всё 

сделал за Вас, вы, ёпрст... меня благодарить должны!!!  
 - Дак мы и благодарим.... только у нас стиль благодарности такой, ... чтобы легче Вас тащить...- успокаивал Профессора Росич.  
 Контейнеры позади а впереди ещё одна кирпичная стена, у стены которой в виде лестницы, были наставлены ящики. Здесь надо перевести дыхание:  
 - Росич! Останься с Сахаровым, а мы влезаем все вместе и, одновременно "чистим" точку приземления под забором.. - шёпотом скомандовал я, взбираясь на им-

провизированную лестницу - Здесь когда-то ползал наёмник Шрам, легендарный маршрут, однако, мы выбрали....  
 - Эт Росич предложил.. - прикололся Сахаров на что получил от вышеозвученного сталкера достойный дружеский ответ:  
 - А не пошли бы Вы, профессор, лесом, полем и другими частями тела...  
 - Вот я всегда знал, что Вы, молодой человек, очень интеллигентны, только они могут так художественно и оригинально послать на х...!!!  
 Ааз едва удержался за арматурину, чтобы от смеха не свалиться вниз , услыхав столь непринуждённый диалог старых знакомых... и весь этот диалог проговари-

вался шёпотом и мимикой. Он давился от смеха, пока я не шикнул на всех:  
 - Так, анекдоты будете у костра рассказывать, а сейчас к бою, на счёт три...  
 На счёт "три" над стеной поднялись три головы и столько же стволов. Зашикали выстрелы и все, кому посчастливилось находиться под стеной и в радиусе пораже-

ния были.... неприятно поражены... прямо насмерть. Четыре тела перепрыгнули стену и пошла тихая зачистка. Невинные зомби умирали от выстрелов сзади.. какая под-
лость!!! А вот с "слониками" пришлось повозиться... они прыгучие очень. Но это не могло остановить нас.  

 - Росич! - проговорил я в микрофон минигарнитуры - Подавай профессора, только поторопись.  
 - Уже тороплюсь - пришло обратно и через стену перелетел рюкзачок профессора, а вслед за ним и сам... профессор. Всё это хозяйство приземлилось на руки Ма-

стера и Ааза. Через стену, не торопясь, перебрался и Росич:  
 - Вы, я так понял, до самого подвала путь очистили? - обиженно проговорил он - Облегчились значит.. а как - же я пострелять? Ох и злые вы все, уйду я от вас....  
 Путь до спуска в подвал завода, где располагалась лаборатория Х-16, занял тридцать секунд неторопливой ходьбы. Мы поработали на славу, кругом гротескными 

композициями возлежали трупы невинноубиенных мутантов и иже с ними.  
 - Убивцы... - бурчал Росич, обиженный на то, что ему не дали пострелять.  
 Дверь в бункер лаборатории Х-16 выглядела циклопично, кусок стали толщиной сантиметров в двадцать, наглухо перекрывал вход. Однако панель кодового зам-

ка была цела, что несказанно радовало.  
 - Ну и как её е...и? вот жеж мать её ети... - слова из песенки 

Хоя здесь уместны как никогда, и Мастер не замедлил их озвучить в 
слух.  

 - Всё очень просто.. - усмехнулся Сахаров, подошёл к замку 
и аккуратненько провёл пластиковой карточкой в прорези считыва-
теля - Вуаля...  

 Дверь начала медленно и печально проворачиваться в пет-
лях. Всё это сопровождал художественный скрип, способный под-
нять даже мертвеца...  

 - Сим-Сим откройся... Сим-Сим отдайся, да ты не бойся и не 
стесняйся... - прогнусавил Ааз перед тем как нырнуть в образовав-
шуюся щель. Послышались глухие выстрелы, стук падающего тела, в 
проёме показалась голова наёмника:  

 - Кушать подано... садитесь жрать пожалуйста... Тут был 
очень строгий охранник но я его уболтал нас впустить...  

 Мы осторожно втянулись в лифтовый зал, на полу лежал 
труп бюрера и гора всяких предметов из железа и камня, что долж-
на была прилететь прямо нам в головы, но не судьба.  

 Далее спуск по шахте лифта, победное шествие по длинным 
и загаженным коридорам с отстрелом, ошалевших от такой нагло-
сти, снорков. И вот он - зал психогенерирующей установки. Это 
огромное полусферическое помещение, в центре которого распола-
гался сам механизм чем-то очень напоминающий... сталагмит, опу-
танный кольцами металлических помостов, словно перстнями на 
пальце дородной барышни. Вся эта конструкция светилась незем-
ным изумрудным сиянием, окутывалась сполохами сиреневых элек-
трических разрядов толщиной с ногу нормального хомо сапиенса. 
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Кроме того эта "ёлка" поворачивалась вокруг своей оси и гудела рассерженным ульем. Пульт управления местного Деда Мороза находился у самой маковки, и сам хозяин 
был в наличии и он что-то там задумал.  

 Рядом защёлкали пули. Пока мы, разинув рты, любовались пейзажами подземной Гоморры, на помостах собрались кучки зомбей, не замедливших открыть огонь 
по нам, как по чужеродным организмам..  

 - Твою же медь... - выкрикнул Мастер, получив пару хлёстких ударов по пластинам броника.  
 Мы отступили в тоннель. Перегруппировались. Подождали пока зомби успокоятся, за тем, попарно выскакивая в зал, прицельными выстрелами выбивали с помо-

стов наиболее ретивых и свеженьких зомби. Пока они не кончились. Путь свободен, но опять подгадил Сахаров:  
 - А ведь сфера увеличивается, что говорит о накоплении энергии... - начал он лекцию на тему логического мышления - А это значит, что скоро этот аккумулятор 

разрядится. А куда он разрядится? Если учесть что он разрядится через головку Дедушки Суперконтролёра, то разрядится он по его недругам...  
 - А из недругов его здесь только мы... - закончил Ааз, тщетно пытаясь выковырять из "скворечника" злого дядьку из страшной сказки с помощью Винтореза.  
 - Совершенно верно, уважаемый, через несколько минут потоки энергии затронут помосты и Мутант окажется для нас недосягаем.... - посетовал Сахаров.  
 Мы переглянулись и Мастер озвучил мысль, одновременно сформировавшуюся в наших мозгах:  
 - Атака.. - закричал он и кинулся на мостки, сшибая попадающихся на пути заблудившихся и, слегка удивлённых зомбиков кулаками, прикладом или просто от-

стреливая голову. Мы все кинулись за ним. Гонка на три этажа ужасно вымотала. Вот она цель... Ща мы его будем чекать.. Все резко остановились и начали поливать 
свинцом ненавистную фигуру, стараясь разорвать, расплескать, уничтожить. Но, за секунду до этого, Контролёр резко вытянул перед собой руку с растопыренной четы-

рёхпалой ладонью, как бы защищаясь от ливня свинца и ни одна пуля не попала в него. Они просто 
превращались в струйки пара не долетая до цели каких-то пятнадцати сантиметров.  

 - Он научился создавать щит.. - орал Сахаров, посылая в Мутанта патрон за патроном, однако 
напор свинца всё же давил на него и заставлял отступать сантиметр за сантиметром.  

 - Не ослаблять огня.. - кричал я.  
 Всё закончилось, когда Лео выстрелил из подствольного гранатомёта. Взрыва не произошло, 

но Мутант резко дёрнулся назад, оступившись одной ногой на самом краю помоста. Он несколько се-
кунд балансировал на рёбрышке ограничительного уголка, но контроль над энергией был потерян, а 
пули уже яростно вгрызались в плоть, вырывая вместе с мясом и куски жизни. Как в замедленной 
съёмке мы наблюдали метаморфозы его тела, падающего в самый центр изумрудного сияния. В полё-
те оно окуталось сеточкой разрядов. Сияние приняло его с радостью, словно оно было живое и давно 
ждало этой встречи. Ярчайшая вспышка осветила пространство купола, раздался треск электрических 
разрядов и противно запахло палёной изоляцией.  

 - Всё. Копец котёнку, срать не будет.. - с грустью вздохнул Росич.  
 - Воля Монолита выполнена, мы должны возвращаться, но сначала я уполномочен расплатить-

ся за помощь - сказал я и указал на предмет у подножия обуглившегося сталагмита установки - Там 
лежит новый артефакт, он ваш. Назовите его как-нибудь. С помощью его можно услышать мысли жи-
вотных зоны, постараться понять их и, может быть, принять. Он не радиоактивен, очень похож на оже-

релье. У него есть и другие свойства, но это узнать придётся вам самим. А мне пора....  
 Я развернулся и пошёл на зов, мои люди пристроились следом. Нас ожидает награда Монолита. Мы её достойны.  

Автор: Сталкер_Керя (группировка Монолит)  
 
 
 Часть 9: Послесловие.  
 

 Мы выбрались тем же путём, которым прошёл легендарный Стрелок и, не менее легендарный, Шрам. Открыв крышку люка мы оказались под лестницей у самого 
угла цеха. И была ночь... И мы видели звёзды, яркими точками протыкающие тёмное небо. В зоне такое бывает очень редко. В котловине всё так же парило изумрудным 
туманом озеро, на берегу которого уютно расположился Бункер.  

 Бункер освещался со всех сторон, внутри периметра сновали люди, все чем-то занимались, куда-то спешили. Росич отошел от группы, присел, опершись спиной о 
стену цеха, положил свой верный СР-3М на колени, снял "Сферу" и всматривался в небо, словно выискивая одному ему известные звёзды. Чуть позже к нему присоеди-
нился и Штурман и Сахаров.  

 - Решили полюбоваться? - спросил я.  
 - Да. - ответил Штурман - Когда ещё увидим такое небо...  
 Росич полез в карман разгрузки и достал свой кусочек артефакта, перекатывая меж пальцами янтарные бусинки, спросил:  
 - Ну и как мы тебя назовём?..  
 - Очень просто, друзья - Янтарное ожерелье. - утвердительно ответил Сахаров, вынул из кармана ПДА, набрал команду и ... землю легонько тряхнуло. - Всё. Нет 

больше лаборатории. Люди, с виду хаотически перемещавшиеся внутри периметра, на мгновенье замерли, прислушались и... продолжили заниматься своими делами. 
Вздохнув я сказал:  

 - Ну что, Братья, пора прощаться...  
 - Да. - поддержал меня Ааз - Дела... всё дела... Надеюсь что ещё свидимся.  
 - Да и я пойду.. - кряхтя поднялся Сахаров.  
 - Давай, удачи вам, а мы ещё тут посидим...- ответил Росич - Когда ещё такую красоту увидим..  
 Крепко пожав руки друг другу мы стали спускаться в котловину, а Росич и Штурман остались. Остались чтобы насмотреться на звёздное небо, которое имеет осо-

бую красоту именно тут, в Зоне отчуждения. Остались осмыслить то, что здесь, в Зоне, не может быть кого-то выше чем остальные. И когда кто-то вдруг решит что он Бог, 
то Зона всем своим маленьким но огромным миром убедит его в обратном. Здесь все равны. Здесь все Боги. И может когда-то все, и люди и звери, поймут и примут друг 
друга в этой вселенной, так не похожей на весь остальной мир.  

 Они сидели там и, наверное, видели две цепочки огоньков, потянувшихся в разные стороны: это Ааз со своими людьми отправился домой, на Мёртвые террито-
рии и я с братвой спешил на Агропром. И я точно знаю, что мы ещё не раз встретимся на просторах Зоны: столь маленькой и столь огромной одновременно.  

Автор: M@ster (человек Братвы) 
 
 
 С огромным уважение ко всем читающим этот рассказ мы:  

 M@ster из группировки Бандиты,  
 Леопард, Rosich из вольных сталкеров,  
 Ааз из Синдиката наёмников и  
 Сталкер_Керя из Монолита! 
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Интервью с создателями модов 

Автор и координатор проекта  
Gladiator Зоны, Лидер группировки 

Долг russibic 

 
 - Доброго времени суток!  
 - Здравия желаю! 

 
 - Как создатель проекта "Гладиатор Зоны" ответь 

на несколько вопросов для журнала SigerousZone:  
 - Как твои дела, как настроение?  
 - Всё отлично, спасибо...  
 
 - Были у тебя или есть помощники в разработке 

проекта?  
 - Сам проект начинали вдвоём, я и Дмитрий 

makdm, потом решили создать команду, привлечь и дру-
гих сталкеров.  

 - Сколько времени ушло на разработку?  
 - Даже не помню, месяца два наверное...  

 
 - На основании какого мода делался проект, или 

проект делался "с нуля"?  
 - Аддон сделан с нуля, весь сюжет и персонажи. 

Когда то в долгих беседах на базе Долга, с моим другом, 
покойным ИВ... он предложил объединить все кланы на 
сайте... Я посмеялся, ибо знал, что это не возможно, но 
обещал ему сделать это иначе...  

 Вот и выполнил наконец-то данное ему слово... 
Начиная с первой части Гладиатора, а особенно во вто-
рой части, все кланы, плечом к плечу: Долг и Свобода, 
Монолит и Военные... Бандиты и Учёные... ну все, будем 
воевать против О-сознания, защищать свой дом, Зону!  
 

 - Что делает "Гладиатор Зоны" уникальным? Рас-
скажи о принципах, вокруг которых он строился?  

 - Ну, сам аддон основан на самих пользователях 
сайта sigerous, в диалогах внесен стиль разговора каждо-
го из них... Так сказать, внесли наш реал сайта в саму зо-
ну... А самое главное, сама история аддона уникальна, 
мы изменили старый, добрый сталкер. Теперь в зоне 
одна угроза для всех кланов, это О-сознание, которое 
решило уничтожить все кланы в зоне, дабы остались 
только Бионики и мутанты...  
 

 - На сайте Sigerous.ru зарегистрировано почти два-
дцать тысяч пользователей. Большинство из них облада-
ет определенным количеством знаний и навыков свя-
занных с модостроением. Не давит ли на тебя такое ко-
личество умников?  

 - Ну, всякое бывает, но для того и ноша такая на 
нас, дабы постараться объяснить всё по возможности.  
 

 Посоветуй начинающим мододелам - с чего нужно 
начинать работу, если есть желание «соорудить» свой 
мод?  

 - Самое главное - идея, сюжет и энтузиазм... И как 
гласит подпись нашего Мастера makdm: «Терпение.... И 
все получится!»  
 

 - Что ты ценишь в людях?  
 - Честность и бескорыстие...  

 
 - Каким, по твоему мнению, должен быть настоя-

щий сталкер?  
 - Разница между "зоной" и реалом не такая уж и 

великая. Помогай нуждающимся всегда, несмотря ни на 
какие цвета и наклонности... Таким должен быть насто-
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ящий Сталкер.  
 

 - Как проводишь свой досуг (свободное время), ес-
ли не занят разработкой модов?  

 - Честно говоря, между работой, семьёй и аддо-
ном, остаётся очень мало времени, но при возможности, 
наслаждаюсь прогулками на велосипедах с дочкой...  
 

 - Что бы ты хотел пожелать читателям этого интер-
вью?  

 - Терпение к другим... Да, и не забывайте здоро-
ваться.  
 

 
 
 

Создатель Spectrum Protect из  
Проверенных БолотныйДоктор 

 
 Как создатель проекта Spectrum Protect ответь на 

несколько вопросов для журнала сайта:  
 - Как твои дела, как настроение?  
 - Дела не очень. Настроение оптимистичное.  

 
 - У тебя есть помощники или ты, работаешь один?  
 - Помощников? У нас целая команда, где каждый 

играет свою роль в проекте.  
 

 - Сколько времени ты уделяешь модостроению?  
 - Достаточно много.  

 
 - Сколько времени ушло на создание мода?  
 - На создание мода ушло порядка двух лет.  
 
 - Расскажи немного об оружейной составляющей 

мода?  
 - На оружейную составляющую у нас упора нет, 

просто будут перемоделены все базовые модели ору-
жия, и будет изменена анимация.  
 

 - Что делает твой мод уникальным. О принципах, 
вокруг которых он строится?  

 - Новые локации, новый эксклюзивный сюжет. 
Принцип не повторятся.  

 
 - На официальном сайте Sigerous.ru зарегистриро-

вано почти двадцать тысяч пользователей. Большинство 
из них обладает определенным количеством знаний и 
навыков связанных с модостроением. Не давит ли на те-
бя такое количество умников?  

 - Нет, я наблюдаю за всем со стороны и иногда да-
же нахожу полезную информацию для себя. Да по идее, 
умные, знающие люди никогда не будут умничать и т.д.  
 

 - Посоветуй начинающим мододелам - с чего нуж-
но начинать работу, если есть желание «соорудить» свой 
мод?  

 - Если есть желание соорудить свой мод, нужны 
хотя бы базовые знания программирования, усердие и 
помощь со стороны от мастеров модинга.  
 

 - Что ты ценишь в людях?  
 - Я ценю в людях верность.  

 
 - Как проводишь свой досуг (свободное время), ес-

ли не занят разработкой модов?  
 - В свободное время я провожу время на природе, 

веду активный образ жизни. Занимаюсь спортом, хожу в 
бассейн.  
 

 - Что бы ты хотел пожелать читателям этого интер-
вью?  

 - Желаю всем читателям весело встретить Новый 
год. 

Материал подготовлен: WitaLiy™, sesa™ 
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 Год выпуска: декабрь 2011 г.  
 Разработчик: Jek@n  
 Платформа: Stalker:Shadow of Chernobyl v1.0005  
 Системные требования:  

     Как у оригинала + 25-40%  
 

Описание: 
 

 Приветствую Уважаемые. Я расскажу Вам о 
замечательном аддоне к известной модификации 
OGS Evolution 0.6.9.2 R2. Данный аддон включает в себя все достоинства OGSE, а также добавляет много нового в 
нашу любимую игру. На OGSE не так уж и много различных дополнений и среди них, Gameplay addon from Jek@n яв-
но держит лидерство, как по сюжету, так и по стабильности.  
  Этот аддон не только добавляет две новых сюжетных линии, но и порядка десяти различных квестов, которые 
можно пройти по-разному и итог будет непредсказуем. Здесь можно столкнуться не только с заданиями от друже-
ственных ГГ группировок, но и помочь закоренелым врагам, будь то Бандиты или Наемники и даже фанатичный Мо-
нолит. Что сталкеры, ГГ предстоит общаться с изломами и решить оказывать помощь или нет. Остановлюсь пожалуй 
на сюжетно-квестовых линиях. Это квесты-расследование ("ПОИСК ПРОПАВШЕЙ ЭКСПЕДИЦИИ" и "ГРУППА НЕИЗ-
ВЕСТНЫХ"). Обе линии начинаются на Кордоне и зависят от правильно выбранных диалогов, а закончить их можно 
уже во фриплее. Выполняя данные задания, вспоминаются книжные сюжеты из серии "S.T.A.L.K.E.R.". ГГ всегда будет 
стоять перед выбором, как выполнить задание, какой вариант выбрать, здесь будет крепкая сталкерская дружба и 

взаимовыручка, и гнусные предательства. Также ГГ 
предстоит разгадать загадку, что в ЧЗО делают 
агенты иностранной разведки, какую цель пресле-
дуют. Собрать по частям легендарный артефакт 
"Золотой Шар", дарующий бессмертие и встретить 
Рэда Шухарта. Наградой за каждую отгаданную за-
гадку Зоны (нахождение подсказки) будет тайник, 
вернее описание его местоположения, найти их не 
так уж и легко, это напоминает известный аддон 
"Коллекционер". В баре "100 рентген" можно не 
только выпить и послушать интересные истории, 
но и перекинуться в кости на различные незаме-
нимые в Зоне предметы и дорогие артефакты, а 
также заказать и услышать любимые песни. Техник 
не только подгонит новый комбез ГГ по размеру, 

но и оружие улучшит, только принесите ему необходимые инструменты, а для начала еще к нему попадите. В Зоне 
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теперь можно не только стать зомбированным, но и подхватить Чернобыльскую чуму, от почти безобидных, на пер-
вый взгляд крыс. Также ГГ, обыскивая чей нибудь труп, может подхватить неизвестную болезнь. Все чаще встречает-
ся обмен, а не купля-продажа, хочешь бронебойные патроны, гони артефакт, хочешь артефакт - давай части мутан-
тов. Поизносился комбез или любимый ствол, опять же - гони артефакт, а потом еще и денежку за ремонт. Хочешь 
ПНВ (три вида), выполни необходимые задания, предлагают знатный тайник с ценным хабаром или же необходимую 
для выживания вещь, снова добудь редкий артефакт. Добавлена новая группировка "Охотники", которые не только 
приобретают части мутантов, но и являются проводниками, кому, если не им знать все тайные и безопасные тропы. 
Произведена балансировка всего оружия и боеприпасов, а также добавлено много различных интересных фич. Даже 
такие, вроде бы обычные для игры, вещи, как фонарик и бинокль достанутся ГГ не за красивые глаза. На просторах 
Зоны можно встретить господина Григоровича.  
   
  Мутанты усилены: кот-бают усыпляет, слепые псы 
сбивают прицел, псевдособаки наносят пси-удар и ГГ 
может выронить оружие, бюрер же оружие просто вы-
рывает из рук, контроллер зомбирует не только ГГ, но и 
находящихся неподалеку сталкеров, полтергейст, не ви-
ден и нужно ориентироваться на слух, зомби-камикадзе - 
взрываются, чумные зомби - заражают, также, как и кры-
сы, Чернобыльской чумой, плоть - воспроизводит чело-
веческие голоса и может ввести в заблуждение, излом - 
может выглядеть, как человек.  
  Еще долго можно рассказывать об аддоне, но обо 
всем не возможно упомянуть, нужно самому окунуться в мир ЧЗО, которая здесь раскрыта во всей своей зловещей 
красе. Рекомендую поверх аддона установить новую погоду от Петьки Анальгина, адаптированную пользователем 
ХЕМУЛЬ36RUS и тогда Вы полюбите Зону Отчуждения.  

 
  Мне Gameplay addon from Jek@n очень понравился. 
Парочка незначительных багов была исправлена фиксом.  
 К главным достоинствам аддона относятся - интересный, 
продуманный и захватывающий сюжет, атмосферность и 
высокая стабильность, а также реализация многих полез-
ных фич.  
  Недостатки (вылеты), только те, которые есть в чи-
стой OGSE, рекомендации по их лечению имеются.  

 Некоторые мелкие ошибки и недочеты в квестах 
OGSE были исправлены автором в аддоне, это тоже плюс.  
 
  
 

Оценки:  
 Геймплей: 9.5/10  
 Сюжет: 9.5/10  
 Стабильность: 9.5/10  
 Атмосфера: 10/10  
 Составляющая: 9.5/10  
 Общая оценка: 9.6/10  

 
 Дальнейшая разработка аддона прекращена, так как к выходу готовится новая версия OGSE.  

Автор рецензии: IGOR™ 
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 Разработчики (авторы): antreg & dimos при при 
непосредственном участии Erlik (Garry_Galler) & 
Stalk15, а также gruber & amik & Ruvin.  
 Платформа: S.T.A.L.K.E.R.:Shadow of Chernobyl 
v1.0004  
 Название: Тайные Тропы 2 (Другая История).  
 

Описание: 
  Тайные Тропы 2 (Другая История), данная 
модификация является шедевром модостроения, 
основанного на платформе S.T.A.L.K.E.R. - Shadow 
of Chernobyl. Название мода уже само за себя го-
ворит об изменениях в игре. Другая история, то 

есть, совершенно иная той, которую мы знаем и в которую привыкли играть в Тенях Чернобыля.  
 Это глобальная сюжетная модификация, не похожая ни на один известный нам мод, с полностью переработан-

ным и измененным сюжетом. Тайные Тропы 2 повествуют о том, как простой сталкер стал знаменитым Стрелком, 
при каких обстоятельствах он оказался в Чернобыльской Зоне Отчуждения, первые шаги его становления и какова 
его главная, на данный момент, цель. Как он познакомился со своими верными товарищами - Призраком, Клыком, 
Болотным Доктором и Проводником, а также со многими другими известными личностями. Проходя модификацию, 
мы узнаем о загадочной группировке "Монолит", познав ее изнутри, пройдем обучение и почти станем ее главным 
магистром, воочию увидим таинственный и могущественный Исполнитель Желаний. Встретимся с другими, в по-
следствии с исчезнувшими группировками. Познакомимся с Легендой Зоны - Юрием Семецким и соберем из семи 
частей его амулет. Будем помогать становлению группировок "Долг" и "Свобода" и увидим, как группировка "Банди-
ты" потеряют свою прежнюю силу и кто такие 
Мародеры. Как появилась на Кордоне Деревня 
Новичков и откуда взялся торговец Сидорович, 
что в Зоне есть не только сталкеры мужчины, но и 
обаятельные девушки, которые добились высо-
ких постов в своих группировках. В модификации 
добавлены вырезанные из оригинала локации, о 
которых мы знаем только из ранних билдов. Так-
же добавлены вырезанные и совершенно новые 
мутанты. Много нового оружия на любой вкус, 
каждый игрок найдет именно свой заветный 
ствол. Множество тайников с ценным хабаром, 
но которые сложно найти. Каждый квест отлича-
ется своей оригинальностью и задумкой.       

 
 Удачной охоты Сталкер!  
 Достоинства: совершенно новый интересный сюжет, новые локации, новое оружие, добавлены вырезанные и 

совершенно новые мутанты, новая броня и артефакты, а также множество различных фич. Высокая стабильность мо-
да.  
  Недостатки: по началу надоедают квесты за группировку "Монолит", приходится слишком много бегать туда-
обратно. Очень редко, но все таки бывает, что некоторые квестовые предметы проваливаются под текстуры.  
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 Оценки:  
  Геймплей: 10/10  

 Сюжет: 10/10  
  Стабильность: 10/10  
  Атмосфера: 10/10  

 Составляющая: 10/10  
  Общая оценка: 10/10  
 

Рекомендую поверх модификации установить Дополнение 
ПСИ_атака-Трудный Путь, для мода Тайные Тропы 2 + апдейт, автор: Хе-
муль36рус  

Автор рецензии: IGOR™ 
 
 

 
Спасибо большое. Не думал, что через год кто-то кроме тебя и Charsi вспомнит о моей поделке. Рецензия очень 

хорошая, я бы сказал даже чересчур.  
 Немного расскажу о истории развития своего аддона. Началось все еще 2 с половиной года назад, когда я изу-

чал статьи по модостроению и наткнулся на туториал, в котором кратко описывался метод скриптового спавна тай-
ника с выбранным содержимым. Мне сразу вспомнился старое доброе дополнение для Солянки под названием 
"Тайники от Кости В", в котором надо было искать тайники, руководствуясь текстовыми подсказками из ПДА. Тогда я 
и решил создать свое мини-дополнение для OGSE (любимого тогда мода) с подобной "примочкой" и через месяц 
первый аддон был готов. Суть его сводилась к тому, что квестовые персонажи игры имели собственные карманные 
ПДА, котороые можно было выкупать или отбирать и открывать как свой собственный. Выглядело это приблизитель-

но так:  
 
  В каждом из таких ПДА кроме сторонней инфор-
мации (дневника, заметок) имелась информация и о 
личном тайнике данного персонажа. Всего в игре было 
20 ПДА у 20 персонажей соответственно.  

 В следующей версии моего "ПДА-аддона" были 
уже новые персонажи и еще большее количество лич-
ных ПДА с тайниками - 30 шт. По тайникам было раз-
ложено новое оружие и прочее.  

 Третья версия аддона была задумана мною по-
сле того, как я освоил работу с инфопоршенами и эле-
ментарными скриптовыми функциями. Было добавле-
но несколько персонажей с простенькими квестами 
"найди-принеси". Позже все эти персонажи перекоче-
вали в следующие версии аддона и стали его неиз-
менным составом.  
  Последующая версия уже вмещала в себя первую 

мою квестовую линию - Поиск Группы Неизвестных, аддон назывался "PDA & Quests Treasure For OGSE 0.6.9.2.R2". 
Сюжет для нее я придумал далеко не сразу, и скажу честно - руководствовался я не книгами по вселенной Сталкера 
(я признаю всего 3 произведения из этой серии - это "Пикник на обочине", "Дом на болоте" и "Пустые земли"). Боль-
шим источником вдохновения для меня послужил т.н. "утраченный сценарий ЧН от Алекса Роса (Alex Ros)", который, 
как выяснилось позже, оказался фальсификацией. Именно оттуда я взял момент внезапного убийства персонажа 
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снайпером во время разговора или образ отверженного отмычки на окраине деревни. Также характерной особенно-
стью этой версии было то, что я сделал к ней 
адаптацию для "Оружейного аддона для OGSE", 
добавляющего много нового оружия с каче-
ственными моделями.  
  Следующая, пятая по счету версия(которую 
я все-же считаю лучшей, не смотря на обилие 
багов и недоделок), задумывалась мною еще в 
процессе работы над предыдущей. Я понял, что 
упор надо делать не на тайники, поиск которых 
игрокам скоро надоест, а на новые нетипичные 
квесты. К тому времени мои познания в квесто-
писании, хоть и были очень скромными, но все-
же позволили мне сделать за 3 месяца то, что 
сейчас называется "Jek@n's_Gameplay_Addon". 
Помогал мне в этом деле Alan Waters - отличный 
собеседник и хороший музыкант, он выступал 
тестером (с ним я работаю и в данный момент уже над OGSE-модом). Новая квестовая линия о пропавшей экспеди-
ции и погибшей из-за этого группировке тоже была придумана мною под влиянием Алекса Роса (Alex Ros) и его 
ОGSM CS. Впрочем, оттуда была взята только идея поиска трупов по локациям, все остальное я придумал сам. Скажу 
честно, есть у меня такой недостаток - в самом процессе написания какого-нибудь сюжета я очень часто не вижу то-
го, каким же будет его развязка. Впрочем, в 90% случаев решение приходит само-собой и развязка получается более-
менее логически связной, чему я всегда очень рад. Также хочу отметить товарища Kamikazze, который не раз помогал 
мне в процессе работы над скриптовой частью. В аддоне я максимально приблизил игру к такому виду, который яв-
ляется оптимальным для меня лично. Поэтому если кто-то спросит меня, буду ли я играть в Тени Чернобыля после 
выходя OGSE 0.6.9.3, то я отвечу, что разве что в предыдущую версию мода и обязательно со своим аддоном. Также 
хочу открыть для тебя, как для самого преданного поклонника моего аддона, небольшой секрет. Дело в том, что те 
квесты, которые я уже сделал для грядущей версии ОGSE-мода намного превосходят имеющиеся в аддоне и (я не 
побоюсь этого слова) в большинстве своем являются уникальными, как по сюжету и идее, так и по исполнению.  

   
Также я слышал, что Charsi делает масштабный патч для аддона, где будут исправлены все крупные и мелкие 

баги и добавлено много нового. Все-таки он настоящий профессионал, не то, что я Вот только не пойму я, почему он 
до сих пор не сделал при таких раскладах собственного мода.  
 Удачи! 

С Вами был, Jek@n 
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- Что будем делать на Новый год?  
 - Водку пить.  
 - Давайте не будем превращать праздник в обычный 
день!  

 
 - Мама, мама! Ёлка горит!  
 - Сынок, не горит, а сияет.  
 - Мама, мама! Шторы сияют!  

*** 
 Две девочки разговаривают:  
 — Ириш, а ты кем на Новый нарядишься?  
 — Сугробом. Снежинки из меня не выйдет.  

*** 
 Письмо Деду Морозу:  
 «Дорогой Дедушка Мороз,  
 я очень хочу, чтобы в этом году ты мне подарил толстую 
пачку денег и худое телосложение.  
 Я надеюсь, ты не перепутаешь, как в прошлом году».  

*** 
 Самое первое государство, куда приходит Дед Мороз, 
это Китай...  
 Чтобы загрузить мешок подарками.  

*** 
 Первое января. В магазине, здравствуйте, а у вас хлеб 
свежий? Нет, прошлогодний!  

*** 
 Чем отличается наш Дед Мороз от их Санта Клауса?  

 Их всегда трезвый и один, а наш всегда пьяный и с ка-
кой-то тёткой.  

*** 
 Встречаются два друга.  
 — Как встретил Новый год? Весело было?  
 — Не знаю, пленку ещё 
не проявляли…  

*** 
 Новый год прошел хоро-
шо, если с утра на улице 
тебе в след кричат :  
 - " Во! Смотрите! Это тот 
чувак с Ютуба".  

*** 
 Говорят, под Новый Год  
 Всё всегда сбывается  
 Даже то, что за весь год  
 Сбыть не получается!  

*** 
 Вся страна, изнуренная 
тяжелейшим празднова-
нием  Нового Года, утром 
11-го января с радостью вышла на работу…  

*** 
 Первое января. Звонок в дверь. Мужик идет открывать и 
ворчит:  
 -"Ну какой дебил припёрся в 16 часов ночи?!"  

*** 
 31-го декабря:  
 Оптимист:  
 - Новый год будет лучше, чем старый!  
 Пессимист:  
 - Новый год будет хуже, чем старый!  
 Реалист:  
 - Блин, опять напьюсь...  
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 Дорогой Дедушка Мороз... Я была хорошей  девочкой 
весь год... Хм... Ну почти весь год...  Хм.. . Ну иногда.. . 
Хм.. . Ну пару раз то точно  была... ОЙ ДА ЛАДНО, КУПЛЮ 
ВСЕ САМА.  

*** 
 Судя по походке россиян утром 1 января, убеждаешься, 
что Земля вертится.  И даже слишком.  

*** 
 - Что такое полное одиночество?  
 - Это когда с Новым Годом тебя не поздравляют даже в 
письмах со спамом!  

*** 
 После встречи Нового Года.  
 - Мадам, Вы не могли бы показать мне дорогу домой?  
 - Могу...  
 - А откуда Вы знаете, где я живу? Мы что, с Вами знако-
мы?  
 - Замолчи, придурок! Я твоя жена!  
 

 - Дед Мороз, прошу тебя, подари мне конструктор, - 
кричит ребенок.  
 - Не кричи так, Дед Мороз услышит даже шепот, - успо-
каивает его мама.  
 - Да, но папа сидит в соседней комнате, и может не 
услышать.  

*** 
 Праздник Нового года - это ужин, заканчивающийся зав-
траком.  

*** 
 Разговор двух блондинок.  
 - Представляешь! Говорят, что этот Новый год выпадет 
на пятницу!  
 - Да-а! Только бы не на тринадцатое.  

*** 
 Что за удивитель-
ная страна Россия:  
 Новый Год начи-
нают встречать 
где-то на Дальнем 
Востоке, а закан-
чивают где-то под 
столом.  

*** 
 Ничто так не укра-
сит Ваш новогод-
ний праздничный 
стол, как петарда в 
салате "Оливье".  

*** 
 - Дорогая, что по-
дарить тебе на Но-
вый год?  
 - Ой, милый, ну я 
даже не знаю...  
 - Хорошо, даю тебе еще год на размышление.  

*** 
 А давайте позовем тех, без кого не обходится ни один 
Новый год?  
 -Давайте!  
 - Полиция! Полиция!  

*** 
 За новогодним столом.  
 - Почему ты закрываешь глаза каждый раз, когда 
пьешь?  
 - Да я обещал жене, что в новом году больше не буду 
заглядывать в рюмку...  

*** 
 Народная примета: "Если Вы видите трезвого Деда Мо-
роза, то скорее всего это - Санта-Клаус"!  
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 Три стадии взросления мужчины:  
 1. Он верит в деда Мороза.  
 2. Он не верит в деда Мороза.  
 3. Он сам - дед Мороз.  

*** 
 - В России самый экстремальный месяц - январь! Новый 
Год, Рождество, Старый Новый Год...  
 - А зачем нам Старый Новый Год?  
 - Это контрольный: в печень!  

*** 
 Телефонный звонок перед Новым годом.  
 - Здравствуй, Миш!  
 - Здрасте, Николай Константинович...  
 - Отгадай загадку: Не пьёт, не курит - на новый год де-
журит!  
 - Эээ... Это вы сейчас на что намекаете?  

 
 Дед Мороз - это неполиткорректно. Надо говорить - 
Низкотемпературный Пенсионер.  

*** 
 По сведениям сотовых операторов, среди поздрави-
тельных  SMS-ок на тему Нового Года с огромным отры-
вом лидирует следующая:  
 - «Спасибо! А кто это?» 
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Новогодний стих 

 
 Дядя Сидор ходит важный,  
 Скоро, скоро Новый Год!  
 На Кордоне елку ставит,  
 Дед Мороза в гости ждет.  
 Привезет он всем подарки,  
 Пусть порадуется люд.  
 Выпьют сталкеры по чарке,  
 Песни славные споют,  
 А когда пробьет 12.  
 И шампанское допьют,  
 Тут уж братцы все держитесь,  
 Сталкеры в разнос пойдут.  
 В аномалиях кататься,  
 Снорков в тройку запрягать,  
 С кровососом потягаться,  
 Контролеру наподдать.  
 Чтоб на утро в день похмелья,  
 У костерчика лежа,  
 Похвалятся кто же больше,  
 Отчебучил кренделя.  
 Новый год веселый праздник,  
 С грустью нам не по пути,  
 Над невзгодой посмеяться,  
 И шагнуть всем в год Змеи!  

 Мара 
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