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Сталкеры поневоле… 

 
Мимо стен предприятия "Азовстали" 

мариупольцы предпочитает ездить в противогазах.  
Мариупольцы, люди разного возраста, решили 

привлечь внимание к проблеме экологии в городе не 
совсем обычным способом - прокатиться в городской 
маршрутке, курсирующей вдоль стен комбината 
"Азовсталь", в противогазах.  

 
Участники акции, таким образом, хотят выразить 

своё негативное отношение к проекту строительства 
нового металлургического завода в Мариуполе. 

 

 
 

 
Мы беспокоимся за будущее наших детей. 

Главной целью акции было стремление показать, 
каким может стать будущее нашего города, если 
отношение к проблеме не изменится", - сообщил 
один из участников. 

На каждого жителя Мариуполя приходится по 
2,2 кг выбросов в сутки. 

 
Попов решил убрать опасные 

отходы из Киева в Чернобыль 

Опасные для здоровья киевлян отходы со 
столичных предприятий, в частности, со спец-
комбината Радон, захоронят в зоне отчуждения 
Чернобыльской АЭС.  

«Это проблема национального уровня, а не 
только Киева. Частично мы решим эту проблему в 
этом году, потому что нам необходимо достроить 
соответствующие объекты для хранения отходов с 
соблюдением всех технологий. По моему мнению, 
хранить отходы нужно в зоне отчуждения 
Чернобыльской АЭС», – заявил глава 
горадминистрации Александр Попов. 
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Балога придумал, что 

выращивать в Чернобыле 

 
кой зоны отчуждения. 
"Виктор Балога подчеркнул, что часть этих 
территорий (Чернобыльской зоны отчуждения) 
нужно использовать для размещения солнечных 
электростанций, выращивания рапса", - сказано в 
нем. Министр также отметил, что поддерживает 
возобновление поездок с познавательными целями 
в зону отчуждения. 

"Цель не в том, чтобы зарабатывать на 
чернобыльском туризме. Все отдано турфирмам. В 
обязанностях министерства только организация 
пребывания и обеспечение безопасности 
посетителей. Мой замысел в том, чтобы люди - 
ученые, эксперты, журналисты всех стран - смогли 
увидеть зону такой, как она есть, избавиться 
мрачных стереотипов, получить правдивую 
информацию", - сказал министр. 

Он также отметил, что идею осуществления 
поездок в зону отчуждения поддержала 
администратор Программы развития Организации 
Объединенных Наций (ПРООН) Хелен Кларк во 
время посещения Чернобыля. 

Как сообщалось, в июле 2006 года Украина 
рассматривала проект строительства завода по 
переработке рапса и производству биодизеля в 
Чернобыльской зоне. Тогда рассматривался вариант 
привлечения к проекту компании Shell. Для 
получения биотоплива чаще всего используется 
рапсовое масло (самое дешевое из растительных 
масел). Из тонны рапса можно получить около 300 кг 
(30%) рапсового масла, а из него - 270 килограммов 
биодизельного горючего. Горючее также производят 
из кукурузного и любого другого масла-сырца. 
 
 

 
"Стрелок" - первая  

коллекционная фигурка 

Итак, в ожидании новостей о проекте 
С.Т.А.Л.К.Е.Р. 2 все фан-сайты ловят каждую крупицу 
информации из официальных источников, а 
официальные источники пока что не сильно балуют 
сталкеровскую общественность. Зато продукция под 
брендом "С.Т.А.Л.К.Е.Р." медленно но верно 
поступает в наш мир...из Зоны разработчиков. 

Перед вами первая коллекционная фигурка 
"S.T.A.L.K.E.R.", открывающая официальную серию 
настольных фигурок "Легенды Зоны". При запуске 
серии, наш выбор не случайно пал на Стрелка — ведь 
он по-настоящему легендарный герой, завоевавший 
сердца игроков во всем мире. Модель выполнена в 
высочайшей детализации, что позволило макси-
мально точно передать детали образа Стрелка из 
игры.  

Тираж этой фигурки ограничен 500 
экземплярами, что делает обладание ею особенно 
ценным! Подлинность каждой фигурки подтверж-
дена паспортом изделия с уникальным серийным 
номером.  

Данная серия предназначена для всех 
поклонников игры, коллекционеров и любителей 
настольных фигурок.  

Высота фигурки: 8 см  
Материал: пластик  
Цвет: серый. 

Министр чрезвы-
чайных ситуаций Виктор 
Балога выступает за 
выращивание рапса и 
установку солнечных 
электростанций на тер-
ритории Чернобыльc-



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Новое интервью с Олегом 
Яворским на CyberFest 2011 

 
13.11.2011 года на CyberFest 2011 отгремел 

день S.T.A.L.K.E.R. -а – киберспортсмены участво-
вали в сетевых побоищах на просторах мульти-
плеера "Зова Припяти". Организатор и главный 
вдохновитель кубка GSC Game World Stalker Cup – 
легендарная компания-разработчик GSC Game 
World. За ходом мероприятия внимательно сле-
дил PR-директор GSC Олег Яворский. Специальный 
корреспондент сайта GSC-Fan.Com Илья Маркелов 
тоже посетил CyberFest, и выловил Олега перед 
началом соревнований, с целью задать несколько 
вопросов о S.T.A.L.K.E.R. 2, новом конкурсе от 
нашего портала и развитии франчайза 
S.T.A.L.K.E.R. 

 
- Здравствуйте, Олег! Что можете сказать о прохо-
дящем турнире, какие впечатления?  
- Впечатления самые приятные. Как обычно, все 
собрались. Много знакомых лиц. Я думаю, встречи в 
онлайне никогда не заменят живое общение на 
турнире, потому что это всегда веселее и приятнее. Я 
надеюсь, что сегодня наш турнир пройдёт очень 
интенсивно, и все останутся довольны. 
 
- Сергей Григорович сообщил этим летом в онлайн-
конференциях, что наличие мультиплеерной части 
в S.T.A.L.K.E.R. 2 под вопросом, а многопользова-
тельской составляющей будет уделено внимание в 
отдельном проекте. Стало быть, однажды на смену 

отдельном проекте. Стало быть, однажды на смену 
"Зову Припяти" в кибертурнирах придёт именно этот 
проект? 
- Здесь ситуация такая – в общем-то, мы понимаем, что 
роль мультиплеера в современных играх довольно 
велика, это позволяет сильно продлевать «жизнь» 
игры. Поэтому мы нацелены на мультиплеер доста-
точно серьёзно. Для этого нужно приложить хорошие 
усилия, чтобы мультиплеер как минимум не уступал 
сингловой части по своему наполнению, интенсив-
ности и качеству. Отсюда и возник тезис о возможной 
отдельности проекта, нацеленного сугубо на 
мультиплеер. Я хочу сказать, что на данный момент 
этот вопрос не решён, и вполне возможно, что 
S.T.A.L.K.E.R. 2 будет включать в себя и синл, и 
мультиплеер. Пока это всё обсуждается. 
 
- На днях наш сайт объявил о конкурсе демоти-
ваторов по миру S.T.A.L.K.E.R. Как Вам идея и 
концепция такого конкурса? 
- По-моему, замечательно. Дело в том, что конкурс 
необычный, лично меня это воодушевило. Теперь 
интересно посмотреть, чем это всё закончится, какие 
работы мы, собственно, получим. Во всяком случае, 
идея конкурса очень свежа, мне понравилось. 
 
- В списке призов для победителей конкурса значатся 
сертификаты на получение S.T.A.L.K.E.R. 2 после рели-
за. Такие призы, несомненно, очень приятны и цен-
ны. Значит ли это, что финалистов наградят экземпля-
рами игры в 2012 году, а именно его объявили GSC 
Game World как время выхода проекта? 
- Вопрос с подковыркой. Окончательная дата релиза 
была заявлена, но, по сути, точной даты мы пока не 
знаем. Конечно же, наша задача – сделать игру макси-
мально качественной и интересной. Мы над этим 
работаем. Когда точно она выйдет – я пока не знаю. 
Однако сертификаты на игру мы подарим. 
 
- Фаны изнемогают в ожидании скриншотов из новой 
игры. Когда же? 
- When it’s done. Всё будет, как только мы будем 
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готовы к старту рекламной кампании. На данный 
просто готовимся. Хочется всё сделать так, как нужно. 
 
- Совсем недавно в Stalker-Shop появилась страница 
заказа коллекционной фигурки Стрелка. Чьих вопло-
щений в пластике ещё предстоит ждать? 
- Пока секрет. В принципе, мы готовим целую 
коллекцию моделей. А Стрелок будет первым, тесто-
вым образцом. На основе отзывов людей о фигурке 
мы хотим выработать некую стратегию для выпуска 
данных сувениров. 
 
- Фигурки будут только в пластике?  
- Нет, возможно, они будут также в металле. Варианты 
современного производства очень обширны, мы их 
рассматриваем. 
 
- А что натолкнуло на мысль о создании статуэток 
персонажей S.T.A.L.K.E.R.?  
- На самом деле давно хотелось сделать это, просто 
никак руки не доходили. Мне кажется, что для 
поклонника игры и для коллекционера это очень 
хороший подарок. Мне это самому нравится – 
приятно играть в игру и видеть на столе, рядом с 
монитором, фигурку любимого персонажа. 
 
 

 
- Что сейчас с полнометражным фильмом 
S.T.A.L.K.E.R.? Есть ли утверждённый сценарий, на 
каком этапе находится съёмочное производство? 
- Мы собрали творческий коллектив. Ведутся 
работы над окончанием сценария – это самая 
важная часть фильма, как ни крути. Когда есть уже 
сценарий, который удовлетворяет всем 
требованиям, остальное – это дело техники, и всё 
решается очень быстро. 
 
- Из заявления о перезапуске книжного проекта 
S.T.A.L.K.E.R., сделанного в прошлом месяце, не 
всё ясно. Скоро ли последует полноценный анонс 
с подробностями? Можете ли добавить что-то 
ещё к той информации, которая известна? 
- Да. Как только мы сможем объявить более 
конкретно по новой серии книг, мы сразу же это 
сделаем. Есть официальный сайт серии, на котором 
мы и сделаем заявление. Добавить что-то ещё пока 
не могу, я не веду данный проект. Но я уверен, что 
как только будет о чём сообщить, мы сразу же это 
сделаем. 

Источник: gsc-fan.com 
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Пять лет назад Сергей Григорович, первый 
украинец, сделавший состояние на компьютерных 
играх, уволил команду программистов и художников, 
завершивших разработку потенциального хита — 
игры-шутера S.T.A.L.K.E.R. Разумный шаг: 18 опытных 
сотрудников постоянно просили прибавки к зарплате. 
Григорович решил, что «причесать» игру могут и 
студенты.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Но опытные сотрудники и через несколько лет 
обходятся Григоровичу слишком дорого. Набив руку 
на разработке «Сталкера», программист Андрей 
Прохоров с компаньонами вывел на мировой рынок 
новый хит. Первые результаты продаж их детища — 
«стрелялки» «Метро 2033» показывают, что, 
расставшись с закалёнными бойцами, Григорович, 
возможно, совершил самую крупную ошибку за всю 
свою карьеру. Вторая игра, созданная командой 
Прохорова, продаётся успешнее первой. 

39-летнего Прохорова сотрудники уважительно 
называют «Профом». Кандидат технических наук, он 
не только старше, но и образованнее многих коллег по 
цеху. Об открытии собственного бизнеса он задумался 
еще до того, как Григорович решил расстаться со 
старой командой. Прохоров был уверен, что знает 
формулу игрового хита, ведь это он придумал сюжет 
«Сталкера» и организовал его создание.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Герой «Сталкера» сражается с природными 
аномалиями и армией мутантов, которых породил 
очередной взрыв на Чернобыльской АЭС. В одних 
версиях игры Сталкер — герой - одиночка, в других — 
агент Службы безопасности Украины. В середине 
прошлого десятилетия перестрелки в пейзаже после 
ядерной катастрофы были в среде геймеров 
последним писком моды. 

Самые благодарные покупатели таких игр — 
подростки в развитых странах. По оценке исследова-

Охота на Сталкера… 
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тельской компании NPD, 82% американских 
тинейджеров тратят на компьютерные игры в сред-
нем 10,6 часа в неделю. То есть потенциальных 
покупателей — 55,7 млн американских подростков, 
больше, чем населения Украины. Юных геймеров 
трудно удивить, они уже прошли все возможные 
уровни Duke Nukem, Doom, Warcraft. Зато их можно 
соблазнить более низкой ценой при хорошем 
качестве — лишних карманных денег в этом возрасте 
не бывает. 

«Сталкер», выпущенный в начале 2007 года, 
вполне отвечал этим условиям: неизбитый сюжет, 
интересное музыкальное оформление, реалистичная 
картинка при более низкой розничной цене, чем у 
признанных лидеров рынка — игр Call of Duty, Crysis, 
Halo, Gears of War. В первый год за пределами СНГ 
было продано 600 000 копий украинской игры — 
небывалый успех для малоизвестного разработчика 
из Восточной Европы.  

Формально к этому успеху команда Прохорова 
отношения уже не имела. Уволившись из компании 
Григоровича GSC Game World, она с головой 
окунулась в разработку нового хита. Еще в 2006 году 
на Прохорова вышел рекламист Анатолий Коба, 
который свел программистов со своим старым 
товарищем по комсомольской работе — бизнес-
меном Владимиром Лымарем. «Я сам в прошлом 
программист, и для меня такой проект как 
воспоминания о молодости», — говорит Лымарь,  
который зарабатывает на производстве инфузионных 
растворов и сети аптек. Впрочем, ностальгия вряд ли 
была решающим аргументом. Коба привёл более 
весомые доводы: прочные связи Прохорова с 
издателями «Сталкера» — гигантом американской 
игровой индустрии THQ, плюс команда программис-
тов и художников, выпустившая продукт, который 
заинтересовал американского издателя. В новой 
компании 4А Games Лымарь получил контрольный 
пакет, а Прохоров и еще три уволенных Григоровичем 
компьютерщика — около 45%. 

Дело было за малым — найти яркий сюжет, 
способный привлечь геймеров. Прохорову пришло в 
голову сделать местом действия туннели киевского 
метро, в которых прячутся чудом выжившие после 
ядерной войны. Им приходится сражаться с 
мутантами, которые пытаются проникнуть сверху. 

мутантами, которые пытаются проникнуть сверху. 
Впрочем, выяснилось, что подобный сюжет уже 
описан Дмитрием Глуховским в повести «Метро 
2033», но события происходят в московской подзем-
ке. В фантастическом мире Глуховского кишмя кишит 
всякая нечисть, появившаяся после ядерной войны. 
Прохоров подписал с автором договор об отчисле-
ниях с продаж будущей игры и привлёк его к разра-
ботке сценария. 

Лымарь вложил в проект $1,8 млн. К моменту 
получения первых денег разработчики закончили 
разбирательства с Григоровичем, который в 2006 
году подал в суд на своих бывших сотрудников. «Эти 
люди украли у меня технологию и графику», — 
утверждает Григорович. 4А Games использовала 
собственный программный движок, возражает 
Прохоров. Суд постановил, что движок, которым 
пользовалась 4А Games, принадлежит компании 
Григоровича. Но юристы Лымаря не зевали. Они 
запатентовали движок под новым названием — 4А 
Engine, после чего тяжба потеряла для Григоровича 
всякий смысл.  

Параллельно Прохоров искал издателя, кото-
рый взялся бы за продвижение новой игры на 
мировом рынке. Старые знакомые из THQ не горели 
желанием снова инвестировать в команду, несколько 
раз срывавшую дедлайны при сдаче «Сталкера». 
Прохоров отправился в США с целью заинтересовать 
других крупных издателей — в первую очередь 
Electronic Arts и Ubisoft. «С представителями 
Electronic Arts мы пили пиво в баре, и я задал им 
вопрос: будете подписываться или нет?» — 
вспоминает Прохоров. Американцы, по его словам, 
ответили, что игра хороша, но с такими мелкими 
разработчиками, как 4А Games, их компания дела не 
имеет. Прохоров ещё долго искал бы издателя, но 
успех «Сталкера» побудил менеджеров THQ 
изменить своё мнение и подписать контракт с 4А 
Games.  

 Тут можно было бы торжествовать победу, 
однако глобальный кризис нанёс удар не только по 
крупнейшим мировым банкам, но и по карманным 
расходам американской молодёжи. По данным NPD, 
в 2009 году продажи компьютерных игр упали почти 
на четверть. Не удивительно, что не все украинские 
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IT-компании, специализировавшиеся на офшорном 
программировании, пережили 2009-й. Закрылась 
первая украинская Игровая фирма — Action Forms, 
работавшая на подхвате у крупных западных 
издателей; вышла из игры крупная киевская 
компания Vogster, штат которой насчитывал 200 
человек. 

Аванс от THQ позволил 4А Games закончить 
работу над «Метро 2033» в марте 2010 года. За 
первую неделю после релиза было продано 102 000 
копий. «Мы очень хорошо зарабатываем на этой 
игре», — заявил по горячим следам председатель 
совета директоров THQ Брайан Фаррел во время 
конференции с инвесторами. Удовлетворённость 
американца понятна: затраты издателя на «Метро 
2033» вряд ли превысили $3 млн (стороны не 
раскрывают условий контракта между 4А Games и 
THQ), тогда как в США создание игрового 
бестселлера обойдётся на порядок дороже. В 
розницу «Метро» продается за $30, это на $10-20 
дешевле, чем игры конкурентов, которым она не 
уступает ни по графике, ни по звуку.  

 За первый год в Америке и Европе продано 
900 000 копий игры. Это на треть больше, чем 
продажи S.T.AL.K.E.R. за такой же период. Сборы от 
продаж превысили $35 млн — THQ действительно 
неплохо заработала. «Наконец-то в Восточной 
Европе научились делать дешёвую и качественную 
игру», — констатировал после выхода «Метро 2033» 
популярный игровой сайт Joystiq. «Для первой игры 
это очень хороший результат», — говорит о «Метро» 
Сергей Галенкин, директор по маркетингу компании 
«1С: Мультимедиа Украина».  

Впрочем, успех «Метро 2033» меркнет на фоне 
продаж именитых американских конкурентов. Второй 
вариант Gears of War разошелся в прошлом году в 
количестве 12 млн копий, Call of Duty: Black Ops — 
12,2 млн. Галенкин уверен, что продажи могли быть и 
выше, если бы американцы не пожалели рекламного 
бюджета. В январе 2011 года это признал и вице- 
президент THQ Дэнни Билсон: «Игра не была хорошо 
поддержана, маркетинг был не на должном уровне».  
 Теперь у 4А Games – новый дедлайн. К концу 2012 
году они должны выпустить продолжение – «Метро 
2033», ведь компьютерная игра хорошо продаётся 
три, от силы пять лет. Почти миллион проданных 
копий - это миллион покупателей новой игры, ведь 
они уже живут во «Вселенной Метро 2033». Именно 
так называется серия книг, которая началась с 
бестселлера Глуховского.  

 Не дремлют и конкуренты. Всего два года назад 
Григорович был непререкаемым лидером среди 
украинских разработчиков игр. 4А Games пошатнула 
его положение, но Григорович сдаваться не 
собирается. На 2012 год его компания готовит вторую 
версию S.T.A.L.K.E.R. Тогда же должен выйти 
одноименный кинофильм с Гошей Куценко и 
Владимиром Машковым в главных ролях, на который 
Григорович планирует потратить $2,5 млн. Впрочем, 
Глуховский, написавший «Метро 2033», тоже ведёт 
переговоры с продюсерами об экранизации. А 
американцы готовы побольше инвестировать в 
рекламу «Метро 2034». Такая вот «стрелялка» из 
реальной жизни. В главных ролях — два украинских 
разработчика. Гендиректор 4А Games Анатолий Коба 
уже стал прототипом одного из персонажей «Метро» 
— Сухого. 
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 аналогичной группы сталкеров в игре «Тень 
Чернобыля». При встрече бойцов группировки в 
Припяти, они вызывали немало проблем и трудностей. 
Данная группировка объединяет пользователей, 
которые и в реальности любят, и продолжают любить 
военное дело! В группировку приходили новые люди, 
создавались новые темы, пользователи постепенно 
начинали сближаться коллективом и единомыш-
ленниками, превращаясь, тем самым, из товарищей по 
общим интересам - в единую команду! 

 
Совместно с Лидером порядок в группировке 

поддерживает бессменный, как и лидер группировки, 
заместитель - AleksandR, прекрасный человек и 
отличный друг, который сделал многое для группировки 
«Военные Сталкеры», даже больше меня!  

Без него - я никуда! 
Основными официальными и идейными 

принципами группировки является - не допустить 
распространение заразы Зоны за периметр Закрытой 
Зоны Отчуждения ЧАЭС, а так же пресекать все случаи 
сталкерства!  

Основные идеи: «Мужество, Честь, Отвага!»  
Девиз: «Никто, кроме нас!» 
В настоящее время группировка насчитывает около 

двадцати человек. Так было практически постоянно! 
Каждый из пришедших в группировку внёс свой вклад в 
развитие группы! Но хотелось бы выделить AleksandR, 
GarLan, destroyer1955 и тех, кого уже нет рядом, это ИВ 
и Монахов777. Эти люди внесли особую искру в 
развитие группировки и навсегда останутся в её списках - 
почитаемыми и уважаемыми пользователями!  

Новичков в группировке не много, за последнее 
время было принято не более 3 человек. Мы принимаем 
не всех, и каждая кандидатура обсуждается всем 
активным составом. 

Группировка «Военные Сталкеры» имеет в своём 
составе, в основном, контингент, кому за 25. У многих 
есть семьи и дети. Активность в группе выше среднего, 
сами понимаете - все взрослые люди. Младше народ не 
задерживается у нас, т.к. возможно, что не совпадают 
жизненные взгляды.  

Хочу сказать одно: «Если Вам за 25, и вы любите 
Военное дело – мы ждём Вас у себя на базе!»  

STALKER-Den 
 

 

 

когда только появился первый сайт SGM по Зову 
Припяти. 

Тогда ещё можно было при регистрации, через 
профиль, самому выбрать группировку, в которой 
желаешь быть. Практически сразу после создания 
сайта, когда численность пользователей вступивших в 
группировку «Военные Сталкеры» стала 
приближаться к десятку, было проведено 
голосование, и Лидером её был выбран я, STALKER-
Den. И с тех пор возглавляю группировку «Военных 
Сталкеров» до настоящего времени, (пережив два 
переезда).  

Толчком к созданию группировки стало наличие 

Группировка «Военные 
Сталкеры» была создана 
давным-давно... еще, 
когда 

Общая статистика пользователей 
 
Одиночки 5047 
Модераторы 6 
Администраторы 6 
Долг 43 
Наёмники 37 
Свобода 66 
Бандиты 29 
Монолит 14 
Ночные сталкеры 20 
Военные сталкеры 20 
Учёные сталкеры 27 
Вольные сталкеры 56 
Проверенные сталкеры 23 
  

Всего пользователей 5394 
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в ней, только она всегда готова принять меня, спасти 
от пуль, злобно сверкающих в лунной ночи клыков 
или от кровожадных глаз мутантов. Ночь — лучшее 
время для таких, как я. Я выхожу в Зону, когда 
обычные сталкеры забиваются в свои убежища и 
собираются на базах. Для них ночь - враг, для меня 
ДРУГ... Тишина. Вдруг вдалеке раздался рёв 
кровососа, истошная короткая очередь и жалкий 
вскрик припозднившегося сталкера... Я дотронулся до 
эмблемы на рукаве. Удачной охоты, ночной брат! ... 
Ночь и снова тишина... 

 
Клан, Ночные Сталкеры, был создан уже на 

данном сайте, практически сразу после его 
регистрации. Был объявлен конкурс на создание 
новой группировки, по результатам которого и была 
создана группировка Ночные Сталкеры. Основателем 
группировки был Silent, но он недолго был Лидером, 
и, потеряв интерес к «своему детищу», стал слишком 
мало уделять времени сайту, устранившись от 
руководства по собственному желанию, однако 
остался в рядах группировки её почётным членом и 
создателем. В ходе проведённых выборов Лидером 
стал linkor. Группировка стала развиваться, появились 
новые, интересные темы и в группировку стали 
приходить сталкеры. По прошествии некоторого 
времени, по причине занятости в реальной жизни, 
linkor передал «бразды правления» своему заму 
Весельчак’у, более известному как IGOR. Он развил 

Весельчак’у, более известному как IGOR. Он развил 
группировку. Стали прибывать пользователи, и не 
только из вновь зарегистрированных на сайте, но и из 
других группировок. После того, как IGOR предложили 
должность Модератора сайта, и он дал своё согласие, 
лидером снова стал linkor. Однако спустя некоторое 
время группировка практически распалась, все 
активные члены группировки ушли с сайта. 
Собравшись, оставшиеся члены группировки, выбрали 
Лидером меня, Kalter. 

Мне 44 года. Родился в Америке, после жил в 
России. Сейчас опять живу в Америке. Служу пилотом 
1-го класса на вертолёте.  

В настоящее время у меня два заместителя - Han и 
Keeper-of-dreams, которые справляются на-отлично! 
Помогают развивать группировку. Самым активным 
членом группировки является, пожалуй, 
КотЭ_Шрёдингера - занимается описанием монстров. В 
настоящее время группировка насчитывает 19 
сталкеров.  

Изначально "Ночные" подразумевались как самая 
скрытная и загадочная группировка. Особо ни с кем не 
контактировали, не враждовали, но при 
необходимости могли дать отпор. Помимо этого, одной 
из главных особенностей группировки было 
углублённое изучение мутафауны Зоны, вплоть до 
приручения основных групп мутантов и использования 
их в своих целях. Субординация в группировке всегда 
была, но не настолько жёсткой, как в том же Долге. 
Отношения строились на основе взаимоуважения и 
дополнения.  

Kalter 
 
 

 
 

...Ночь — моя подруга, моя 
избранница, моя напарни-
ца. Я прячусь в ночи, я живу 
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продаже артефактов, скрыться от закона, купить или 
продать оружие. В Зоне много подобного элемента 
уровнем от шпаны до серьёзных уголовников. 

В большинстве своём они объединены в банды. 
Хотя единой бандитской организации в Зоне до сих 
пор не было, но теперь она существует.  
На этом сайте группировке уже почти год. Она не 
была создана или придумана, так как это одна из 
основных и общепринятых группировок «Сталкера».  

1 ноября 2010 года на этом сайте группировка 
бандиты была создана человеком под «ником» 
Константин777. У руля он простоял недолго, по своей 
же неосторожности. После него лидером стала всем 
известная Vaiteria, которая была одним из лучших 
лидеров группировки "Бандиты". И после 
длительного руководства была перевербована 
Администрацией на пост Модератора сайта. После 
неё пост принял 4ерепок. Вскоре он ушёл из 
«Бандитов». Чтобы наша группировка могла 
продвигаться дальше, вместо него лидером стал Рак, 
который руководил группировкой мудро и без 
разных косых движений, как предыдущий. В скором 
времени у Макса (Рак), в связи с учёбой, произошла 
нехватка времени на группировку. Исходя из этого, 
Бандиты, общим выбором, вернули на пост лидера 
4ерепка. Он является действующим лидером и 
пытается постепенно продвигать группировку.  
Заместители:  
• Assassin – Пребывает в группировке ещё со старого 
сайта под старым «ником» – Кенни, всегда оставался 
в «Бандитах» и был преданным своему делу и 
группировке. Свои должностные обязательности 
выполняет очень хорошо и достоин быть примером 
для других.  
• Дядька_Михей - В группировке состоит около 
четырёх месяцев. Пытается помогать в развитии 
группировки, но из-за большой нагрузки по учёбе не 
может уделять много времени сайту.  
• Стелп – В группировке находится около четырёх 
месяцев. Очень активный пользователь, занимается в 
группировке организационными вопросами и 
переоформлением форума «Бандитов».  

Очень благодарен этим людям, и каждому кто 
помогает мне и, тем самым, вносит свой вклад в 
развитие группировки. 

О себе можно говорить много, но не вижу в этом 
смысла. Родился и живу в Украине в городе 
Запорожье. Учусь на четвёртом курсе Колледжа. 
Интересов у меня много. Очень люблю отдыхать с 
друзьями, путешествовать, посещать и помогать 
развивать сей прекрасный сайт.  

«Бандиты» - одна из воинствующих группировок, 
так как обычно мы наживались на том, что могли 
украсть. Со временем идеология сменилась. У нас 
серьёзно были изменены дипломатические 
отношения...  

 
Самые активные бойцы группировки: 

• Стелп  
• Рак – V.I.P. персона группировки «Бандиты». Так как 
являлся лидером и заместителем.  
• Злой_Енот – Паша самый старый Бандит в 
группировке. Никогда её не покидал и является 
лучшим заместителем. Хоть и находится сейчас в 
отпуске.  
• Assassin  
• Netovv - Наш бармен и просто хороший человек. Его 
можно охарактеризовать двумя словами – Душа 
Бандитов.  
• M@ster - Активный пользователь нашей 
группировки. В меру своих сил пытается помогать в 
развитии «Бандитов».  
• Хакер – Пришёл в группировку недавно, но уже 
доказал, что очень активный и идейный пользователь.  
Потихонечку помогают в продвижении группировки.  

А вот главные ГМы нашей, знаменитой по сайту 
игре ФРПГ, которые были одними из её основателей:  
• Злой_Енот  
• 4erepok  

ФРПГ, между прочим, имеет большой интерес 
среди «Бандитов», точнее большинство игроков - это 
Бандиты. Так же на сайте есть и форум-игра "Арена", 
большинство ГМ которой являются «Бандиты», как и 
на ФРПГ. Вот список ГМов игр сайта, которые состоят в 
«Бандитах»:  
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Представители крими-
нального мира, пришед-
шие в Зону по разным 
причинам: заработать на 
продаже артефактов, 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 «Бандитах»:  
• Злой_Енот (Главный ГМ ФРПГ)  
• 4erepok (Главный ГМ ФРПГ)  
• Max_Sumrak (ГМ-лайт на ФРПГ)  
• Дядька_Михей (ГМ-фотошопер на ФРПГ)  
• Гренадер (ГМ-лайт на ФРПГ)  
• Стелп (ГМ на Арене,а так же ГМ-лайт на ФРПГ)  
• Костыль (ГМ на Арене)  
• Рак (ГМ на Арене)  

За последнее время в группировку были 
приняты: Хакер, Легат_Маркс, dima777stalker, 
mrFERZ.  

Итак, мы можем сделать вывод, исходя из 
этого, что «Бандиты» очень хорошо продвигают 
игры сайта, что, можно сказать, продвигает и наш 
сайт. Также хотелось бы выделить то, что мы 
гордимся тремя выходцами из группировки, «ники» 
которых известны практически на весь сайт:  
• Vaiteria  
• vmaximenko  
• Robin@Gud  

4erepok© 
 

 

ны ЧАЭС. Она до сих пор осуществляет охрану 
объектов «Радар», «Припять», «АЭС» и «Саркофаг» 
от проникновения живых существ. В силу долгого 
пребывания в эпицентре Зоны, они научились 
активировать аномалии в новых местах, используя 
для этого специальные средства, которые создают 
адепты из крови неверных.  
  Если вы проникните на охраняемую бойцами 
Монолита территорию и похитите что-либо, кара 
Монолита вас настигнет. Мы неумолимы! 

Наш девиз - «Сила в единстве!» Наш Бог – 
Монолит! Наш клич – «Размолотим!» Если на своем 
пути вы встретили соединение «Монолита» - бегите! 
Или примите смертельный бой! Нас не волнует 
поднятый вами белый флаг! Вы – заблудшая душа. 
Вас надо или обратить в свою веру, или 
УНИЧТОЖИТЬ! Только так мы сможем защитить 
ЧАЭС от посягательства извне! 

Группировка Монолит – одна из старейших на 
сайте. Она была создана вместе со старым сайтом в 
феврале 2010 года. Первым лидером группировки был 
serg2526.  

 Как и все остальные, группировка Монолит 
создавалась с целью поиска общих увлечений, мнений и 
интересов.  

 За более чем полтора года, лидерами группировки 
так же побывали 4erepok, Чёрный Сталкер, Varanon. 
Каждый из них внес свою лепту в развитие группы и 
оставил здесь частичку себя, за что им огромное 
спасибо.  
  В настоящее время группировкой руковожу я, 
ALEXXXis , в реальной жизни - Алексей. Мне 23 года, 
живу в городе Алейске, учусь на экономиста. В 
руководстве группировкой мне помогают заместитель 
Neulovimii, который хоть и недавно на нашем сайте, но 
прекрасно справляется со своими обязанностями.  
  Сейчас группировка насчитывает 15 бойцов, 
верных идеям группировки и поддерживающих жизнь в 
группировке! За последнее время в группировку было 
принято всего несколько человек, народ приходит 
редко, однако действующие члены группировки являют 
собой сплоченный коллектив, который в обиду своих не 
дает!  
 

 
Если вы верны идеям монолита, добро пожаловать 

к нам в группировку!  
ALEXXXis 
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Монолит – экстремист-
ская группировка, обра-
зовавшаяся из остатков 
военизированной охра-



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

Интервью с GeJorge  
- создателем «Sigerous Mod» 

 

Досье: 
Ник:    GeJorge  

Nick_Mondyfic 
Имя:    Николай 
Группировка:  Администратор 
Награды:  13 
Репутация: 507 
Дата регистрации:  31.10.2010 
 
- Доброго времени суток, Николай! Я пока близко 
с тобой не знаком, вот и хочу немного ближе 
познакомиться, а заодно и задать несколько 
вопросов для журнала нашего сайта "Sigerous 
Zone". 
- Физкульт привет! Необычайно рад знакомству. 
 
- Как ты познакомился с ТriО и как возникла (у 
кого) идея создания сайта?  
 - Через ICQ, совершенно случайно. Идея создания 
нового сайта всецело принадлежит TriO.  
 
 - Тебя практически год не было видно на сайте, 
чем занимался?  
 - Первое время, после того как покинул сайт, 
успешно продолжал заниматься версией 2.0. 
Длилось это около двух месяцев. За это время было 
сделано самое трудное - заселение локации 
традиционными штучками, такими как точки путей 
сталкеров, смарты людей и мутантов, аномальные 
зоны, места укрытий на время выброса, точки сна, 
тайники и ящики. Дальше был перерыв. После чего 
я вернулся к моду и стал корпеть над сюжетом в ТД. 
Это был наиболее увлекательный и трудоемкий 
процесс. В этот период времени нежданно 
негаданно на поверхность вынесло целую прорву 
мелких прорух, и все силы были брошены на 
локализацию технических катаклизмов, связанных с 
новым сюжетом. Со всеми этими проблемами я 
вскоре разобрался. Дальше снова наступил антракт, 
но теперь весьма и весьма затяжной. Грянуло лето. 
Защитил бакалаврскую работу, прошел военные 
сборы от института, и побывал на гавайских 
островах (в Одессе на морях). Затем началась 
учебная пора и параллельная полировка 
модификации. А что было дальше - все и так знают. 
 

- Какие разделы тебе больше всего нравятся на 
сайте, где ты чаще всего бываешь?  
 - "Конкурсы" и "Sigerous Mod COP"  
 
 - Какие группировки на сайте тебе нравятся, и в 
какую из них ты бы вступил, если бы не был в 
Администрации?  
 - Импонируют группировки "Вольные стакеры" и 
"Бандиты". Присоединился бы к "Вольным".  
 
 - Есть ли изменение в сюжетной линии по 
сравнению с 1.7, ну кроме добавленной во 
фриплее локации?  
 - Не имеется.  
 
 - Будет ли продолжаться работа над модом и 
ждать ли новых версий?  
 - Работа продолжена не будет. По знаменитым 
причинам.  
 
 - В версии 2.0 введена новая локация - Темная 
Долина, попасть в которую можно только во 
фриплее. Это как-то связано с сюжетом? Где 
искать переход на новую локацию?  
 - С сюжетом это не переплетается. Переход ищите 
на Юпитере, после завершения квеста "всплеск пси-
излучения". 
 
- Ранее планировалось на локации ТД поселить 
новую группировку, однако ее нет, хотя все 
надеялись, что будет. Что ты скажешь по 
этому поводу?  
 - Это как нет? Вот же она, и не одна: ночные 
сталкеры и ренегаты. То, что на вид это 
обыкновенные сталкеры и бандиты - ровным счётом 
ничего не значит. До уникальных моделек каждого 
из членов группировок руки не доползли, уж 
простите. Но чем богаты, тем и рады.  
 
 - На Затоне, территория лесопилки, можно 
встретить курицу, которая взрывается если в 
нее выстрелить. Это единственный прикол, или 
можно встретить еще, откуда взялась эта 
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можно встретить еще, откуда взялась эта 
"животина"?  
 - Больше "приколов" в новой модификации нет. 
Идея создания сего каламбура возникла как бы 
невзначай. Общались в один прекрасный вечер с 
Владом [PROTOTYPE] по аське и меня друг осенило - 
а не присовокупить ли нам к игре курей, 
доподлинных. Сперва хотели сделать курей под 
стать мутантам зоны, однако эта попытка 
провалилась и на смену ей причапала другая - 
курочка ряба-камикадзе. Ну я долго не думал - 
разверстал куропатку по Затону и принялся 
тестировать её на IQ. И знаете, курица таки прошла 
этот тест, чему я был необычайно рад и дико горд. 
 
- На сайте выложен Geonezis Addon for SGM, 
каково твое мнение о нем?  
 - Очень одобрительное. Этот аддон - 
фундаментальный труд. В "Geonezis Addon for SGM" 
играл, очень понравилось. Был приятно удивлен - не 
ожидал увидеть столь много квестов. Будущее у 
аддона, вне сомнений, есть. Светлое.  
 
 - Не планируешь ли ты адаптировать Geonezis 
Addon for SGM на версию 2.0?  
 - Нет.  
 
- Будешь ли ты делать моды на ожидаемый 
Stalker 2?  
 - Если от этого будет зависеть спасение нашей 
галактики, тогда совершенно определенно да, буду 
делать моды. 
 

- Я понимаю, что вопрос личного характера, но 
все-таки читателям интересно узнать немного 
о твоей реальной жизни: где живешь, чем 
занимаешься, чем увлекаешься?  
 - Занимаюсь всем. Учусь всему. Нравится. И самое 
моё излюбленное занятие - работа над собой, 
саморационализация. Освоил письмо обоими 
руками, даже одновременно. Стал закаляться и 
принимать криогенный душ. Развил безупречную 
концентрацию внимания. Научился очень быстро 
читать. И теперь продолжаю развиваться дальше, с 
неиссякаемым энтузиазмом.  
 
 - Твои пожелания пользователям сайта.  
 - Желаю всем пользователям сайта великое 
множество новых необычайно приятных и 
трогательно упоительных моментов бытия, 
зажигательных и виртуозно блистательных идей по 
любому поводу, пуленепробиваемого здоровья, 
незыблемого душевного равновесия и, 
традиционных, - удачи, успехов, побед и 
процветания. Пусть все мечты сбудутся! 
 
- Большое спасибо, Николай! 
 

Материал подготовлен: WitaLiy 
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Интервью с STALKER-Den  
- Лидером Группировки  

«Военные Сталкеры» 
 
 

Досье: 
Ник:    STALKER-Den 
Имя:    Денис 
Группировка:  Военные  

Сталкеры 
Награды:  10 
Репутация: 115 
Дата регистрации:  01.11.2010 
 
Здравствуй, Денис! Для начала расскажи немного 
о себе. 
Родом я из Беларуси. Родился 3 июня 1983 года. 
Проживаю там-же, и по сей день. Как и все рос, 
учился, служил. Служил 4 года. Хотелось и далее, но 
судьба распорядилась иначе. По-особенному 
отношусь к военным (почёт и уважение). Женат. 
Семья, как и для всех - это моё всё, моя жизнь, её 
смысл и стремление жить ради неё!  
 
Как ты познакомились с сайтом и SGM?  
С сайтом я познакомился чисто случайно. Скажем 
так - зашёл, увидел и остался! А если серьёзно, то 
попал случайно, как именно уже не помню, это 
было ещё на самом первом сайте, помню, что сайт 
только 1 сутки как существовал в сети и я принимал 
посильное участие в становлении и его зарождении. 
Живу им, и по сей день, как видите. Никуда не 
ухожу, и пока нет в планах. Возможно, что 
благотворно и положительно оказывает 
воздействие на меня та атмосфера и те 
пользователи, в которых я нашёл себе настоящих 
друзей и отличных товарищей. И всё это у меня есть, 
благодаря SIGEROUS сайту.  
 
В группировке дружный коллектив, как удаётся 
поддерживать высокий уровень боевого духа? 
Уровень боевого духа складывается сам собой в 
процессе общения, посредством форума SGM. Да и 

процессе общения, посредством форума SGM. Да и 
народ-то взрослый в основном.  
 
Когда Вы появились на сайте, планировали ли Вы 
стать Лидером группировки?  
Как таковым, лидером в планах быть не было, но вот 
благодаря организованному Serg2526 голосованию 
на лидера группы - представители «Военных 
Сталкеров» сказали - надо! Меня избрали, и мне 
ничего не оставалось делать, как оправдывать 
возложенные на меня надежды. 
 
На что делаете ставку в воспитании? Как 
удаётся поддерживать дисциплину и творческую 
атмосферу одновременно - люди-то разные?  
Как было сказано выше: в процессе общения 
вырабатывается особая атмосфера в группе, и 
благодаря тому, что все, в основном, кому за 25 и 
практически все служивые, то никому не стоит 
объяснять правила поведения и как себя вести. 
Каждый примкнувший стремиться внести свою лепту 
в развитие и становление группировки «Военные 
Сталкеры», какую мы её видим на данный момент.  
 
В чем Вы видите свою миссию, как Лидера? Легко 
ли быть Лидером?  
Я не ставлю себя выше других участников группы 
«Военные Сталкеры»! И никогда не ставил! Для меня 
Лидер ВС - это представитель всех участников 
данной группы в одном лице, но никак не начальник 
над ними, а они (участники) - подчинённые. Быть 
представителем «ВоенСталкеров» - это честь и 
ответственность, прежде всего. Легко ли быть 
Лидером? - Я отвечу - легко и сложно одновременно. 
Но я поясню данный парадокс: легко - т.к. тебя 
поддерживает вся команда, и сложно - т.к. её 
никоим образом нельзя подвести!  
 
По каким принципам и критериям осуществ-
ляется приём в группировку?  
Приём зависит от решения активных участников 
группы. Но хотелось бы отметить, что особым 
приоритетом пользуются люди в возрасте за 25 лет, 
имеющие за плечами хотя бы срочную службу и 
адекватны поведением.  
 
Как группировка изменилась за год? Что 
приобрела или, возможно, от чего избавилась?  
Трудно ответить на данный вопрос. Многое 
приобрела, благодаря, так называемой "текучести 
кадров", но, в то же время, для нас самым 15 

 

 



 

 

 

 

 

  

кадров", но, в то же время, для нас самым серьёзным 
ударом послужила потеря одних из самых уважаемых 
и почётных представителей группировки ВС - 
сталкеров ИВ и Монахов777. Мы ещё долго будем 
оправляться от таких невосполнимых потерь! 
 
Что стоит на первом месте в группировке? 
Равенство и взаимоуважение участников группы ВС!  
 
Банальный вопрос, но рискну его задать: Вы 
буквально верите в полную победу над Зоной?  
Как известно ВС совмещают в себе армию регулярных 
воинских частей (АРВЧ) и отдельного подразделения 
особо-специального назначения (ВС)! Наша задача 
сдерживать распространение её на периметр 
Закрытой Зоны Отчуждения ЧАЭС (задачи АРВЧ) и 
спец. операции и изучение ЗЗО ЧАЭС (задачи ВС). 
Если мы будем стараться Зону победить, то останемся 
без работы!  
 
Есть ли в группировке члены, в которых Вы 
усмотрели бы своих конкурентов как Лидера? 
Есть достойные люди, но они скромничают и не 
желают афишировать себя! Скажу одно: по первому 

желают афишировать себя! Скажу одно: по первому 
их желанию, я бы уступил им место! 
 
Приходиться ли Вам жертвовать, чем либо, из-
за обязанностей лидера?  
Только личным временем, которое приходится 
отрывать от семьи.  
 
Прошли ли Вы SGM? Ваши впечатления? Ждёте 
ли GSM 2.0?  
Да, конечно же, я прошёл данный мод и не один 
раз, который остаётся до сих пор лучшим модом на 
«Зов Припяти» до сих пор. Впечатления только 
самые положительные. А вот 2.0 естественно жду, 
как и многие пользователи данного интернет 
ресурса.  
 
Что Вы хотели бы пожелать сайту и его 
посетителям.  
Естественно, это побольше друзей пользователям, а 
сайту, в целом, успехов и процветания, а мы (ВС) 
будем делать то, что от нас зависит! 
 

Материалы рубрики подготовлены:  
sesa, WitaLiy 
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Интервью SEA-CAT – 
разработчиком  модификации 

Priboi Story 1.3 - latent threat 
(Скрытая угроза) 

 

 

со всеми переехал на этот – sigerous.ru. Наёмников 
выбрал не просто так, а по жизненному принципу - 
меня раньше, да и сейчас, но реже, нанимают для 
решения рабочих вопросов (определённого объёма 
работы), как и многих, по сути. 

 
А как возникла идея создания своего мода, и 
почему был выбран такой сюжет?  

Идея переделки этого мода появилась 
случайно - общаясь с Сергеем Каталиным, узнал, что 
он его редактирует, вот я и задал ему вопрос, не 
против ли он моей "экстремальной" версии, он 
сказал: "Делай - даром не пропадёт, сами играть 
будем".  
  Про сюжет и прочее лучше не говорить. Прошу 
понять правильно, что это "сырой" недоделанный 
материал, который, не подумав, выложил на тест 
людям перед поездкой в отпуск (думал тогда, что 
если не выложу, то могу вовсе забыть). В итоге даже 
эта недоработка оказалась интересна людям и её 
скачала не одна тысяча человек, мало того, 
"пираты" закатали на диски и пустили в продажу по 
120-150 рублей. Далее, он вовсе превратился в 
скандальный проект, в основном из-за авторских 
прав и названия версии (с создателями мода, 
работающими над предыдущими его версиями, мы 
нашли общий язык и взаимопонимание). Потом, 
некоторые журналы стали делать на него видео 
обзор. Без детального изучения интересных 
нововведений - сразу дали оценку 7 баллов из 10 
(эту информацию можно также найти на АМК, где 
меня недавно заблокировал один мой недруг - 
радуясь тому, что я по незнанию с новой версией 
мода к другой игре выложил и дистрибутив для 
бесплатной скачки). 
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Досье: 
Ник:    SEA-CAT 
Имя:    Михаил 
Группировка:  Наёмники 
Награды:  6 
Репутация: 90 
Дата регистрации:   
   29.07.2011 
 

Добрый день! Расскажи немного о себе.  
Живу на Севере, работаю на одного крупного 

Российского дилера региональным представите-
лем, параллельно являюсь директором другого 
торгового предприятия.  

Закончил два университета - "Вечный 
студент", который верит в то, что вся жизнь - это 
школа. Поэтому познаю новое и продолжаю 
развиваться, а чтобы мозги не "застаивались", 
делаю им тренировку, развивая различные хобби: 
программирование, графика, музыка 
(редактирование). 
 
Расскажи, как попал на сайт, почему выбрал 
группировку "Наемники"?  

На тот сайт, «старый сайт», уже давно меня 
пригласил Сергей (Serg2526 - "Вини"), потом вместе 
со всеми переехал на этот – sigerous.ru. Наёмников 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

И как долго продолжалась работа по созданию 
мода?  
  Времени на его создание ушло мало. Больше 
было перерывов и отвлечений на другую работу.  
 
Были ли у тебя помощники при создании мода?  
  Помогали многие (перечислены в списке к 
моду), но хотелось бы выделить двух самых 
активных - amik (Андрей - подающий большие 
надежды универсальный специалист в разных облас-
тях) и Seryi_wolk (Сергей - инженер электронщик на 
заводе BOSH в Германии, постоянно помогает с 
изготовлением и переделкой оригинальных 
моделей, Мутантов, НПС и оружия + текстуры). 

 
Есть ли еще проекты, над которыми ты работал?  
  Помимо платформ S.T.A.L.K.E.R. - работаю над 
разными сторонними проектами:  
  - "Midewal2 Total War Kingdoms + Deus lo Vult 6.2 
+ BB2.8+Русский стиль 2.8.1.R" - пока я не доделав 
последнюю, важную часть модификации, заморозил 
этот проект. Работы там осталось не много - жду 
вдохновения и доделаю, тем более, что новая 
версия "Total War - Shogun 2" себя не оправдал.  

 - Переделка-доработка мода от Dark Wizard - 
"Freelancer - Другая Реальность. Часть вторая+. "След 
Иуды" версия 1.2+SEA-CAT (Full version)". В данной 
игре, дело происходит в далёком будущем. Это 
приключение "Наёмника" на космических кораблях - 

многое можно купить, продать, получить в награду - 
громадные возможности тюнинга и поиска кладов, 
обновлённые сюжеты, квесты, игра за разные закон-
ные формирования, за пиратов (причём разных), 
контрабанда и всё это на динамике и адреналине. 
 
Как себя чувствуешь на сайте, нравится тебе здесь?  
  Безусловно на этом сайте мне нравится, во 
первых - это из-за людей, которые меня окружают и 
с кем общаюсь, во вторых – это понимание, под-
держка и защита модераторов (оберегают меня от 
спама, троллинга и унижений), а это благоприятно 
влияет на творческий процесс. 
 
И традиционный вопрос - играл ли ты в SGM-мод и 
какие впечатления от игры?  

В SGM-мод - играл, переделывал, впечатлений 
масса. Вот, к примеру, сделал доработку на 
творчество Николая: S.T.A.L.K.E.R. ЗП Alfa-
Commandos - Addon-SGM1.3A (Alfa-2) - (Addon-1.3A 
(Alfa-2) P-158+) Данный мод был сделан для версии 
SGM1.3, в нем добавлены (или заменены) группи-
ровки и новые персонажи в игре: "Ренегаты", 
"Темные Сталкеры", "Солдаты Фортуны", "Наём-
ники-NATO", "Долг-2 Спецназ" - "Альфа-2" – основ-
ной и вспомогательный отряд, с возможностью 
смены бойцов в зависимости от локации. Также - 
Новая группировка “Predator”. Состав: бойцы - 
инопланетного происхождения "Хищник-1" и 
"Хищник-2". Первые - видимые в нано комбине-
зонах, вторые - в полупрозрачных комбинезонах 
(как настоящий в фильме Predator). Вооружение - 
"оружие пришельца" - изменённый (полупрозрач-
ный) Гаусс. Имеют уникальные озвучку и поведение. 
Участвуют в засадах на "дальних" локациях (Припять 
и …). 
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Каковы твои планы на будущее?  
 В планах – грандиозная, очень существенная, 

переделка Priboi Story 1.3 - latent threat (Скрытая 
угроза) - в приемлемую и увлекательную игру - 
замена некоторых квестовых НПС, монстров, и 
прочего.  

 Переделка сюжета и правка критичных и 
нелепых моментов, выявленных на этапе 
тестирования (начиная с опечаток в ассортименте 
Бармена, с новыми гранатами, приводящими к 
вылету, и прочими текстовыми и скриптовыми не 
состыковками). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Твои пожелания пользователям сайта.  

 Всем пользователям сайта хочу пожелать 
успехов в жизни, здоровья, уважения и взаимо-
понимания к окружающим, ну и главное - побороть 
себя, свои страхи и лень.  
 
Большое спасибо, Михаил, за твои ответы. Удачи 
тебе и творческих успехов! 
 

Материал подготовлен: WitaLiy 
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Досье: 

Ник:   Zarr 
Имя:   Андрей 
Группировка: Проверенные 
Награды:  17 
Репутация: 1205 
Регистрация: 31.10.2010 
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Досье: 
Ник:   Superman 
Имя:   не известно 
Группировка: Ученые  
   Сталкеры 
Награды:  5 
Репутация: 320 
Регистрация: 25.06.2011 
 

В Годовщину Sigerous.ru открыл в себе талант 
поэтической дуэли.  

В конкурсах годовщины сайта как-то не планировал 
писать много и по разным темам. Понравились стихи с 
продолжением, хотя раньше ни когда не писал нечто 
подобное. Попробовал, а что получилось - судить Вам.  

 
Цените общение.  

Хочу пожелать Sigerous.ru и конечно всем тем, кто 
отдаёт часть души этому сайту – общайтесь. Относитесь 
друг к другу хорошо, ведь наш сайт это частица нас 
самих. И наше общение, останется на просторах иНета 
на всегда. 
 
 
 

Победитель праздничного конкурса 
«Сталкерские тосты» - Бармен-Барракуда 

из Ученых Сталкеров 
 
 
 
 

 

 

 

 
Скромное но принципиальное отношение, к букве «Я»  

Я обычный школьник...Родом из Донбасса, а точнее 
из его центра - Донецка. Мне 16 лет. Имя не говорю из 
принципа - Just Boy!  

 
Романтические хобби, но главное S.T.A.L.K.E.R.!  

Мое хобби - фехтование, также маленько 
увлекаюсь рифмой и рисованием на различные 
тематики. Иногда катаюсь на BMX'е. Но самое 
глобальное - это конечно же, S.T.A.L.K.E.R.!  

 
Требует строгого суда.  

О мне, как о человеке судить вам... строгой 
оценкой!  
 
Видит себя активным пользователем в ближайшем 
будущем.  

С Sigerous.ru познакомился с помощью мода SGM, 
уважаемого Николая Болотова. Планирую активную 
жизнь на форуме и конкурсах, естественно.  

 

Победитель праздничных конкурсов  
«Пишем свой рассказ в стихах»  

и «Сталкерские приметы» - Охотник Зоны  
из Проверенных 

 
 

 
 
 
 
 
Уроженец Северной Пальмиры.  

Зовут меня Андрей, хотя очень многие старые 
знакомые зовут - Андроном. Не знаю почему. Наверное 
повзрослел рано.  

Родился в городе Ленинграде в застойные и очень 
не плохие как теперь выяснилось времена.  
 
Настоящий боец.  

Хобби.....ну как сказать, увлечений было много и 
разнообразно, спорт, конечно мотоциклы, но самое 
сильное и наверно вечное для меня это конечно 
оружие. С детства занимался стрельбой как в клубах, 
так и вне таковых.  
 
Важно то, что скажут люди.  

Какой я человек? Ну как можно судить о себе? И 
как расписывать то, что мне не видно, а видно только 
окружающим. Пусть лучше говорят каков я.  
 
Обладатель наград Sigerous.ru «Ветеран сайта» и «1 год 
на сайте».  

С сайтом познакомился давненько, хотя тоже 
смотря по какому критерию судить о времени.  

 
На сайте любит быть вездесущим.  

Интересны темы Администрации, темы про 
оружие и конечно темы цитат, поговорок и пословиц. А 
о дальнейшем участии в темах говорить как-то не 
серьёзно. Надо быть на сайте, наблюдать и потом 
решать, что и где писать.  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

но и не лезть на рожон. Ну а если кратко то я - холост, 
активен и перспективен, как-то так.  
 
Практически все может собрать с закрытыми глазами 
под музыку... прямо в мешок  

Хобби у меня связано с темой Второй Мировой, в 
частности с танками, про которые я знаю почти всё. 
Хобби у меня очень разные, начиная от игр на 
тематику 2-й мировой, например WоT, заканчивая 
сборкой моделей танков. Так же я самоучка по 
компьютерам, т.е. всему что я о них знаю, по части 
"железа", учил сам. Поэтому собрать и разобрать ПК 
могу и с закрытыми глазами. Так же вы наверное уже 
знаете, люблю писать стихи или рассказы, но это уже 
зависит от музыки которую слушаю и от настроения. 
Музыку я тоже слушаю очень разную, в основном 
тяжелую, но бывает заносит на транс. 

  
Человек принципа без вредных привычек  

Не курю и не пью, хотя раньше это имело место, 
выпить могу по праздникам и только Текиллу. Так же 
существуют свои принципы в жизни, несколько назову. 
Во-первых никогда не поднимать на женщину руку, 
любить мать, доверять но проверять, поскольку в наше 
время, верить кому целиком и полностью нельзя, если 
только очень близким друзьям и людям, каковых 
много не бывает.  
 
Sigerous.ru – Гуру интерактивного общения  

Я долго искал хороший мод для Сталкера ЗП, т.к. 
их единицы. В интернете я наткнулся на этот мод, а 
именно SGM 1.7, поиграл - понравилось. Обычно я не 
сижу на форумах, но на Sigerous.ru мне стало 
интересно и я 21.01.2011, в 15:32 зарегистрировался 
тут. Сначала был не очень активен, но через какое то 
время начал знакомиться, общаться. Был в 
группировке Монолит. Благодарен всему составу 
Монолита, за теплый прием. Дальше через некоторое 
время мой выбор пал на Бандитов, которых я почти не 
знал. Там я и прижился, люди здесь очень хорошие и 
открытые. В этой группировке нашел очень хорошего 
друга, можно сказать брата  - vmaximenko.  

 
Перфекционист в литературе.  

Наиболее близкие для меня, это конкурсы, 
связанные со стихами, рассказами вообще 
литературой. По мере появления конкурсов буду 
участвовать во всех которые по силам, ну и если 
понравятся.  
 

21 

Досье: 
Ник:      SuicideSilence 
Имя:   Иван 
Группировка: Бандиты 
Награды:  5 
Репутация: 64 
Регистрация: 21.01.2011 
 

Знал ли что победишь?  
Насчет победы не думал, что смогу победить. Да 

и не в этом цель. Ведь все здесь собрались для 
общения по общим интересам. Да и просто поднять 
настроение.  

 
Знает рецепт спасения Мира.  

Хочу пожелать сайту и всем пользователям 
побольше креативности и оригинальности - они рано 
или поздно спасут мир! 
 
 
 

Победитель праздничного конкурса 
«Телеграмма» - Тень Бандитов SuicideSilence 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Никогда ничего не скрывает  

Очень приятно что для интервью выбрали 
именно меня, большая честь, так сказать.  
Зовут меня Соколов Иван Денисович, родился 17 
апреля 1993 года, родом из Москвы, сердца нашей 
Родины. Живу я с матерью и отцом, а так же собакой, 
девятилетний боксер - Макс.  

 
Юриспруденция под любым соусом  

Учусь на 3 курсе Колледжа Индустрии 
Менеджмента и Гостеприимства, на юриста. В 
будущем планирую стать адвокатом или прокурором, 
ангелом или демоном можно сказать.  
 
Заядлый работник над собой  

Занимался спортом, в частности регби, но из за 
здоровья пришлось бросить. По сути, я сложный и 
упрямый человек, но стараюсь сдерживать свой 
характер, так как хорошего обычно он ничего не 
приносит. Вообще я вспыльчивый человек и если уж 
мне что то не нравится я выскажу всё, даже если этот 
человек старше меня. Но работаю над собой, характер 
надо усмирять, а потом на работе будут проблемы, 
это советую всем - нужно не прогибаться под других, 
но и не лезть на рожон. Ну а если кратко то я - холост, 



  

Досье: 
Ник:            Вандемейер 
Имя:   Максим 
Группировка: Свобода 
Награды:  0 
Репутация: 72 
Регистрация: 24.10.2011 
 

Досье: 
Ник:            БуБльГум 
Имя:   Александр 
Группировка: Одиночки 
Награды:  2 
Репутация: 130 
Регистрация: 14.10.2011 
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Чего ожидал от конкурса, знал ли что победишь?  
Нет, я никогда не рвусь за победой, участвую 

чисто для себя. Дорогие читатели, форумчане и 
просто гости, желаю Вас успехов в жизни, большого 
здоровья и крепкого терпения. Любите мать, не 
забывайте отцов, будьте такими как вы есть, 
добрыми и отзывчивыми. 
 
 
 
 

Победитель праздничного конкурса 
«Бином» - Подполковник Свободы  

Вандемейер 
 

 

 

 

 

 

 

 
Вежливый и лаконичный  

Здравствуйте, я очень рад что победил.  
Меня зовут Кунигишкис Максим Александрович, я из 
Казахстана, город Атбасар.  

 
Источник хобби - Sigerous.ru  

Мои хобби- сидеть на Sigerous.ru, участвовать в 
конкурсах, добавлять музыку в "Клуб Freedom", я 
очень люблю слушать музыку и читать книги, ну и в 
свободное время пытаюсь написать рассказы на 
тему Сталкер.  

 
Самостоятельно добивается своего  

Сайт нашел потому, что очень понравился мод 
SGM, ну я и написал в поисковике: "официальный 
сайт sigerous мода" и он выдал этот сайт.  

 
Чего ожидал от конкурса, знал ли что победишь?  

Я участвовал в конкурсе просто так, от интереса, 
но потом стал играть больше времени, и в итоге 
неожиданно выиграл.  

Отдельное спасибо Александре (sesa) за все 
праздничные конкурсы, они очень интересные и в 
них приятно участвовать. 

Победитель праздничного конкурса 
«ЗОНА ДЛЯ БАРОНА» - Одиночка БуБльГум 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Barbrij снова с нами!  
Меня зовут Жуков Александр Владимирович. 

Прежний ник Barbrij. Живу в Москве, здесь родился и 
надеюсь тут умереть.  

 
Любит разбирать и хочет узнать, как устроен паровоз.  

По профессии слесарь. Работал и охранником и 
заведующим отдела в магазине. Хобби железяки, 
люблю разобрать что-то.  

 
Все для друзей.  

По профессии слесарь. Сейчас сильно занят в 
реале, поэтому на сайт заскакиваю только для чтения. 
Рассказ на конкурс написал для тебя, Александра 
(sesa).  
 
С дня основания с Sigerous.ru.  

На сайт пришел в 2010 году. Были проблемы с 
модом, ну и что бы не заморачиваться зашел на сайт. 
Долго не общался ни с кем. После обновления сайта 
зарегистрировался под ником Barbrij.  
 
Выходец из Вольных.  

Вступил в Вольные, затем в Проверенные. 
Возникли маленькие проблемы в реале и удалил свой 
старый акаунт. Потом зарегистрировался по новой.  
 
Главное участие, а не победа.  

По друзьям соскучился. Иногда пишу стихи, 
когда вдохновение накатывает. В основном зависаю в 
баре "У Бороды". Люблю поиграть в темы Половина 
слова и Ассоциации. Победа для меня не главное. 
Желаю всем здоровья и прекрасного настроения. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Досье: 
Ник:            NEZstalker 
Имя:            Дмитрий 
Группировка:    Наемники 
Награды:  0 
Репутация: 210 
Регистрация: 25.10.2011 
 

Досье: 
Ник:            Тополь96 
Имя:            Павел 
Группировка:    Долг 
Награды:  0 
Репутация: 30 
Регистрация: 20.09.2011 
 

 

Досье: 
Ник:            Рак 
Имя:            Максим 
Группировка:    Бандиты 
Награды:  7 
Репутация: 508 
Регистрация: 08.03.2011 
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Уроженец Столицы и Города Героя!  
Меня зовут Павел. Я родился в Белоруссии в 

городе Минске.  
 
Позволяет себе спортивно музыкальные слабости.  

Моё хобби-это спорт и музыка. Я весёлый, 
общительный и жизнерадостный человек.  

 
В Долг был завербован Женей.  

Про сайт Sigerous.ru мне рассказал лучший друг 
Женя (Комбат26).  

 
Если что, может загнать в угол авторитетом.  

Больше всего мне близка тема "боевые искусства" 
т.к. сам занимаюсь смешанными единоборствами. Есть 
победы на многих соревнованиях, в том числе 7 
медалей.  

 
Простое общение – основа интерактивной тусовки.  

От конкурса ничего особенного, тем более победы, 
не ожидал, просто общался.  

Желаю всем читателям Sigerous участвовать в 
конкурсах и выигрывать! 
 
 
 
 

Победитель праздничного конкурса 
«Четверостишье» - Рак - неборак Бандитов 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Живет берегу самой чистой реки Европы – Лимницы.  

Меня зовут Максим. Живу в городе Калуш на 
Западе Украины.  

 
Разносторонняя личность и коллекционер душевных 
эмоций.  

Учусь в лицее с математическим уклоном. 
Увлекаюсь программированием и баскетболом. Люблю 
съездить на рыбалку, отдохнуть с друзьями, провести 
время в хорошей душевной компании.  

 
Пошел по стопам брата.  
С Sigerous.ru меня познакомил мой брат и друг 
известный под ником Шах. На сайте много интересных 

Победитель праздничного конкурса 
«Составь Слово» - боец Наемников NEZstalker 

 

 

 

 

 

 

 

Нем…ногословен  
Имя: Дмитрий. Учусь в восьмом классе.  
 

В хобби предпочитает многогранность.  
Увлекаюсь рукопашным боем, "тренируюсь", 

изучаю искусство снайпера, увлекаюсь модосторением, 
фотошопом, c++, delphi, pascalABC, HTML.  
 
Хранит ножи и книги.  

Делаю ролики, работаю над сайтом. Пишу свою 
"книгу". Пишу также стихи время от времени, отлично 
рисую, как мне говорят. Также коллекционирую ножи и 
книги серии S.T.A.L.K.E.R.  

 
Братья подсказали.  

Познакомился с сайтом я с помощью пользователя 
Хранитель (Игорь Богданов). Он посоветовал мне 
Sigerous.ru и дал "наводку" на профи в модостроении - 
ХОВАНа.  

 
Чего ожидал от конкурсов, знал ли что победишь?  

Честно говоря я даже и не знал что выиграю, я 
просто развлекался покуда не навалилась работа.  
Пожелание: отлично проводить время на сайте, не 
забывать благодарить Николая за 2.0 да и ждать 
следующей модификации и нового выпуска вашего 
замечательного журнала! 
 
 

Победитель праздничного конкурса 
«Юмор Зоны» - боец Долга Тополь96 

 



 

 
  

Непринужденно внушает доверие.  
Я человек, который может быстро влиться в 

новый коллектив, наверно это самая главная моя 
особенность.  
 
Виртуозно готовит.  

В свободное время, люблю творить на кухне. 
Пристрастие готовить у меня проявилось с малого 
возраста, я планирую и в дальнейшем развивать 
данный талант. Что в своё время перейдёт в мою 
будущую профессию.  

 
От мода SGM – к сайту Sigerous.ru.  

С сайтом я познакомился чисто случайно, я 
обнаружил мод SGM 1.4 на просторах интернета. А 
уже благодарю моду я и попал на сайт Sigerous.ru.  

 
Тонкий ценитель сталкерской литературы.  

Самая близкая тема для меня это «Конкурс 
авторских рассказов». Я люблю творчество особенно 
серии S.T.A.L.K.E.R. Мне приятно видеть, сколько у 
нас есть творческих людей. Надеюсь, они и дальше 
будут радовать всех. Своими рассказами.  

 
Хотите найти тайник, спросите меня: «Как»?  

Я с большой радостью поучаствую в таких 
конкурсах, как «Хабар Джокера». Если такие будут 
продолжать существовать на нашем сайте.  

 
В конкурсах любит размах.  

Конкурс полностью оправдал ожидания. 
Масштабных конкурсов, которые охватывали весь 
сайт, я не припомню, не считая поиска артефактов. 
Поиски очень затягивали, я прошёл все пять 
возможных вариантов.  

 
Главный девиз, - Без души успеха не добиться.  

Когда я попал в комнату, то был сильно 
удивлен, что был первым. Честно говоря, 
уверенности в том, что я выиграю, у меня не было, 
но здесь уже стояла конкретная цель. Если вложить 
в дело капельку души, то можно добиться успеха. 
Желаю всем больше позитивного и культурного 
общения. 
 

Досье: 
Ник:            Злой_Енот 
Имя:            Павел 
Группировка:    Бандиты 
Награды:  8 
Репутация: 322 
Регистрация: 01.11.2010 
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известный под ником Shah. На сайте много 
интересных разделов и тем в которых сможет 
участвовать каждый.  
 
Знает цену Победы.  

Мне лично приглянулось ФРПГ, и конкурсы. 
Вскоре я стал судьей на арене, теперь вот участвую в 
игре Война Группировок.  

 
Мастер эпиграммы.  

Конкурс "Четверостишье" меня сразу же 
заинтересовал, потому что я любитель складывать 
смешные стишки с друзьями. А на тематику 
S.T.A.L.K.E.R. это было и легко и интересно, ведь не 
знаешь как продолжат твои рядки другие, в какую 
историю попадет герой.  

 
В общении ценит удовольствие.  

На счет победы - не знал, делал это в свое 
удовольствие, когда было время.  

Читателям хотелось бы пожелать активного 
участия в жизни сайта но при этом не забывать и про 
реальность. 
 

 

Победитель праздничного конкурса 
«ХАБАР ДЖОКЕРА» - главный ГМ (ФРПГ) 

Бандитов Злой_Енот 
 
 

 

 

 

 

 
Под известнейшим ником Злой_Енот. 

Меня зовут Павел Сергеевич Бурдиян. Родился 
и проживаю в городе Киселёвск, который находится 
в Кемеровской области.  

 
В любых жизненных обстоятельствах остается 
позитивным человеком.  

Несмотря на то, что мне только семнадцать лет, 
я успел пережить горе и радость. Но в жизни я 
стараюсь видеть только положительные стороны и 
никогда не оглядываться назад.  

 



 

 

Досье: 
Ник:            GEONEZIS 
Имя:            Руслан 
Группировка:    Проверенные 
Награды:  5 
Репутация: 827 
Регистрация: 11.10.2011 
 

Досье: 
Ник:            ZHE-VAN 
Имя:            Евгений 
Группировка:    Вольные 
   Сталкеры 
Награды:  5 
Репутация: 63 
Регистрация: 01.10.2010 
 

25 

Победитель праздничного конкурса 
«МЫСЛЕННОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ» - генерал-майор 

Проверенных GEONEZIS 
 

 

 

 

 

 

 

Не любит тиражировать данные о себе.  
Зовут меня Руслан, мне 21 год. В общем, все 

указано в профиле.  
 

Профессионально отвечает на вопросы.  
Основные увлечения: чтение литературы 

различной тематики, модостроение, история войн и 
военных конфликтов, политика, спорт.  
 
Живет как все.  

Что я за человек? Самый обыкновенный, как и 
большинство людей. Студент 4 курса технического 
университета, правда успевший отслужить в армии.  

 
На Sigerous.ru пришел не с пустыми руками.  

С сайтом познакомился после выхода в свет SGM, 
зарегистрировался на нем после того как вышло мое 
дополнение к моду.  

 
Автор Geonezis Addon for SGM – ценитель мудрых 
изречений.  

Наиболее близкие темы это темы посвящённые 
модостроению, обсуждение модов, оружейные темы 
и наемный цитатник.  

 
Грядущее скрыто – общение вечно!  

Конкурсы, в которых планирую участвовать: 
увидим, какими они будут, и будет ли у меня на то 
свободное время. Никто не может знать что-то 
наверняка, а уж про возможную победу тем более. 
Ведь главное - это участие.  

 
Совершенство – истинный путь настоящего человека.  
Самое основное это стремиться к совершенству и не 
останавливаться на достигнутом. Жить по тем 
принципам и правилам которые ты для себя 
установил. И никогда не терять человеческого лица, 
ни при каких обстоятельствах. 

ни при каких обстоятельствах. 
 
 
 
 
 

Победитель конкурса 
«Придумай смешную подпись к картинке» - 
подполковник Вольных Сталкеров ZHE-VAN 

 

 

 

 

 

 

 

Станичник по происхождению.  
Зовут Евгением, живу в Краснодарском крае 

станице Стародеревянковской.  
 

Коренной житель Sigerous.u.  
Со старым сайтом познакомился ещё когда на 

Сигериусе 0.3 версия SGM появилась. Были кое-какие 
вопросы по ЗП. Вбил поиск, нашёл кучу сайтов, 
зацепился за этот. Сперва - просто читал, потом 
зарегистрировался, а потом перешёл и на новый сайт 
Sigerous.ru.  

 
Не замечает препятствий.  

Иногда участвую в простейших конкурсах и 
стараюсь посещать стоянку Вольных,  из-за отсутствия 
времени и очень медленного нета в других конкурсах 
и темах нет реальной возможности участвовать.  

 
Девиз – верить в победу!  

В конкурсе главное участие, а не награда, а в 
победу надо верить всегда.  

Всем читателям газеты и всем сайтовцам желаю 
дальнейшего процветания сайта, новых конкурсов и 
тем, а главное, что бы версия 2.0 не была последней. 
 

Материалы рубрики подготовлены: sesa 
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Зона отчуждения,  
2018 год, непода- 
леку от старого  
испытательного  
полигона "Чисто- 
галовка" 
 

«Забытый лес» встретил сталкеров влажной, 
давящей, почти осязаемой тяжестью густых пере-
плетений ветвей. Витали редкие звуки: отдалённый 
вой и уханье. Иглы сосны здесь достигали около 
пятнадцати сантиметров в длину и солнечный свет, 
без того бледный, проходя сквозь ветви и кроны 
опадал сумраком на тёмный дёрн. В ложбинах 
клубился туман, скрывая поверхность земли и толстые 
извилистые корни. Воздух был насыщен взвесью 
едких, заражённых испарений. Варяг приказал 
охотникам надеть противогазы. Бойцы, в непро-
мокаемых плащах, поверх лёгких комбинезонов, 
серыми силуэтами скользили между деревьев. Во 
впадинах хлюпала влага, извергая пузырями 
гнилостную вонь. Сталкеры передвигались медленно, 
осторожно прощупывая почву на наличие ловушек 
«зоны». Страшное место забирало жизни людей почти 
на каждом шагу. Какие-то аномалии в туманной 
дымке было лучше видно, какие-то вовсе скрывались 
из вида и на их определение порой тратили около 
получаса. 

Час назад Хвост обнаружил трёхпалые следы на 
влажной почве и, как самый способный следопыт из 
группы, дал описание. На миг он сосредоточился, 
изучая рисунки на почве.  
- Это контролёр…Он здесь давно. Тут, неподалёку, 
должно быть его логово. Не один, с ним собаки… 
Следы петляют - ходил промеж аномалий. Нам по ним 
лучше не идти, контролёр оставил их до выброса, это 
точно. Потому его тропа сейчас опасна. Скорее всего 

точно. Потому его тропа сейчас опасна. Скорее 
всего мутант уже у нас за спиной - обычно такая 
тактика у тех, кто ведёт стаю собак… Немного 
погодя травить начнёт. 
 Опасные мутанты , «контролёры», редко 
встречались в «зоне». Никто не знал, откуда они 
происходили, но встреча с таким существом для 
человека, чаще всего становилась последней. Из 
охотников с монстром встретились и остались в 
живых, только Варяг, Хвост да Зверобой. Но и они 
не часто делились воспоминаниями об этом 
случае. Одетые в тряпье, с непропорционально 
крупной, неправильной формы, головой, 
опухшими, когтистыми лапами, контролёры 
бродили по «зоне». Их сила была не физической, 
хотя они и могли своими лапами нанести 
серьёзный вред. Существо, попавшееся монстру, 
подвергалось воздействию искажённого облуче-
нием мозга контролёра и, потеряв разум, 
превращалось в его марионетку. Бывали случаи, 
когда наиболее матёрые особи собирали вокруг 
себя до трёх десятков мутантов и сталкеров, 
превратившихся в ходячие трупы - зомби, 
странствуя по аномальной территории. 

Варяг сверился с картой и продолжил путь, за 
ним след в след Хвост и Болт, замыкал шествие 
Рыжий.  
- А контролёр, он действительно так опасен? - 
шёпотом спросил Рыжий у Болта.  
- Сам не видал, но, говорят, что существ в зомби 
превращает, а потом управляет ими и питается 
тоже… Таскает их за собой как «живой паек». Хвост 
не ошибается, будем надеяться, что эта тварь ушла 
после выброса.  
- Тихо, - зло шепнул Варяг. - Прекратите болтовню.  
- БОЛТовню…хехе…слышь, Болт? - захихикал Хвост 
и тут же умолк, под тяжёлым взглядом предво-
дителя.  

Вдруг Варяг остановился, подняв вверх руку. 
Остальные охотники тоже прекратили движение, 
приняв защитное построение. Лес наполнился 
шелестом и тихим шёпотом, исходящим будто бы 
отовсюду сразу. Тихий, нарастающий шёпот, 
дурманил разум, заставляя терять координацию. 

- За мной, бегом, к той широкой сосне на 
возвышенности! - скомандовал великан, перебра-
сывая за спину карабин. Стянув мокрый противогаз 
он, уже на бегу раздавал указания. - Аккуратнее, 
справа «трамплин»! Я же сказал с тропы не 
сходить. 
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вы, молча, без ску-
лежа ползли к стал-
керам, орошая зем-
лю сукровицей, пока 
их не добивали поч-
ти в упор. Метались 
лучи фонарей, зак-
реплённых на ору-
жии, глухо щелкал 
взводный механизм 
автоматического 
арбалета… 
- Меняю ствол! - 
крикнул Хвост, отхо-
дя в центр и хватая 
ружье Рыжего.  

Рядом Варяг, 
закинув опустошён-
ный КО-91 на плечо, 

же к Рыжему с арте-
фактом жмитесь. - 
Варяг кивнул на 
артефакт.  
- А я как же? С артом 
бегать буду? Я тоже 
могу стрелять! – 
возмутился молодой 
сталкер.  
- Это приказ, не дури! 
- отрезал старший 
охотник. - Всё, пошли 
пацаны. 

Отряд медленно 
двинулся дальше, а в 
тумане, позади, из-
редка мелькали си-
луэты слепых псов. 

Хвост поправил порванную собакой штанину. 
Заметив на себе взор Варяга, он пожал плечами: 
- Так, штаны попортила, а я ей шкурку…  
- Раненые есть?  
- Нет, Варяг, только Рыжий в штаны наложил. - 
расхохотался Хвост, сбрасывая напряжение.  
-  П…пошёл ты, - отвернулся обиженный сталкер. 
- Спокойно, контролёр ещё здесь, «душа» его 
отпугивает, вот и не высовывается – падла. - Болт, 
закрепив арбалет за спиной, достал пистолет 
Макарова. - Значит так, быстро обходим дерево и, с 
той стороны, Хвост ведёт нас на север, за ним Болт и 
Рыжий, я замыкаю. Держаться кучкой, если 
заметите, что-то неладное - звуки там или, что из 
нас кто-то себя неадекватно ведёт – хватайте и бли- 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Миновали, «чёрный корень» - опасную 
аномалию. Тёмное, почти невидимое пятно жёсткой 
травы на земле, около метра в диаметре, при 
соприкосновении с живым организмом впивалось в 
него черными, гибкими ветвями. Спустя какое-то 
время в жертве прорастал новый зародыш «чёрного 
корня». Поглощая тело носителя, аномалия 
рождалась в новом месте. Достаточно было даже 
лёгкого пореза нанесённого «черным корнем» и 
тело уже становилось инфицированным.  

Сталкеры уже почти прошли опасный лес, как 
Варяг закачался и опустился на одно колено.  
- Стойте, стойте! - закричал Рыжий, и двое 
сталкеров, подскочив к Варягу, подхватили его под 
руки.  
- Оставьте…меня, - хрипел великан, но его не 
слушали.  

- Рыжий, ты доставай «душу» и галопом к дереву в 
центр холма. Болт, ты – справа, Хвост – слева, за 
мной центр. Быстрее… .  

Едва отряд занял позиции, как со всех сторон к 
сталкерам метнулись тени. Чуть больше десятка 
облезлых, изуродованных собак с белёсыми, 
слепыми глазами и слюнявыми клыками бросились 
на людей.  
- Огонь! - раздался голос Варяга и послышался бой 
его карабина.  

Один за другим в сумраке раздавались 
выстрелы. Возвышенность превратилась в поле боя, 
наполненное запахом ружейного пороха и 
заражённых испарений. От собак летели кровавые 
ошмётки. Покалеченные мутанты не достигнув жерт- 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
схватил одну собаку за глотку, а другую мачете, на 
лету, разрубил почти пополам. 

Шарообразная, тяжёлая «душа» ярко светилась 
в руках Рыжего, сдерживая психические атаки, 
спрятавшегося контролёра. А сталкер, не в силах 
помочь своим товарищам, озирался по сторонам, 
крепко обхватив тёплый артефакт обеими руками.  
- Тварюга! - завопил Хвост, когда собачьи клыки 
сомкнулись на его штанине. - Пусти, сволота!  
Собака, незаметно подкравшаяся с фланга, упорно 
мотая головой, тащила Хвоста за штанину с пригорка. 
Лихорадочно вырываясь, сталкер прикладом 
наносил удар за ударом, пока челюсти, с хрустом не 
раскрылись. Псина, с пробитой головой, затихла у его 
ног.  

Через пару минут с собаками было покончено. 
Хвост поправил порванную собакой штанину. 



  

 слушали.  
- Я прикрываю, быстрее… Уходим! - Рыжий различил 
сгорбленную фигуру среди деревьев, которая тут же 
скрылась в тумане. 

И в тот момент, когда Болт и Хвост, волочившие 
Варяга миновали узкую прогалину, делившую лес 
пополам, над ней проявилась лёгкая, как дымка, 
сеть паутины.  
- Рыжий остановись! - предостерёг пришедший в 
себя Варяг. - Паутина!  

Молодой сталкер едва не влетел в аномалию и, 
держа «душу» в одной руке, выхватил охотничий 
нож. Лезвие рассекло воздух и…развалилось надвое, 
прожженное «паутиной». Рыжий удивлённо 
посмотрел на нож, а потом перевёл беспомощный 
взгляд на собратьев.  
- Давай бегом вдоль той кабаньей тропы, через 
«адскую лощину», мы на краю тебя встретим, 
«душу» не выпускай из рук, она от контролёра 
защитит, но если дрожать начнёт, значит, скоро 
потухнет, тогда пиши, пропало… - Варяг поднялся и 
не в силах помочь своему бойцу, вздохнул. - Иди 
Рыжий, эта тварь к нам здесь не пройдёт, так, что 
торопись, он за тобой пойдёт… Ну!.. Бегом!  

Рыжий повернулся и побежал, а сталкеры 
двинулись дальше по другому пути.  

Уже возле лощины, когда закончился лес, 
Рыжий пристрелил последнюю собаку, после этого 
контроллер не прятался, но и держался на 
расстоянии, чувствуя, что у сталкера закончились 
патроны. Своё ружье Рыжий передал Хвосту, при 
нем оставался лишь ПБ (пистолет бесшумный, с 
интегрированным глушителем), ставший теперь, без 
патронов, бесполезным. Противогаз он бросил ещё 
в лесу.  

«Твою мать-то!» - перед глазами сталкера 
предстала «адская лощина», узкая и длинная она 
упиралась в пролесок, её высокие края были 
усыпаны кустами опасной «смерть-травы» и 
нещадно «фонили» радиацией. Монстр был уже 
близко и второпях Рыжий совался от одной 
аномалии к другой. Огненные вихри «жарки» 
обдавали теплом, а поблизости от, сверкавших 
разрядами, «электр» волосы на голове вставали 
дыбом от электричества, окружавшего аномалию. 
После долгих блужданий Рыжий сам загнал себя в 
скопление «жарок» на полпути к заветному краю 
пролеска.  

Обернувшись, он увидел уродливую фигуру 
контролёра, который неспешно приближался, 

контролёра, который неспешно приближался, 
рассматривая жертву.  

На противоположной стороне лощины, за 
спиной Рыжего, показались охотники. Болт, было, 
прицелился в мутанта, но Варяг его остановил: «Там 
аномалии кругом, заденешь одну, остальные 
сработают…Рыжему не помочь, Жжёного 
вспомни…Нас тогда тоже накроет» 

 
- Мужики, мужики, да сделать надо что-то, он же вот 
стоит, и паскуда эта ждёт, - Хвост рванул ружье с 
плеча. – Пристрелю гниду!  
-Стреляй, все сгорим… В лес надо уходить, «душа» у 
нас была одна, а контролёр сквозь аномалии 
проберётся, - сказал Варяг и повернувшись продол-
жил путь. - Уходим, дадим Рыжему шанс уйти 
достойно, как мужчине.  
- Варяг! - процедил сквозь зубы следопыт. – Мы 
своих не бросаем.  
- А мы его не бросили, ничем ему не помочь уже… 
Это - «зона», если и я попаду так – уходите сразу.  
Болт послушно пошёл следом, а Хвост, в последний 
раз взглянув на молодого сталкера, оставшегося 
один на один с самым опасным обитателем «зоны», 
прошептал: « Одна душа была у нас на всех Рыжий – 
твоя…» 

* * * 
Ноги у Рыжего слабели, а трясущиеся руки едва 

удерживали ярко светящуюся «душу». Холодный 
липкий пот плёнкой покрыл тело. Кое-как сглотнув 
накопившуюся слюну, он поднял глаза на контро-
лёра, - тот ждал. Монстр видел, как уходят силы из 
артефакта. Глаза его, словно черные дыры, 
поглощали свет, не давая отвести взгляд. Но сталкер 
с трудом все-таки отвернулся. «Как же страшно, 
Господи и нелепо-то как» - подумал он. Ещё минута 
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Господи и нелепо-то как» - подумал он. Ещё минута и 
артефакт не защитит его. Сталкер обернулся – там 
между деревьев пробирались охотники Варяга, его 
друзья, его братья… Ведь контроллер не оставит их. 
Сначала сожжёт его разум, превратив в безвольную, 
ходячую куклу, а потом проберётся сквозь аномалии, 
там, где ему, Рыжему, не пройти ни за что и нагонит 
охотников… . 

 «Жарки» вокруг сталкера тихо шипели, чувствуя 
добычу, а «душа» из последних сил пылала 
внутренним огнём, не давая контролёру подойти 
ближе и забрать разум сталкера. Мутант, был уверен, 
что добыче некуда бежать, и был прав. Рыжий, 
окружённый аномалиями, знал, что ему отсюда уже 
не выбраться. Перед глазами всплыл образ его 
сестры Таньки, маленькой, конопатой, шустрой и 
такой милой… Как он гонял её от компьютера из-за 
сетевых игр, как сердилась она на него и говорила, 
что жена его будет несчастна с таким мужем.  

Вспомнил, как бил этого мерзавца – мента, 
домогавшегося её, вспомнил суд, приговор…Слезы 
матери и побег. Вспомнил, как прощался с мамой и 
сестрой, как последний раз был на могиле отца, 
холодный перрон и сумрак первых ночей «зоны»… 
Бесстрашного Жжёного и его «помните меня 
братья». Сталкер глянул на артефакт, тот, словно 
извиняясь, слабо вибрировал, свет жизни в его 
глубине затухал. По щекам потекли слезы, он утёр их 
грязным рукавом и обратился к артефакту: «Ну, 
ничего, мы ещ… ещё не закончили - остался 
последний шаг… Прости меня Танька, прости 
мамааа!» Бережно прижав «душу» к груди, с широко 
распахнутыми глазами Рыжий сделал шаг назад, в 
«жарку»…Пламя с клокотом объяло сталкера с 
артефактом и жадно, будто боясь потерять жертву, 
поглотило смертника. Но её огонь задел соседнюю 
аномалию, та, в свою очередь другую и цепная 
реакция пошла по всей лощине залпом искр, 
пламени и пучков света.  

Не стало Рыжего, не стало контролёра, лишь 
посмертное светопреставление донесло до 
сталкеров Варяга весть о гибели их молодого 
собрата. А где-то в Воронеже, в старенькой квартире 
с рваными обоями, у пожилой женщины ёкнуло 
сердце…  
 

Дмитрий Стрельцов (Corporal) 
 
 
 

 
 
 
Вернулся 

Я вернулся из зоны живой  
Это лучшая в мире награда  
Я вернулся, но не домой  
У костра мне как дома рады  

 
Не понять не ходившим в рейд  
Как же здорово возвращаться  
Нам не много отпущено лет  
Возвращением наслаждаться 

БуБльГум 
 
 
 
 

Призрак 
Он вновь взял в руки автомат  
И вновь отправился в дорогу,  
Глаза, так бешено горят,  
Хотя и выпил он не много.  
И вот, перешагнув черту,  
Он снова в Зоне Отчужденья  
И только здесь родное все  
И дрожь пошла от умиленья.  
Ему знаком здесь каждый куст,  
Любой овраг и все ложбинки,  
А пес слепой, вильнув хвостом,  
Помашет лапой у тропинки.  
Он просто Сталкер, он здесь Свой,  
Определился он по жизни,  
В столице счастья не нашел,  
А здесь он будет Господином.  
Затвор не дергает он зря,  
Аптечкой выручит любого  
И даже местная братва,  
Уважит Сталкера такого.  
А в чем же смысл, сей доброты?  
Такого в Зоне не бывает!  
Он просто Призрак - дитя тьмы  
И никогда не умирает.  
Погиб он много лет назад,  
Догнала пуля на Кордоне,  
Душой по жизни был он чист  
И вот ему такая доля.  

IGOR™ 
 



 

Схватка 
Блеснул злой глаз во мгле ночной,  
раздался шорох за спиной...  
Вокруг меня, и там и тут,  
Лишь злые морды..  
Мне капут!  
 
Перед глазами - жизнь как миг!  
Что сделал я?  
Чего достиг?  
Нашел друзей? Других предал!  
Жил вроде, скромно...  
Не нахал!  
 
Прижался я к стене спиной.  
Нет, слишком рано на покой!  
В кармане ствол,  
А рядом - нож.  
Дурные мысли - гоню прочь!  
 
Ночная схватка коротка,  
Как лезвие моего клинка.  
Совсем нет сил перемахнуть,  
Сквозь трупы, что устлали путь...  
 
Курю, смотрю по сторонам.  
И слышу вдруг:  
Держись, братан!  

Robin@Gud 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Для тех кто поймет 
Не смотри ты мне вслед , уходя  
Ведь уходишь ты, а не я  
И на звездное небо вгляжусь  
Я опять за тобой увяжусь  
Что же тянет тебя в эту грязь  
Я иду за тобой помолясь  
Ты споткнулась, скатилась в овраг  
Я с тобою качусь кое-как  
Сколько можно, кружится со тьмой  
Мы ведь связаны плотной тесьмой  
И покинуть тебя не могу  
Потому за тобой и бегу  
Ты идёшь где опаснее путь  
Я присяду. Дам тебе отдохнуть  
Ветки хлещут меня до крови  
Ты зашла в бурелом. Хоть лови  
Я в траву упаду в тьме найдя  
Ты идешь не дождавшись меня  
Ну зачем ты играешь со мной  
Ты лишь тень моя под луной..  

Gritya 
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- Отгадай загадку: четверо в одной конторе, и только один из 
них работает … 
- Не знаю  
- Трое служащих и вентилятор. 

* * * 
Все люди делятся на:  
1. Сов (встают и ложатся поздно)  
2. Жаворонков (встают и ложатся рано)  
3. Дятлов - из-за них совы встают рано, а жаворонки ложатся 
поздно 

* * * 
- Сынок, тебе понравился подаренный тебе игрушечный 
циклоп?  
- Да, папа! Я от него глаз не могу оторвать! 
* * * 
Приходит как-то Меченый к Сидоровичу. А тот ему и говорит:  
- Слушай,  Сталкер. Мне тут из киевского секретного НИИ 
скафандр подогнали, вроде как со стопроцентной защитой от 
радиации. Но тока никто его пока не проверял. Сходи в нём в 
Зону, посмотри, что и как. А я тебе потом на него скидку 
сделаю, если выживешь...  
Согласился Меченый. Ушёл в Зону, и день его нет, и два, и три...  
На четвёртый приходит, злой как снорк и скафандр молча 
Сидоровичу на стол хрясь!!!  
Тот опешил:  
- Ты что, сталкер? Не защищает?  
- Защищает!  
- Не стопроцентно?  
- Стопроцентно!!  
- Так чем ты недоволен-то?  
- Вся зона с утра и до вечера от радиации водкой лечится. ОДИН 
Я, КАК ДУРА,К ЧЕТВЁРТЫЙ ДЕНЬ ТРЕЗВЫЙ! 

* * * 
Николай Валуев всегда открывает двери в нужную ему сторону. 

* * * 
Звонок в дверь:  
- Сантехника вызывали?  
- Конечно!  
- Куда заносить? 
 

 
Результат действия А-Лайфа версии 3.14 бета: 
Зона. У костра кабаны играют в покер, стая псевдособак 
лениво отстреливается от бандитов, вороны в 
пикировании бомбят армейский пост. Посреди этого 
безобразия стоит одинокий сталкер, ругает сапоги, погоду, 
хабар, на гитаре сам себе играет, анекдоты травит. 
Неподалёку стоят два зомби и с интересом на него 
смотрят: 
- Скажите, Василь Сергеич, Вам понятны хаотичные и 
бессмысленные словоизлияния данного индивидуума ? 
- Помилуйте, Пал Иванович, это же типичнейшее действие 
так называемых скриптов! 
- В таком случае, полагаю, перед нами квестовый персо-
наж ???  
За их спинами раздвигаются кусты, и появляется хмурый 
кровосос в экзоскелете, с гаусс-винтовкой в одной руке и 
бутылкой водки в другой: 
- Вы чё тут флудите?? Скока раз говорить, ВАМ гулаги 
отменят только в релизной версии. Всё понятно? 
- Так точно! 
- Тогда снимите галстук, уберите пенсне и поправьте на 
бок язык. Ну, три-четыре... 
- МАЧИИИИИИИ!!!!! 

* * * 
В школе:  
- У тебя есть запасная ручка?  
- У меня нету!  
- Ну, тогда я свою достану! 

* * * 
- Мы вчера убедились, что практически всю оргтехнику 
можно собрать своими руками!  
- Это как?  
- С помощью совка и веника... 
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- Мам, хочу татуировку!  
- Неси ремень, сейчас с отцом набьём. 

* * * 
- Эх, вот представил сейчас... Сижу так дома, открываю Google 
и набираю "пиво скачать бесплатно". Мечты, мечты... 

* * * 
Сталкер. Заставка, заставка, заставка, заставка. Новая игра. 
Вау! Какой ролик. Ага, ага, ага. Волк, флеш- 
ка, автобаза, всё запомнил, F5. Блин, как  
красиво. И ветер так атмосферно воет, и  
трава колышется. Как-то странно колышет- 
ся. F6. Чё это было-то? Так вот ты какая,  
аномалия. Вау. Вертолёт. Ха-ха, смешно.  
Атмосферно. Ой, кто это? Аптечку тебе - ну  
на. Позеленел, хорошо. Привет-привет, не, 
сам справлюсь. F5. О ты какая, автобаза.  
Атмосферно... F6. Будем знать. В стелс- 
режиме. F6. Ну что такое… С другой сторо- 
ны зайдём. F6, F6, F6, F6. Не, чёт не то. А  
вот, получилось, одного завалил. Убегаем,  
F5. Не, классно. Супер. А почему у меня  
пистолет не стреляет? Гм, патроны. Поищем. 
А, вот вижу! Здравствуй, аномалия! F6. С ка- 
кой же тебя... F6, F6, F6. Обошёл. Вот ты, рюк- 
зачок. А вот ещё трупик, какая прелесть!  
Теперь у меня... аж семь патронов. И бандитов семь. 
Совпадение... Мож на помощь позвать? На фиг, я Квейк-2 без 
оружия… со связанными руками... О ещё трупик, далековато. 
Побегаем. Как я вас люблю, трупики, не поймите  неправиль-
но. Схожу, сдам лишние вещи, может что куплю? Вот это 
цены.... Да, Семенович, ты не проторгуешься... Или 
Сидорович, забыл как тебя… О чём это я? F5. Ой, а кто это так 
страшно хрюкнул? Атмосферно.... F6. Надо же, копыто. Зачем? 
Потом разберусь. Вот ты, родная автобаза. А чей это такой 
красивый затылок? Хэдшот!!!!! Атмосферно... Чё эт, обрез???? 
Аххххринеть! F5. Хэдшот! F5! Хэдшот! Опс, перезарядиться 
надо... было. F6. Ну вот. Ой, сколько вещей! Вот ты какое, 
счастье сталкерское. А это кто желтый? Какая флешка? А, эта. 
Ещё и куртка, где-где? Ну, супер. F5. Завтра ещё поиграю. 

* * * 
В школе на уроке: 
- Иванов, почему ты грызешь ручку? 
- Это привычка. Ничего с собой поделать не могу! 
- Твоя привычка для школы - одни расходы! Быстро отойди от 
двери и сядь на место! 
 

 

Мама читает сыну сказку: 
- Увидев Золушку, прекрасный принц весь вечер не мог 
оторвать от нее глаз… 
- Мама! А зачем прекрасному принцу, глаз Золушки? 

* * * 
- Слушай, я не могу понять — ты чего постоянно такой 
горбатый ходишь? 
- Ааа... это просто у меня шнур от наушников короткий. 

* * * 
- А вы любитель выпить? 
- Я не любитель! Я ТАЛАНТ! 

* * * 
          Из-за пригорка вышли два кабана. Сталкер  
         аккуратно отстрелил им хрюкальца. Из-за  
        пригорка вышли ещё два кабана. Сталкер  

          кинул гранату. Немного погодя вышли ещё  
   два парнокопытных, сталкер срезал их 

длинной очередью. Тут вышли ещё... 
- Точка респауна ! - догадался сталкер 

         - Тормоз ! - догадались кабаны. 
* * * 

Санитарная инспекция в армии: 
- Что вы делаете для дезинфекции воды? 
- Мы ее кипятим. 
- А еще что? 
- После кипячения - фильтруем ее. 

- А дальше? 
- Дальше, чтобы не рисковать, идем пить пиво. 

* * * 
Дни недели: поневольник, вздорник, череда, чертверх, 
потница, своббота, раскисенье. Два последних - буходные, 
остальные - трудни. 

* * * 
Сталкер оглянулся. Поверженный контролер из последних 
сил привалился к дереву. Возле дерева лежал избитый 
псевдогигант. Пришпиленный к дереву тяжелым ножом, 
дергался и пускал кровавые пузыри снорк. Сталкер 
погрозил пальцем. 
- И запомните. Если я еще хоть раз услышу слово "читер"... 

* * * 
Люди!!! Не могу пройти игру, всё время убивают. Помогите, 
плиз! 
С уважением - Юрик Семецкий 
 

 


