
 



Редакторский состав:  
Координатор проекта и дизайнер: TriO  
Главный редактор: WitaLiy™ 
Зам. гл. редактора: sesa™ 
Верстка: WitaLiy™  
Журналисты: sesa™,  Рак, marussia 
Литературный редактор-корректор: kapella-777 
Внештатные журналисты: EX3ME, Cruz 
 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

Содержание: 

1. Новости …………………….… 2 - 5 

- Деятельность Чернобыльского фонда 

«Укрытие» в Украине 

- Мытарства разрешения на визит в 

Чернобыльскую Зону отчуждения 

- В Египте похищают радиоактивные 

вещества 

- Де жав ю 
- Андрей Левицкий. Пара слов о СТАЛКЕР 2 

2. Литературная колонка ……..… 6 - 14 
- рассказ «Воины Монолита» 
- стихотворение «История одного дня» 

3. Так держать! …………………. 15 - 26 
- Интервью с победителями конкурсов 
- стихотворение «Родному сайту» 

4. Рыжий Лес ………….….….… 27 - 30 
5. Знай наших! …………………. 31 - 36 

-  Интервью с разработчиками “ReboRn” 
- Интервью с заместителем Лидера 
Вольных Сталкеров 
- Интервью с создателями ФРПГ 

6.         Галина Бурлуцкая: «Мир Зоны  
оказался для меня близок и  
понятен»……………………….……. 37 – 40 

7.         Разбор локаций ……………….. 41 - 45 
8. Бар «Весельчак»……………… 46 - 48 

- анекдоты, демотиваторы, кроссворд 

 

 

 

Поздравляем всех 

 сталкеров сайта  с выходом очередной  

версии SGM 2.1 
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• Появилось продолжение сюжета в 
Темной Долине.  
• Адаптированы четыре локации: 
Лаборатория Х18, Военные Склады, 
Агропром и подземелья Агропрома.  
• Появились новые квесты на старых 
локациях.  
• Появился новый типаж НПС - 
работодатель. Доступен только во 
фриплее.  
• Добавлены новые модели НПС.  
• Добавлено 18 видов оружия.  
• Исправлены многие недоработки 
предыдущих версий.  
• И многое другое.  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Деятельность Чернобыльского 
фонда "Укрытие" в Украине. 

 
ляющим числом голосов народных депутатов. Также 
был принят Закон "О ратификации Соглашения между 
Украиной и Европейским банком реконструкции и 
развития относительно деятельности Чернобыльского 
фонда "Укрытие" в Украине". Этот закон предусмат-
ривает увеличение взноса с 50 до 104 млн. долларов 
США. 

Андре Куусвек, Директор ЕБРР в Украине, ещё в 
ноябре заверил, что европейский банк реконструкции 
и развития окажет помощь в поиске и привлечении 
финансовых доноров для возведения объекта укры-
тия на ЧАЭС. Также он напомнил, что ЕБРР было вы-
делено в 2011, помимо взносов, 135 мнл. евро в каче-
стве грантов на строительные работы объекта укрытия 
четвёртого энергоблока. Это явилось прямым резуль-
татом октябрьской договорённости 2010 г. между ви-
це-президентом ЕБРР Хорстом Райхенбахом и вице-
премьер-министром А. Клюевым об активизации дея-
тельности, направленной на сбор в Чернобыльский 
фонд «Укрытие» дополнительных средств для усиле-
ния ядерной безопасности Европы. Тогда Х. Райхенбах 
не называл, стоимость проекта, хотя вскользь упомя-
нул, что оценки есть. Также сказал, что их необходимо 
утвердить на ассамблее инвесторов (доноров), как 
основу для будущих инвестиций. 

Со своей стороны вице-премьер-министр Украи-
ны заверил, что задержки финансирования проектов 
на ЧАЭС, из государственного бюджета Украины будут 
устранены. 

Также, на процесс привлечения инвесторов по-
ложительно повлиял тот факт, что с 1 января 2011 г. в 
G8 председательствовала Франция – ярая сторонница 
скорейшего решения экологической проблемы на 
ЧАЭС. 

Обнадёживает и заключение основного контрак-
та с фирмой Holtec International на строительство Хра-
нилища отходов ядерного топлива (ХОЯТ-2). Также, 
готов, так называемый лицензионный пакет №5, ко-
торый содержит проекты основных сооружений фун-

даментов и системы кранов надежнейшего НКБ (ново-
го безопасного конфайнтмента), разработанных СП 
«Новарка». 

Возведение нового безопасного конфайнмента 
(укрытия) на Чернобыльской АЭС было заложено ещё 
зимой 2009 г. И сейчас с увеличением интенсивности 
финансирования должно завершиться летом 2012 г. 
 

 
Мытарства разрешения на визит в 
Чернобыльскую Зону отчуждения. 

 
После запрета Генеральной прокуратуры Украи-

ны, решения Окружного административного суда г. 
Киева и, связанного с этими обстоятельствами, долго-
го перерыва, Граждане Украины снова смогут посе-
щать Чернобыль. Как заверил Игорь Голубаха, руко-
водитель Всеукраинской ассоциации туроператоров 
(ВАТ), поездки туристического характера в Зону от-
чуждения будут возобновлены. Стоимость такой экс-
курсии длительностью в три часа составит 1040 гривен 
(как минимум 100 евро). Такая цена первоначально 
установлена гос. предприятием "Чорнобильинтерин-
фо". Но непосредственным проведением указанных 
туристических мероприятий будут заниматься частные 
туристические компании. Очевидно, что в следствие 
этого, цена будет на порядок выше заявленной. 

За такую оплату туристы смогут в ускоренном 
режиме побывать в городах Припять и Чернобыль. 
Также, по заверению И. Голубахи, участникам экскур-
сии будет предоставлена возможность увидеть АЭС. 
Рассматривается вопрос о посещении Зоны отчужде-
ния иностранцами. В официальном рейтинге туристи-
ческих фирм Зона вокруг ЧАЭС является излюбленным 
туристическим местом посещения, и значиться в пер-2 

Более ста миллио-
нов долларов вы-
делить в Черно-
быльский фонд 
"Укрытие". Так ре-
шила Верховная Ра-
да Украины подав-



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

туристическим местом посещения, и значиться в пер-
вой десятке этого списка. 

Необходимо напомнить, что Зона отчуждения 
ЧАЭС была внезапно закрыта 22.06.11 г. без каких-
либо обоснований со стороны МЧС Украины. Специа-
листы утверждают, что это произошло в связи с пере-
делом туристического бизнеса в целом. 
Но уже 29.06.11 г. Виктор Балога - министр чрезвычай-
ных ситуаций Украины на брифинге в г. Славутиче 
официально заявил, что экскурсии будут возобновле-
ны уже к августу 2011 года. "Однозначно, этот вопрос 
будет в короткое время снят. Это неделя, две, месяц 
максимум - не больше", - заверил он. И подтвердил 
слухи о согласовании этой темы с генпрокурором 
Украины В. Пшонкой. Также В. Балога подчеркнул что, 
несмотря на то, что полный запрет на посещение Чер-
нобыльской Зоны носит характер недоразумения, 
МинЧС признает законность протеста генпрокуратуры. 
Поскольку, указанный документ был зарегистрирован 
в Министерстве юстиции Украины с предварительным 
согласованием всех заинтересованных органов испол-
нительной власти, включая СБУ. Впоследствии свое со-
гласование добавили: Гос. Инспекция по ядерному ре-
гулированию, Министерство здравоохранения и даже, 
МИД. 

Все это время Зона была открыта, исключитель-
но, для технического персонала и служащих, осу-
ществляющих охрану объектов. 

Неожиданное продолжение эта ситуация полу-
чила 25.11.11 г. В этот день Окружной административ-
ный суд г. Киева объявил туризм в Чернобыльской 
Зоне – вне закона, признав не соответствующим дей-
ствующему Законодательству Украины Приказ МЧС, 
регулировавший порядок доступа в Зону отчуждения. 
Однако, Министерство по чрезвычайным ситуациям в 
комментариях к решению суда, заявило, приказ был 
отменен потому, что еще до рассмотрения суда, был 
разработан новый порядок доступа и принят соответ-
ствующий приказ в новой редакции, вступающий в за-
конную силу со 2-го декабря 2011 г. 

Наблюдая за всеми противоречиями, обще-
ственность путалась в догадках: «Да» или «Нет»? Но-
вый порядок доступа не предусматривал никаких 
маршрутов туризма, однако и не содержал категори-
ческого запрета на посещение Чернобыльской Зоны 
всеми желающими, причем включая и саму ЧАЭС. Но-
вая процедура, лишь определяет предварительное 
предоставление в десятидневный срок до поездки, 
всех предусмотренных порядком документов, а также 
заявки на визит. 

 
заявки на визит. 

Вся эта информация повисла в воздухе букваль-
но до 19-го января 2012 г. Именно в этот день было 
официально объявлено о начале принятия заявок и 
стоимости маршрутной экскурсии по Зоне. 

 
 

В Египте похищают  
радиоактивные вещества. 

 
чения.. Инцидент произошел в период массовых бес-
порядков, участниками которых стало местное насе-
ление. Жители региона Даба выдвинули требование 
о переносе объекта строительства АЭС в другое, бо-
лее безопасное место. Также недовольство было 
обусловлено изъятием из сельскохозяйственного 
оборота значительных территорий для «обществен-
ных нужд», фактически отданных под строительство 
атомной электростанции. Кража стала возможной из-
за отказа служащих АЭС выйти на работу, со ссылкой 
на отсутствие обеспечения безопасности. В акции 
приняли участие несколько сотен протестующих. Ис-
пользуя подручные средства, местные жители полно-
стью разрушили ограждение строительной площадки 
и проникли на территорию объекта. Результатом чего 
стало исчезновение переносного сейфа с радиоак-
тивными веществами. Также был вскрыт большой 
сейф, из которого была изъята часть содержимого. 
Расследование ведут центральные органы полиции с 
привлечением специалистов, экспертов-атомщиков. 

На побережье среди-
земного моря в Египте 
со стройки местной 
АЭС были похищены 
вещества – источники 
ионизирующего излу-
чения.. Инцидент про-
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привлечением специалистов, экспертов-атомщиков. 
Подобное похищение уже имело место 13.12.11 

г. Из лаборатории Мед. Университета в г. Александрия 
злоумышленники вынесли радиоактивные элементы. 
Опасность похищения такого количества излучающих 
материалов чревато масштабной экологической ката-
строфой, отмечает Агентство по атомной энергетике 
Египта. 

Как сообщалось полицией, из обстоятельств рас-
следования следует, что похитители абсолютно не 
имеют представления об опасности своей «добычи». 
Они даже не поместили опаснейшие радиоактивные 
материалы в специальный контейнер. 

По мнениям специалистов-атомщиков и привле-
ченных экспертов, если данные элементы окажутся, к 
примеру, на свалке, то радиационного заражения 
местности в крупных масштабах не избежать. Для 
сравнения, при простом нарушении правил хранения 
соответствующих радиоактивных материалов в жилом 
доме, это, с максимальной степенью вероятности, ста-
нет причиной заболевания раком щитовидной железы 
целого квартала. 

В средствах массовой информации постоянно 
публикуется обращение к похитителям с просьбой 
вернуть или указать местонахождение радиоактивных 
веществ. В качестве аргумента власти гарантируют 
иммунитет от уголовного преследования. Пока безре-
зультатно. Для справки стоимость радионуклида цезия 
на черном рынке за 1 грамм варьирует от 3000 долла-
ров США. 
 
 

Де жа вю 

 
единенных Штатов. Как утверждают эксперты Органи-
зации Договора о всеобъемлющем запрете ядерных 
испытаний (ctbto), специалистами соответствующей 
комиссии было установлено, что радионуклиды неми-
нуемо оказались и на территории других государств. 

Период заражения, достаточно большой. За это 
время, под воздействие атмосферных радиоактивных 

образований попали также европейские страны. И 
хотя, утверждается, что эти явления не имеют фа-
тального воздействия на людей, ctbto ведет посто-
янный мониторинг фона радиации на 63-х различных 
объектах, разбросанных по всему миру. 
По опросам, жители Украины знают как будет выгля-
деть Фукусима через 20-25 лет. 
На данный момент экспертам сложно оценить по-
следствия загрязнения экологии в результате аварии 
на атомной электростанции "Фукусима-1". Но уже 
сейчас, несмотря на усиленные меры по дезактива-
ции территории, уровень заражения остается крити-
ческим и не пригодным для проживания. По аналоги 
с Чернобыльской катастрофой, минимальный период 
полураспада, например, изотопов радиоактивного 
элемента цезия-137, составляет более тридцати лет. 
И даже, спустя 25 лет после Чернобыльской аварии, 
содержание ионизирующих изотопов выявляют в 
грибах и фруктах Германии. 

 
Андрей Левицкий.  

Пара слов о STALKER 2 

 
Андрей Левицкий: 
В общем, я никогда не подводил итоги в новый 

год, потому что НГ - это условность, это, как говари-
вал Джордж Карлин, "для символично мыслящих 
людей". Раз уж у всех принято праздновать, то 
праздную тоже, а так мне эти праздники пофиг. 

В порядке общих планов на следующий год: 
Вскоре выйдет произведение под названием 

"ПОХИТИТЕЛИ АРТЕФАКТОВ", где вы узнаете кое-что 
новенькое про незабвенную парочку ХиП. Это уже 
написано. 

Написан роман "АНОМАЛЫ. ТАЙНАЯ КНИГА", 
вот-вот будет обложка, а выйдет он в феврале. Те, 
кто читали, говорят, что это, в принципе, лучшее из 
того, что написал Левицкий. Кроме того, я собираюсь 
написать вещь под рабочим названием "АНОМАЛЫ. 
ПОПЫ И МИНИСТРЫ". 

Также мы сейчас работаем над графическим 
романом (а может, и серией романов) про Мечено-

В Японии разрушенная атомная 
электростанция станция «Фуку-
сима-1» является постоянным 
источником распространения 
радионуклидов по всему миру. 
Элементы ионизирующего из-
лучения прочно обосновались 
на территории Исландии и Со-
единенных Штатов. Как утвер-

 
Автор многочисленных 

книг по вселенной Сталкера 
Андрей Левицкий на своей 
страничке ВКонтакте 30 де-
кабре поделился своей верси-
ей происходящего: 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

романом (а может, и серией романов) про Меченого-
Стрелка "ТЕНЬ ЧЕРНОБЫЛЯ". Это не коммерческий про-
ект, я не заработаю на этом, а скорее всего наоборот, 
потрачусь. Ну и не знаю пока, что получится. Григоро-
вич-то не против использования графики из игры для 
иллюстрированного романа, но вот найдется ли чело-
век, способный сделать нужные арты под готовый сю-
жет... Жадных халявщиков, любителей почитать и поиг-
рать на шару, в мире миллионы, а вот желающих де-
лать хоть что-то без потенциальной прибыли - только 
сотни, и среди них тех, кто не просто желает, но еще и 
может сделать что-то толковое, - вообще единицы. Этот 
печальный факт я когда-то сформулировал так: На свете 
есть люди, а есть людишки, первые делают дела, а вто-
рые ворочают делишки. Людей мало, людишек полно, 
и мир они превращают в говно. 

Ну ладно, поглядим, что будет с "Тенью Чернобы-
ля". 

Далее, всех волнующая тема - "СТАЛКЕР-2". Сейчас 
часть коллектива GSC за свой счет (а вернее, все же по-
ка еще за счет хозяина конторы) делает демку на нено-
вом крайтековском движке. Если сделают ее в корот-
кие сроки (до конца февраля?) и найдут под нее инве-
стора - вторая игра может выйти. Но, конечно, не в 2012 
году. В общем, тут все шатко, но надежда есть. И я 
надеюсь вместе с вами 

Книги по Сталкеру. Книги никуда не денутся, будут 
новые. Другой вопрос, какого уровня они будут и 
насколько упадут продажи (уже сильно упавшие)... 

Книгоиздание вообще. Вот это как раз новость для 
жадных халявщиков - книгоиздание рушится, вся от-
расль падает, и это не временный кризис. Уже сейчас 
всё довольно-таки плохо, а в течение примерно года-
двух от книгоиздания вообще ничего не останется. Вся 
развлекательная литература начнет выходить в элек-
тронном виде, а поскольку в этом формате легко воро-
вать тексты, то все и будут их воровать и читать пират-
ские копии. На западе нормальный, законный рынок 
электронных продаж за это время более-менее устака-
нится, а в СНГ - нет, так что большинство писателей-
фантастов (это касается и детективщиков, и др.) займут-
ся чем-то другим. Кто-то будет сценарии для мыла ка-
тать, а кто-то улицы подметать... А жадные халявщики 
будут читать графоманские тексты с Самиздата, уровень 
которых уже теперь не сильно отличается от среднего 
"книжного" уровня. Я, правда, давно решил, что рус-
ская литература в том виде, как она была раньше, ис-
чезла (так же как от прежнего кино теперь ничего не 
осталось, всякие "Трансформеры" и "Битвы богов" - это 
уже не кино), поэтому не сильно расстраиваюсь. Но, 
конечно, изменения в жизни предстоят большие. Каза-

конечно, изменения в жизни предстоят большие. 
Казалось бы - КНИГА. Один из столпов современной 
цивилизации. Она сопровождала нас с детства, она 
составляла по-настоящему существенную часть 
нашей жизни. А вот же... так всё меняется. 

Засим желаю вам всем счастья, а также по-
больше халявы и шары в жизни. Ну и, конечно же, 
всей человеческой цивилизации желаю погибнуть, 
так как в теперешнем виде она попросту плоха. Но 
произойти это должно не раньше 2050 года, так что 
еще пожить успеем 
 

Это всего лишь слова Левицкого, от GSC ком-
ментариев по поводу движка не поступало. 

 

* * * 
 

 
 

 

 

Зомби, говоришь? 
Открыл я глаз, затем второй… 
Я сталкер.., кажется живой, 
Но в голове кромешный ад, 
В мозгах взрывается снаряд. 
 
Я в экзе в той, что и вчера, 
Откуда в ней сейчас дыра? 
Волнует лишь один вопрос- 
Куда же снорк меня занёс?! 
 
Высокий белый потолок 
И холод, как электроток, 
Меня пронзает до костей, 
Ну, где же я, эх, сто плотей? 
 

 
 
Вот появился человек, 
Халат на экзе, словно снег, 
Я сел, хотел его спросить, 
Но он вдруг начал голосить, 
 
И прочь пустился наутёк, 
Тут понял я, что это морг. 
Я с облегчением вздохнул, 
С трудом ботинки натянул, 
 
Ведь хорошо, что вышло так, 
Хоть не дурдом и не трезвяк, 
Я мыслю, значит я живой! 
Пойду на Свалку я, домой. 
 

ВЛАД 
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В предыдущем номере журнала читатели по-
знакомились с творчеством сталкера Corporal.  

Представляем Вашему вниманию новое произ-
ведение.  

 
 
 

 

могучими всплесками аномальной энергии, сбра-
сывая с себя очередную порцию пыли и штукатур-
ки. Подразделение паладина обнаружило вход в 
шахты и совершило проникновение точно по гра-
фику. Оставалось только добыть то, что пожелал 
Капитул Монолита. Паладин был очень горд тем, 
что именно его когорте пожаловали столь трудное 
задание. И теперь, пройдя столько трудностей и 
схваток с мутантами, когорта, наконец, проникла в 
комплекс. Позади безмолвно застыли шестеро его 
братьев-бойцов, внимая командам Аэция. Их се-
рые бронированные костюмы 'треллкем' тускло 
поблёскивали защитными смотровыми стёклами в 
свете аварийного освещения. Два рыцаря-
щитоносца по команде раздвинули лёгкие механи-
ческие щиты в полный размер. Паладин отметил, 
что металлическая броня, умело интегрированная 
братьями-механиками в поверхность костюмов, не 
раз показала свои достоинства в этом походе. 
Убрав радиометр в напоясный чехол, Аэций подал 
знак выдвигаться вперёд. Первым шёл сам коман-
дир, за ним попарно следовали: искатель брат 
Трой и брат-капеллан Баярд, щитоносцы Хлор и 
Констант, замыкали шествие два неофита Красс и 
Луций. 

Сухим шуршанием шагов эхо уносилось 
вглубь коридора, озаряемого дрожащим освеще-
нием. Ответвлений по пути не попадалось и, вско-
ре, когорта беспрепятственно достигла завершения 
коридорного тоннеля. Дорогу преградила массив-
ная металлическая дверь с электронным замком. 

Аэций прочитал надпись сбоку на стене: 'Блок 
приёма' и далее 'нажать на кнопку вызова охраны'. 
Над дверью безжизненно повисла камера наблю-
дения, для осмотра входящих. Паладин отыскал 
взглядом сигнальную панель и кивнул в её сторону 
Трою. Искатель без разговоров протиснулся к пуль-
ту, убирая в наспинный чехол снайперскую винтов-
ку и доставая прибор для взлома электронных зам-
ков. 

'Как же хорошо, когда когорту сопровождает 
искатель' - промелькнуло в голове у Аэция в то 
время, как щитоносцы выдвинулись вперёд, гото-
вясь прикрыть Троя, а вновь посвящённые напря-
жённо следили за тылом. Искатели были не просто 
знатоками 'зоны', они являлись связующей нитью 
ордена с внешним миром, не считая разведыва-
тельной центурии. Искатели занимались основны-
ми проблемами ордена, связанными со снабжени-
ем боеприпасами и продовольствием. Что сейчас 

  

19 сентября 2018 года 17:00, 
во время Большого выброса. 
Место расположения - брошенный 
исследовательский военный 
комплекс 'Чернобыль - 3'. 
 

Брат-командир, паладин Аэций, осторожно про-
вёл трубой-индикатором радиометра СРП вдоль 
дверного проёма. Прибор тихо пискнул, и на дисплее 
отобразилась информация. Путь чист, радиоактив-
ность была в пределах допустимой нормы. Видимых 
глазу аномалий тоже не наблюдалось. Сразу же за 
проёмом начинался длинный коридор, уходящий под 
уклоном, вглубь катакомб. Где-то внизу была основ-
ная цель экспедиции - секретная документация и экс-
периментальный материал. Святой Оракул верно рас-
считал время - на поверхности сейчас бушевал вы-
брос. Даже здесь, под землёй, ощущались судороги 
земли. Крепкие бетонные перекрытия сотрясались 

Досье: 
Ник:    Corporal 
Имя:   Дмитрий 
Группировка: Одиночки 
Награды:   0 
Репутация:  59 
Регистрация:  06.11.2011 
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Красс к открытому проходу, Констант и Луций - 
дверь. 

Паладин повернулся к стоящим перед ним Трою 
и Баярду. Капеллан, молча, взирал на аномалию, ри-
туальные вкрапления из артефакта 'капля', инкрусти-
рованные в броню костюма, слегка тлели внутренним 
огнём. Рука крепко сжимала копье из мифрилия. Ши-
рокое обоюдоострое лезвие копья зловеще сверка-
ло. За спиной в кобуре у рюкзака покоился грозный 
дробовик двенадцатого калибра. 

- Брат Аэций, этот человек погиб недавно. Ско-
рее всего, здесь мы найдём и других 'заблудших'. - 
Капеллан указал на обугленные останки человеческо-
го тела, пожираемого 'жаркой'. 

- На нем военная броня 'Скат'. Отсюда трудно 
предположить, но у сталкера были ранения. Это 
можно заключить по обилию кровопотери, - Трой 
склонился к кровавому следу, ведущему от опасной 
'жарки' к помятой двери. - Рваная рана. Нанесена му-
тантом. Оружия бойца не видно, бежал в ужасе, по-
терял по пути. Нужно быть начеку. 

- Согласен. Судя по видениям Оракула нам ну-
жен не самый нижний ярус. Потому углубляться в 
комплекс не станем. Не известно, что за нечисть там 
обитает. Да хранит нас Монолит! 

- Военные сталкеры пришли сюда не случайно. 
Возможно им нужно то же, что и нам, предлагаю 
найти остальных членов группы, возможно у них есть 
более точные координаты хранилища. - посоветовал 
Трой. 

В ответ капеллан глухо хмыкнул: 
- Разве нам нужны знания неверных? С нами 

милость Монолита и видения самого Оракула! Ко 
всему прочему мы не должны отклоняться от пути, 
указанного провидцем. 

Паладин на миг задумался: 'А, что если найден-
ная информация будет очень полезна ордену, хотя и 
приказа ослушаться тоже было нельзя' 

- Вы оба правы, но дополнительная информация 
не помешает. Потому считаю, мы пойдём по следу 
группы. Но, придерживаясь плана не опускаться на 
нижние ярусы. Оракул это запретил. - Принял реше-
ние Аэций. - Нужно выдвигаться. 

Дверь легко отворилась, проследовавшие впе-
рёд рыцари обнаружили ещё один коридор, уводя-
щий вниз. Кровавый след шёл оттуда. Посторонних 
звуков не слышалось, да если и были отдалённые, то 
заглушались отголосками выброса. Искатель сверил-
ся с показателями 'Аэро-2' - измерителя примесей в 
воздухе. Уровень кислорода был мал, в воздухе был 
избыток углекислого газа и аммиачных паров. 

было в дефиците, так это продукты питания и медика-
менты. Искатели без отдыха трудились во славу Мо-
нолита, обеспечивая братьев по ордену всем необхо-
димым, и все же этого было мало. Попытки наладить 
автономное производство дефицитных товаров в под-
земной крепости пока не увенчались успехом. Хотя от-
дельные элементы стратегии развития ордена уже 
начинали приносить плоды. Например, братья-
алхимики уже активно применяли артефакты для ле-
чения ран и заболеваний воинов. 

 
После минутного затишья раздался глухой треск и 

надрывающиеся, жёсткие гидравлические приводы 
освободили проход. Аэций оторвался от своих мыслей 
и сосредоточился на миссии. Щитоносцы ловко про-
никли в помещение, вооружённые штатными для этих 
рыцарей АПС. Ростовые щиты из, благословлённого 
Монолитом, небесного мифрилия - невероятно проч-
ного и лёгкого металла, загородили проход. Сегменты 
сервоприводов, внедрённых в костюмы щитоносных 
братьев, для компенсации неловкости при передви-
жении со щитом в руке, тихо зажужжали. Поверх щи-
тов Аэций разглядел внутреннее состояние помеще-
ния. 

Света в приёмной комнате почти не было, про-
странство озарялось одной небольшой аномалией 
жарка, плясавшей посреди помещения. В комнате 
приёма был беспорядок: разбитые и искорёженные 
куски металлодетектора были буквально вплавлены в 
пол и стены. Интерьер, какой и был здесь, теперь не-
возможно было разобрать в общей куче обломков. Из 
комнаты, кроме входной двери, было ещё два прохо-
да. Один перекрывала приоткрытая искорёженная ме-
таллическая дверь, другой вовсе был свободен - толь-
ко ржавые обрывки петель торчали из кривого косяка. 
- Рассредоточиться, - скомандовал Аэций, - Хлор и 



  

избыток углекислого газа и аммиачных паров. 
- Брат-командир. Аммиачные пары. Здесь гни-

ение в воздухе. - Трой показал на углы у стен. - Экс-
кременты мутантов. 

Вдоль стены действительно стали попадаться 
фрагменты испражнений каких-то существ. Паладин 
сморщился, хоть это и не видно было под смотро-
вым стеклом. Его голос зазвучал через радиосвязь в 
костюмах: 

- Брат я не специалист по... дерьму... Что ты об 
этом скажешь? 

Ощутив иронию в голосе командира, искатель 
улыбнулся и произнёс: 

- Я тоже в этом не специалист. Предполагаю, 
что подобным образом гадят коллективные суще-
ства. По моему представлению, это снорки. Но я не 
знаю, как они могли тут оказаться... Если только... 

Трой остановился и задумчиво замолчал. И тут 
паладин приказал когорте замереть. Отдалённо по-
слышались выстрелы. 

Аэций махнул отряду и перешёл на лёгкий бег, 
на ходу заполняя радио эфир командами. 

- Приготовить оружие, быть в полной боевой 
готовности. Принять боевое построение номер че-
тырнадцать, Искатель - сканируй путь на наличие 
аномалий. 

Брат Трой хотел было сказать, что искатели учат 
только основную десятку построений, но передумал, 
когда когорта очутилась в просторной комнате, по-
среди которой разворачивалось окончание битвы. 

Прямоугольная комната была залита кровью, 
стены раскрошены выстрелами огнестрельного ору-
жия. Повсюду валялись скрюченные, изменённые 
страшными мутациями, трупы человекообразных 
мутантов и тела людей. Обнажённые, бледные тру-
пы монстров были огромны. Руки непропорцио-
нально длинны и костлявы. Ноги же, перевитые 
мощными бугристыми жилами, оканчивались широ-
кими когтеобразными ногтями. Снорки, одни из 
опасных тварей на планете обитали в 'зоне' повсе-
местно. Об их происхождении ничего не было из-
вестно, ходили лишь сталкерские байки, да отдель-
ные слухи. Мутанты были кровожадны, но обладали 
зачатками разума, который, однако, не помогал им 
сдерживать природную агрессию. Снорки нападали 
на всех без исключения, даже порой на своих более 
слабых сородичей. Безглазые мутанты производили 
впечатление незрячих, но первое впечатление было 
обманчивым. Снорки обладали сверхчутьём и раз-
витой псионикой, - экстраординарной способностью 

 
ощущать психические и энергетические потоки, ис-
ходящие от жертвы. Зрение им было не нужно. А си-
ла была огромна. Передвигаясь на четвереньках, 
снорки атаковали скачками и могли одним ударом 
задней лапы в прыжке промять корпус легкоброни-
рованной техники. Логовища однополых тварей за-
чищали лишь, используя тяжёлое вооружение, либо 
ракетными ударами, как делали военные. Сейчас же 
перед рыцарями Монолита лежали трупы восьми 
мёртвых снорков. Последний монстр, затих, уже по-
чти достигнув своей израненной жертвы - молодого, 
окровавленного военного. Четверым собратьям 
сталкера не так повезло, они были задавлены тваря-
ми. 

-Ыы...тварь...сдохни... - сталкер все давил на 
спусковой крючок пистолета, а тот виновато молчал - 
закончились патроны. 

Аэций приказал охранять все выходы из комна-
ты, а сам приблизился к бойцу. Сталкер уже ничего 
не видел, глаза были повреждены, а левая рука сви-
сала плетью. Выронив пистолет боец тихо захохотал, 
трясясь. Было видно, что он сошёл с ума. 
  Почувствовав присутствие паладина, он устало 
повертел головой и сказал: 

- Кто здесь? Люди?.. Бегите, пока можете... Они 
ушли, когда начался выброс. Ха-ха-ха... Не все, но 
ушли... Их было много. Лаборатория... Тут у меня, 
ПДА капитана... отнесите, - там важное... Скажите, 
что рядом с хранилищем. Вход туда только через 
блок... блок А...Там, там - Оно... ооо... 

Облегчённо выдохнув, солдат умер. Искатель 
проворно обыскал погибшего и обнаружил коман-
дирский компьютер. 

- Щитоносцам, собрать боеприпасы используе-
мого калибра. Посмотрите наличие индивидуальных 
аптечек. Нам может все это пригодиться. Брат Трой, 
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аптечек. Нам может все это пригодиться. Брат Трой, 
есть что-то полезное? 

- Секунду брат, здесь есть защита, мне понадо-
бится несколько минут. 

- Хорошо. Мы подождём. 
Спустя пару минут Трой кивнул Аэцию: 'Есть кое-

что интересное. Военные и вправду шли за результа-
тами исследования группы лже-богов... Здесь есть 
карта помещений. Судя по всему, прямо под нами, 
на четвёртом ярусе, находится блок А. Что в этом 
блоке тут не указано. Отмечено место проникнове-
ния группы военных сталкеров - оно находится при-
мерно в метрах восьмистах от нашего расположения. 
Действительно, вход в лабораторию и хранилище 
реагентов возможен только через четвёртый ярус. 
Ниже расположены ещё два технических этажа. Ин-
формации по ним нет' 

Искатель перезаписал информацию на свой 
наладонник, а капитанский протянул паладину. 
Аэций молча просмотрел данные и сверился с картой 
военных. Она разительно отличалась от карты орде-
на своим подробным описанием. Хотя многие дан-
ные и были абсолютно не нужными экспедиции. 

- Так, нам сюда, - Аэций повёл когорту по лево-
му ответвлению. 

Отряд спускался все ниже и ниже, в глубину ис-
следовательского комплекса. Мелькали названия 
комнат и номера ярусов. Воздух становился всё бо-
лее насыщен ядовитыми парами аммиака. Элементы 
испражнений снорков попадались все чаще, но са-
мих тварей было не видно. Два раза бойцы натыка-
лись на шахты лифта, но сейчас они были обесточены 
и не представляли интереса. 

 
 

Приходилось двигаться по винтовым вспомога-
тельным лестницам, где особые неудобства испыты-
вали щитоносцы. Наконец когорта опустилась на чет-
вёртый ярус. Здесь явственно ощущалось присутствие 
аномальной силы. Перед лестницей стрекотали две 
мелкие 'электры', под влиянием выброса они перели-
вались оттенками цветов от ярко-синего до фиолето-
вого. Воздух, как будто, стал тяжелее. Пространство 
возле лестницы было завалено пищевыми отходами 
тварей: ошмётками полупереваренной пищи и рас-
терзанными останками злополучных снорков. 

- Тут крупная колония... Я даже не могу предста-
вить, сколько особей, - раздался в динамике костюма 
тревожный голос Троя. 

- Ничего брат, это не страшно. С нами свет Моно-
лита! - приободрил сталкеров капеллан, молчавший 
все это время. - Мне приходилось с ними сражаться. 
Нужно быть смелыми и решительными. 

Искатель что-то пробурчал в ответ и замолк, до-
став 'Аэро-2', для проверки воздуха. 

- Вентиляция здесь хоть слабая, но есть. Видимо 
система нагнетания и очистки воздуха отключилась. 
Теперь с поверхности, по шлюзам, проникает лишь 
малая часть свежего воздуха. Впереди две 'электры'. 
Неофиты, будьте внимательны, помните, чему вас 
учили братья-алхимики. 

Красс лишь согласно кивнул в ответ, поправив 
ремень ручного огнемёта. Перед отрядом путь раз-
ветвлялся на два огромных тоннеля. Каждый был 
оборудован рельсовой дорогой. На левом железно-
дорожном пути навечно замер состав компактного 
электропоезда. Аэций переводил взгляд с одного 
прохода на другой, проверяя карту на наладоннике 
военного. Трой хлопнул по плечу командира и указал 
на правую рельсовую ветвь. 

- Нам туда паладин. Если верить карте, то другой 
путь намертво заварен при закрытии объекта. 

Аэций все равно приказал капеллану и неофитам 
исследовать ответвление, а сам, с остальным отрядом 
обогнув аномалии, двинулся к контрольно-
пропускному пункту у закрытых ворот. Красный свет 
аварийных фонарей блуждал по широкому проходу, 
ведшему к массивным металлическим гермоворотам. 
Пока отголоски выброса здесь были почти не слышны 
и, казалось, что это место живёт своей жизнью. Но, 
несмотря на кажущееся запустение, ощущалось при-
сутствие неведомой силы, наблюдавшей за сталкера-
ми. 

Капеллан бесстрашно ступал вперёд, в то время, 
как неофиты неуверенно следовали за ним. Баярд от-



  

крыл смотровое стекло и снял шлем-капюшон ко-
стюма, оставив фильтрующий респиратор. В сумраке 
комплекса открылось его молодое худощавое лицо с 
длинными седыми волосами. Все капелланы, после 
посвящения, заключавшемся во вдыхании пыли Мо-
нолита, изменялись психически. Приобретая устой-
чивость к давлению на разум, святые братья могли 
противостоять атакам на сознание со стороны по-
рождений 'зоны'. Но Баярд пережил это иначе, он 
изменился и физически. Тело похудело, лицо осуну-
лось, но мышцы окрепли. Тугими канатами они по-
крыли тело новообращённого проповедника воли 
Монолита. Физическая мощь его превосходила те-
перь силу самых могучих воинов Монолита. Волосы 
стали белыми как снег. Братья за глаза называли его 
не иначе как 'седой брат'. Капеллан не оскорблялся 
этим, веря, в то, что так пожелал Святой Камень. За 
отвагу и бесстрашие в бою он заслужил уважение 
всего ордена. И, когда пришло назначение в когорту 
молодого и вспыльчивого паладина Аэция, он, мол-
ча, принял приказ Капитула. 

Вонь гниения почти не проникала сквозь филь-
тры респиратора и Баярд, крепко сжимая копье, дви-
гался вдоль путей по бетонной дорожке. Как и пред-
полагал Трой, тоннель закончился заваренными 
намертво гермоворотами. Проходная была завалена 
рухнувшими фрагментам бетонных перекрытий. 
Сквозь пролом черными змеями провисали толстые 
кабели, местами воедино сплавленные с тюбингами 
неизвестной силой. Скорее всего, здесь когда-то оби-
тала термическая аномалия. На рельсах, в последнем 
порыве опёршись на холодный металл ворот, лежал 
ссохшийся труп. По экипировке капеллан определил 
принадлежность погибшего к охранному персоналу 
комплекса. Бедолага, судя по всему, застрелился. Та-
бельный пистолет Макарова лежал рядом. Кости во 
многих местах носили следы укусов. Снорки, не 
найдя на трупе лакомого мяса или, хотя бы съестной 
гнили, оставили его почти нетронутым. Значит, с тех 
пор как колония мутантов начала обживать эти места 
прошло длительное время. 

Сидя у тела, Баярд внезапно, словно сквозь по-
мехи услышал голос паладина: 'Баярд вы где? Огне-
вой контакт. Скорее сюда, ты должен это увидеть. 
Черт... Хлор, сомкнуть строй!' 

Раздался автоматный треск и одиночные вы-
стрелы снайперской винтовки. В тот же момент земля 
под ногами сотряслась, и раздался дикий гул, словно 
ватой заполнивший голову. 
- За мной, коротко скомандовал рыцарь неофитам и 
бегом кинулся к месту сражения, - Оружие к бою. 
До противоположных ворот отряд из трёх воинов до-

До противоположных ворот отряд из трёх вои-
нов добрался за пару минут. Минуя контрольно-
пропускной пункт, Баярд успел заметить, что пол 
здесь вымазан нечистотами, а мебель и телефон раз-
биты на мелкие куски. В обломках лежало обезглав-
ленное тело одного из военных сталкеров, встречен-
ных двумя ярусами выше. После КПП, минуя корот-
кий коридор, Баярд попал в огромный зал, и был по-
ражен увиденным. Теперь было понятно, откуда бра-
лись неиссякаемые полчища снорков. 

Огромное помещение, с теряющимися во тьме 
потолками было заполнено бесчисленным количе-
ством высоких капсул, в которых плавали зародыши 
снорков. Между инкубаторами сновали небольшие 
роботы-няньки, осматривающие работоспособность 
камер. У дальней стены на трёхметровом возвыше-
нии находился постамент с крупным металлическим 
шаром. К металлической сфере тянулись широкие па-
трубки. Шар был повернут к залу единственным, ви-
димым со стороны иллюминатором. Сквозь мутное 
стекло Баряд различил движение, и понял, что там 
находится живое существо. Капеллан явственно ощу-
тил потоки злобы, исходящие от сферы. В зале было 
несметное количество живых, взрослых снорков. Ры-
царь прикинул, что здесь их не менее двух сотен. 
Большая часть мутантов как сомнамбулы слабо ше-
велились и жались к сородичам. Тут они появлялись 
на свет, отсюда же и попадали на поверхность. Но 
капсулы, не смотря на агрессию, этого вида, остава-
лись нетронутыми. 

 
'Возможно, что-то не даёт им крушить здесь все 

подряд' - промелькнуло в голове у капеллана. 
Среди них выделялись несколько особо круп-

ных, покрытых толстой бурой щетиной, особей. 
Неподалёку собратья Баярда отражали атаки десятка 
проснувшихся тварей, продвигаясь к противополож-
ной стене, где зиял проход к хранилищу. Мутанты 
злобно рычали, бросаясь на наглецов, вторгшихся в 
их логово. 
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их логово. 
Щитоносцы храбро сдерживали мощные атаки 

снорков, их щиты и сервомоторы костюмов поглоща-
ли кинетическую энергию ударов, в то время как па-
ладин и искатель отбивали атаки с флангов. 

- Ну, где же ты, капеллан, тут великолепная бит-
ва! - прокричал Аэций, отбрасывая за спину разря-
женный лёгкий пулемёт стейр и выхватывая мифри-
ловый клинок. 

- Я здесь, брат! - Словно боясь опоздать, Баярд 
кинулся в бой, ведя за собой неофитов - За Монолит, 
братья! 

Копье серебристой дугой обрушилось на бли-
жайшего снорка, срезая полчерепа. Тёмная кровь 
щедро оросила бетонные полы. 

- Посторонитесь, капеллан! - выкрикнул Луций, 
выпуская палящую струю из огнемета. 

Все больше снорков выходило из оцепенения, в 
которое, по всей видимости, их повергал выброс. Вот 
уже и щитоносцы устало отбивали атаки с полутор-
ными клинками в руках. Времени на перезарядку не 
оставалось, и воины бились врукопашную. 

- Построение уступами! - Раздавались команды 
паладина, перестраивающегося в центр когорты. Ры-
цари приняли клиновидное построение, врезавшись в 
беспорядочную толпу мутантов. 

- Трой, нам долго не продержаться! - капеллан 
указал на сферу, занимавшую постамент, - Оно 
управляет ими и процессом рождения. Стреляй в ил-
люминатор! 

 
Трой без слов прицелился, и его винтовка не-

сколько раз дёрнулась, посылая жёсткий металл в 
цель. Пару царапин появилось на бронированном 
стекле - сфера была слишком прочна и, злобно заши-
пев, искатель бросил это занятие. 

- Стекло бронированное, нужно оружие посе-
рьёзнее и пули из мифрила. Ничего не могу поделать - 
ответил Трой. 

Существо внутри сферы заметалось и издало низ-
кий вопль, проходящий даже сквозь толщу защитного 
шара. Вместе с тем сталкеры почувствовали, что как 
будто купол опустился на их сознание. Пошатнулся щи-
тоносец Констант, а ближайший снорк обрушив на него 
свой удар, сбил рыцаря с ног. 

- Оно атакует... наше... сознание... - Трой схватил-
ся за голову, рядом Луций встал с мутным взглядом. 
Брандспойт огнемета выпал из ослабевших рук. Снор-
ки тут же повалили неофита, и послышался треск ко-
стей. Паладин едва успел увернуться от атаки и отта-
щить в сторону Хлора. Оказалось, лишь паладин и ка-
пеллан, проходившие специальные тренировки оста-
вались на ногах. 

- Луций мёртв! Капеллан, сделай, что-нибудь! - 
Паладин в одиночку защищал братьев по вере. Клинок 
его бастарда потускнел от крови снорков. Противовес и 
рукоять намокли, скользя в ладонях. Но меч без оста-
новки описывал разящие полукруги, врезаясь в тела 
снорков. 

Капеллан рывком стянул с руки защитную перчат-
ку и прижал ладонь к инкрустированным в броневую 
пластину 'каплям'. Артефакты отозвались бодрящей 
волной и приливом сил. Вокруг Баярда сформировался 
ментальный щит. И существо, почувствовав угрозу, от-
пустило сознание когорты, сосредоточившись на ка-
пеллане. Снорки в замешательстве на миг застыли. 

- Уходите! - крикнул Баярд паладину. - Я справ-
люсь... 

Паладин, помрачнев, дал приказ, пришедшим в 
себя рыцарям отступать к хранилищу, а мутанты бро-
сились к капеллану. 

Сквозь ментальное облако Баярд отчётливо ощу-
щал обрывки мыслей хозяина комплекса. Он шептал 
сноркам: 'Вмешательство... Убить...... Противник... Про-
токол... Вторжения...Уничтожить врага...' 

'Искусственно выращенная биологическая систе-
ма контроля и защиты комплекса' - догадался Баярд. 

На стенах визжали многоствольные турели, в от-
сутствии подачи боеприпасов не в силах изрешетить 
противника. 

Капеллан вскочил на возвышение, с которого, ко-
гда-то обрушилась капсула клонирования. Мягко об-
хватив ладонями мифриловое копье, он приготовился 
к бою. 

- И придет милость Создателя милосердного, 
ниспославшего нам Святой Монолит, во искупление 
грехов наших...- слова молитвы гулко раздавались сре-
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грехов наших...- слова молитвы гулко раздавались 
среди гвалта снорков. Баярд, не прекращая молитву 
Монолиту, пронзал наступавших мутантов. Его седые 
волосы слиплись от крови врагов и взмокшими пря-
дями покрывали широкие плечи. Респиратор болтался 
отстёгнутый. На груди ярко-красными звёздами горе-
ли 'капли'. Повергая одного за другим противников и 
ловко уклоняясь от ударов, Баярд видел как когорта, 
достигнув двери, затворила её за собой. Теперь он 
оставался один на один с врагами. Паладин выполнит 
приказ, он достигнет цели, в этом капеллан не сомне-
вался. А его миссия здесь закончена. Мощный пинок, 
попавший лишь вскользь, сбил Баярда с ног. Капеллан 
отлетел к стене, дыхание сбилось и в глазах потемне-
ло. Ментальная защита ослабла. Выставленное впе-
рёд копье с хрустом пронзило изувеченное мутация-
ми тело, но снорк, как надетый на иглу энтомолога бо-
гомол продолжал бешено сопротивляться. Силы у ка-
пеллана были на исходе и тут ему почему-то вдруг, 
вспомнился его отец. Это была ересь, но все же, 
именно это вспомнилось в этот момент. Не его лицо, 
которого он не мог никогда вспомнить, не фигура, па-
мять о которой стёрлась ещё под влиянием многоли-
ких лже-богов..., а его голос. Баярд внутренне всегда 
знал, что его отец тоже нёс бремя своей веры в тём-
ные времена.  

И его молитву Создателю, одними губами про-
износил сейчас и Баярд: 'Если я пойду и долиною 
смертной тени, не убоюсь зла, потому что Ты со мной, 
Твой жезл и Твой посох - они успокаивают меня... От-
че' 

 
Мощная волна выброса сотрясла комплекс, и 

аномальная энергия прошла сквозь пол и стены, ис-
кажая пространство. Совсем рядом Баярд своим чуть-
ём ощутил разрыв пространственной материи, где 

кружились аномальные завихрения. Ни минуты не 
раздумывая, собрав последние силы, он сбросил му-
танта с копья и прыгнул к 'разлому'. Аномалия по-
лыхнула ярким светом и капеллан исчез... 

Паладин приказал забаррикадировать дверь, 
чтобы снорки не пробрались внутрь. Бойцы ещё при-
ходили в себя после ментальной атаки и потери двух 
собратьев. Трой первым двинулся по извилистому 
проходу, обходя комнаты с выбитыми дверями. Иска-
тель целенаправленно вёл отряд к хранилищу. Даже, 
когда рядом показалась надпись 'биологическая ла-
боратория', Трой провёл когорту мимо - к хранилищу. 

- В лабораторию не пойдём, медлить нельзя. 
Нам нужно добраться до образцов - Трой указал на 
дальнюю дверь и уже через минуту возился с кодо-
вым замком. 

Хранилище оказалось практически пустым. По-
сле того как исследования были заморожены, холо-
дильные камеры вмещали несколько контейнеров, 
да основной сервер данных. В момент образования 
'зоны' комплекс был спешно покинут персоналом. 
Декодировав нужную информацию из баз данных 
сервера, Трой копировал её на свой наладонник. Все 
результаты работ комплекса записать не удалось. 

- Тут нужен очень вместительный носитель ин-
формации, а не наши ПДА, к тому же сервер ссылает-
ся на дополнительные камеры хранения в нижних от-
секах, - пояснил искатель. 

- Ну, что ж, нужно покинуть комплекс... Хлор, 
Констант - загружайте образцы. - отдал приказ Аэций 
и щитоносцы сдвинув и пристегнув у поясницы 
складные щиты, принялись загружать термоизоли-
рюущие контейнеры с экспериментальной субстан-
цией. 

Уже в коридоре путь преградила булькающая 
зелёная субстанция. Аномалия 'кисель' разъедала 
все, что в неё попадало, кроме разве что фарфора. 
Хотя как она держалась на бетонном полу, не про-
едая себе дорогу сквозь него, оставалось загадкой. 

Аэций остановился перед 'киселем' и критиче-
ски осмотрел его, пытаясь найти безопасный проход. 
Однако его опередили. Дрогнули пол и стены, а по 
комплексу прошлась аномальная волна, та самая, ко-
торая породила прорыв в пространстве неподалёку 
от Баярда. Кисель, хлопнув напоследок пузырями, 
растёкся склизкой лужей на полу. 

- Вперед, пока следующая волна не прошла. 
Бросайте на него куски бетона и переправляйтесь. 
Следите, чтобы жидкость, оставшаяся от 'киселя' не 
попала на ботинки. - Паладин первым пересёк лужу, 
за ним последовали остальные. 
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за ним последовали остальные. 
Через полчаса блуждания по техническим про-

ходам когорта нашла выход наружу к шлюзовым от-
ветвлениям. Забаррикадировавшись возле входного 
люка, воины ожидали окончания выброса. Бойцы ор-
дена воздали хвалу Монолиту и почтили минутой 
молчания павших собратьев. Аэций отдал приказ 
принять пищу и воины приступили к трапезе. Ране-
ному в руку Хлору Трой сделал инъекцию кетанова. 
Паладин уже не испытывал такого воодушевления 
как в начале похода. Возможно, сказывалась уста-
лость. Он думал, что нельзя было вот так оставлять 
тело павшего Луция. Хотя и устав разрешал это в по-
добных ситуациях. А капеллан не отвечал на позыв-
ные по радиосвязи... Честно исполнивший свой долг, 
он будет занесён писцами в анналы Монолита. Его 
подвиг сохранится в назидание будущим поколениям 
рыцарей как проявление высшей доблести. Но, если 
он жив, то найдет способ вернуться в крепость. 

Выброс бушевал в общей сложности около двух 
дней. Рокот аномальной бури стих как раз вовремя, 
припасы уже подходили к концу. Покинув комплекс, 
когорта поспешно отправилась в путь к подземной 
крепости, где их ждал с отчётом Капитул. 

Гвардейцы после сверки паролей пропустили 
отряд Аэция на внешний ярус крепости. Спрятанная 
от внешних глаз, дренажная камера, являлась порта-
лом в город ордена Монолита и тщательно охраня-
лась. 

Оставив позади все посты охраны, паладин со 
своей когортой, не отлучаясь на отдых, сдал подроб-
ный рапорт о результатах экспедиции. Среди членов 
Капитула не было лишь Оракула, тот редко появлялся 
на собрании. Старший капеллан Альба нахмурился, 
узнав об исчезновении Баярда, но магистр согласился 
с неизбежностью потерь и остался доволен результа-
тами. Образцы и извлечённая информация были пе-
реданы братьям-алхимикам, и поступили в располо-
жение их лаборатории. Когорту отправили на отдых. 
Вооружение и экипировка были сданы братьям ме-
ханикам на чистку и ремонт. 

Аэций был разбужен посланцем Магистра через 
семь часов. Глава ударных сил ордена, принял пала-
дина в своей келье. 

- Магистр, - Аэций преклонил голову, войдя в 
скромную келью. 

- Паладин, - поприветствовал его Магистр, - Са-
дись. 
Аэций, в лёгком тканевом костюме, без привычного 
защитного комбинезона чувствовал себя неуютно. Он 

выжидающе смотрел на старшего рыцаря. Магистр, 
сложив руки за спиной, стоял перед настенным пан-
но, с выдержками из устава ордена. Вздохнув, он по-
вернулся к сидящему на табурете Аэцию. Паладин 
заметил, что Магистр выглядел устало. Но глаза по-
прежнему сохраняли живость и светились мудростью. 
Аэций вспомнил, что именно Магистру удалось 
услышать зов истинного Монолита и собрать рыцарей 
воедино. До этого момента они блуждали во тьме 
ереси, под властью многоликих богов, повергнувших 
мир в хаос. 

 
- Итак, брат Аэций, - заговорил Магистр, его го-

лос был холоден и твёрд, - Оракул передал нам волю 
Монолита. Мы должны остановить неверных, зову-
щих себя 'грешниками'. Зона породила артефакт уди-
вительной силы... Способный перемещать живую ма-
терию в пространстве. Но не только в пределах про-
кажённой территории, но и за пределы. Попав в мир 
'заблудших', он может спровоцировать образование 
проклятых земель по всей планете. Но не это главное. 
Понимаешь? 

- Они могут, используя артефакт проникнуть к 
Святому Монолиту! - холод пробежал по спине у па-
ладина. Это была бы неслыханная дерзость. 

- Да и не как паломники, ищущие истины, а как 
завоеватели, что осквернят чудо Создателя, явленное 
нам во спасение земель наших от проклятия лже-
богов. - кивнул Магистр, - Потому Капитул решил по-
слать вашу когорту на это задание, в то время, как 
остальные братья соберутся в крепости, для отраже-
ния возможной атаки. Основными исследованиями 
занимался круг учёных, расположившихся поблизости 
от Чистогаловки. Неподалёку в тринадцатом квадрате 
вас встретит брат из разведывательной центурии. Он 
доложил, что до выброса, на один из отрядов учёных 
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доложил, что до выброса, на один из отрядов учёных 
было совершенно нападение воинов 'греха'. Основ-
ные инструкции вы получили. С вами пойдёт капел-
лан Герман, взамен Баярда. Подробную карту мис-
сии, с отметками схронов заберёшь у писца Торена, 
оружейники выдадут вам экипировку штурмовой 
группы. Частота связи экстренная... Да, ещё личное 
приказание Оракула. Он сказал, что путь ваш пересе-
чётся с 'видящим'. Я не знаю кто он. Понятно, что 'за-
блудший'. В этом случае вам приказывается сберечь 
его жизнь. Великий говорил, что 'видящий' станет 
ключом. Это все. Вопросы есть? 

- Вопросов нет, Магистр. Я могу идти? - паладин 
поднялся со стула. 

Магистр показал ладонью на дверь: 'Монолит с 
тобой, брат... Я верю в ваш успех' 

 
Стрельцов Дмитрий 

 (Corporal) 
 
 
 
 
 

 

 
История одного дня 

 
Новый год настал, начинается все по новой: 
Рейды, перестрелки, хабар и так по кругу снова. 
Серебрёный крестик снова положу в карман. 
Когда уже преодолею, этот густой туман 
Но монолит, все тянет, тянет и к себе зовёт 
Стараюсь прекратить, этих смертельных птиц полет 
А когда-то, был зелёный, с пистолетом 
Точно вспомнил, это было тем же летом 
Когда я был на краю от смерти, почти мертвец 
Закрыл глаза, и приготовился увидеть конец 
Своей жизни, в которой ценностей уже нет 
Когда то были, но давно потерян этот секрет 
Закрыв глаза, стоя ровно перед смертью 
Ад скрипнул, открывающийся дверью 
Но тут выстрел, чувствую мой враг пал 
И снова загорелся моей энергии запал 
Смотрю, пять человек стоят передо мной 
Думаю, что жизнь подкинула мне новый геморрой 
Синий комбинезон, на предплечье герб синего лиса 
Нет, нет, не может быть, мне это все сниться 
Через противогаз послышались бодрые слова 
Ну, ты как? Живой? Живой, видать судьба такова. 
С какой группировки? Как зовут тебя? Везучий ты бродяга 
Я смотрю у тебя совсем никудышная снаряга 
Меня звать Шептун, я из группы Одиночки… 
Так, одиночка значит ты, ну ты вроде хороший малый 
Вот только так ко мне обратиться, может только наглый 
Пойдёшь с нами? В наёмники? Деньги всегда будут 
Да и в Зоне не кинут, не забудут 
Хорошо - сказал тихонько я 
Только как зовут тебя? 
Наёмник ответил, зовут меня просто Джон 
Собирайся и пошли. Куда? За горизонт. 
И вот теперь я уже не тот, кого знали раньше 
Без примеси, без лжи, без фальши 
Вот так я стал Наёмником, и это навсегда 
Это моя жизнь, моя профессия, моя судьба 
Вот так я стал наёмником … 

Шептун 

 

Досье: 
Ник:    Шептун 
Имя:   Дмитрий 
Группировка: Наемники 
Награды:   1 
Репутация:  342 
Регистрация:  02.11.2011 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Досье: 

Ник:   UNISOL-2500 
Имя:   Дмитрий 
Группировка: Долг 
Награды:  5 
Репутация: 226 
Регистрация: 18.07.2011 
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Досье: 
Ник:   Винчестер 
Имя:   Артем 
Группировка: Бандиты 
Награды:  2 
Репутация: 128 
Регистрация: 28.11.2011 
 

ДОЛГ, и посему, здесь на сайте не стану предавать его 
интересов. В плане развития тем, я думаю, что все темы 
у нас на форуме замечательные, и, на мой взгляд, все 
они высоко развиты. 
 
Имел скромные надежды. 

Когда я начал участвовать в конкурсе, я и подумать 
не мог, что выиграю. Я думал, что получу пару пункти-
ков репутации и все, т.к. на мой взгляд, я не блистал 
умом при участии. Видимо это оказалось не так, весточ-
ка о том что я стал победителем конкурса пришла ко 
мне в аккурат к 00:00 часам 31 декабря, т.е на Новый 
Год. Я тогда просто потерял голову. Я, если честно при-
знаться, вообще не ожидал каких либо успехов на сайте, 
оказалось все не так. 
 
Неутомимый агитатор Долга. 

Сталкерам и гостям сайта я хочу пожелать больших 
успехов, счастья в жизни, как в личной, так и на форуме. 
А если вы до сих пор не нашли себе пристанище в лице 
группировок, то в ДОЛГе для вас всегда найдётся место. 
Ещё раз поздравляю всех с прошедшими праздниками 
и... Сталкеры, вливайтесь в ряды ДОЛГа!!! 
 

Рейтинговым победителем конкурса "ЮМОР ЗОНЫ" 
стал – «Кольщик» братков, Винчестер 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Уроженец города, воспетого знаменитым Серёгой! 

Родился и вырос в малоизвестном городке Респуб-
лики Беларусь - Бобруйске. Учусь в школе, вроде не 
плохо, во всяком случае, родителей радую. 
 
За себя может постоять не только в чате. 

С детства мечтаю стать программистом. Недавно 
сделал первые шаги в этом направлении. Также увле-
каюсь боксом. Довелось побывать на нескольких сорев-
нованиях, в одном из них даже занял 2-е место. 
 
Пришёл, увидел, остался! 

Познакомился с Sigerous.ru, как и многие из Вас - 
увидел баннер сайта в поисковике. Перешёл, увидел ка-
чественный шаблон, большой форум, и решил остаться. 

Одним из победителей конкурса "ПИШЕМ СВОЙ 
РАССКАЗ В СТИХАХ" стал - Штурмовик спецназа 

Долга, UNISOL-2500 

 

 

 
 
 
 
 
 
Будущий гуру интерактивного общения. 

Меня зовут Вадим. Живу в городе Хабаровске. 
Я студент 2 курса ДВГМИЭК (название длинное, 
произносить долго), обучаюсь на компьютерщика. 
Увлекаюсь всяческой компьютерной и другой элек-
тронной техникой, компьютерными играми. 
 
Strike — удар и ball — шар! 

На счёт хобби: я увлекаюсь страйкболом, а 
также детальным изучением разных видов оружия. 
Пушки - это моя страсть. 
 
Все дороги ведут на Sigerous.ru. 

С Sigerous.ru познакомился, когда запоролся в 
прохождении SGM 1.7, и искал информацию по 
этой проблеме, и тут случайно заглянул сюда. Сайт 
настолько понравился, что я остался на нем, и до 
сих пор я здесь живу и помогаю сталкерам по тех-
нической части мода, где советом, а где и более 
детально. 
 
Обожает Бар «Творчество Сталкеров». 

Ещё, в последнее время, мне стали интересны 
творческие темы. Возможно, буду дальше прини-
мать участие в творческих конкурсах, если время 
позволит. 
 
Патриот и фанат Долга! 

А так, моё любимое - это группировка ДОЛГ. 
Во всех частях S.T.A.L.K.E.R. играл исключительно за 
ДОЛГ, и посему, здесь на сайте не стану предавать 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Одним из победителей конкурса "Составь слово" 
стал - Специалист Вольных 

по кадрам, R@zor 

Досье: 
     Ник:                 R@zor 
     Имя:        Александр 
     Группировка: Вольные  

сталкеры 
     Награды:        4 
     Рейтинг:        257 
     Регистрация: 28.06.2011 
 
Из Сталкеров-аборигенов. 

О себе могу сказать: Родился 11 марта 1998 года, 
в городе-спутнике ЧАЭС - Славутиче. 
 
Наперекор суевериям. 

Ранее учился в ООШ №4, затем поступил в Лицей, 
а именно в математический факультет. Сейчас учусь в 
12 группе или 8 классе. Закончил первый семестр 66 
местом в рейтинге лицея (из 216), да и ещё 6 местом в 
группе. Плохая цифра выходит – 666. 
 
Sigerous.ru – хобби образующий сайт. 

Как такового, хобби у меня нет. Всё, что мне ин-
тересно - это сайт Sigerous.ru и компьютерные игры. 
Также, мне очень интересны химия и история. Это мои 
любимые предметы. Человек я общительный и весё-
лый. 
 
Провалы памяти не властны над SGM модом. 

Как попал на сайт, если честно, уже не вспомню. 
Но, точно пришёл на сайт из-за SGM мода. 
 
Привлекает искусство мыслить. 

Мне очень нравятся темы интеллектуального ха-
рактера. Чтобы там можно было подумать. Планирую 
и далее принимать участие в игре "Составь слово". 
 
Ставит серьёзные задачи по возрождению. 

Но, к сожалению, сейчас на форуме есть немного 
конкурсов, которые уже потеряли былую популяр-
ность. Вот такие конкурсы стоит возродить. Сам я хо-
зяин тем "Кто хочет стать миллионером" (Форум Воль-
ных) и "Угадай автомобиль". Курировать первую тему 
помогает мне DrFreeman, а вторую CKOBOPODKEP. 
 
В викторине выступил заинтересованным лицом. 

Именно в викторине "Составь слово", я участво-
вал только ради интереса. Я не особо надеялся, что 
стану победителем, но всё-таки стал! 16 

Досье: 
Ник:          Комбат26 
Имя:   Евгений 
Группировка: Долг 
Награды:  6 
Репутация: 153 
Регистрация: 05.09.2011 
 

чественный шаблон, большой форум, и решил остать-
ся. 
 
Сыграл на интерес. 

Чего ждал от конкурса? Да ничего, просто заин-
тересовало, и решил принять участие. Даже не думал, 
что выиграю, и попаду на одну из страничек журнала 
Sigerous Zone. 
 
Без пожеланий не отпустит. 

Хотелось бы пожелать всем удачного хабара. 
Чтобы в Новом году сбылись все Ваши заветные меч-
ты. Чтобы побывали там, где ещё никогда не были. 
Чтобы этот Новый год был для Вас удачным и насы-
щенным! 

 
 

 
Одним из призёров конкурса "Авторских рассказов" 

стал - Командир "Крылья Долга", Комбат26 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sigerous.ru и хорошая музыка - все что нужно! 

Зовут меня Женя. Родом я из Минска, где и про-
живаю по сегодняшний день. Свободное время про-
вожу на Sigerous.ru. Люблю хорошую музыку. 
 
SGM мод до Sigerous доведёт. 

С сайтом познакомился случайно, когда хотел 
скачать SGM мод. Мне более близка тема "Конструк-
тивное бюро идей». 
 
Всего, и побольше. 

Планирую принять участие во всех конкурсах, ко-
торых ещё не участвовал и участвовал тоже. 
 
Девиз – «Верить в себя»! 

От конкурса не ожидал ничего. С самого начала 
этот рассказ планировался в несколько частей, поэто-
му я до сих пор его пишу, а самую лучшую, первую 
часть, я немного переделал и записал в конкурсе рас-
сказов. Желаю всем сталкерам верить в себя, и тогда 
победа обязательно придёт! 
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стану победителем, но всё-таки стал! 
 
Главным считает здоровье. 

Хочу поздравить всех Сталкеров со Старым 
Новым годом, пожелать счастья, добра, и самое 
главное - здоровья. И пусть в Новом году будут 
только одни позитивные мысли! 
 
 
 

Одним из призёров конкурса "Авторских 
рассказов" стал - Интерн Медслужбы 

Свободы, Rogok 
 
Досье: 

     Ник:                  Rogok 
     Имя:         Виктор 
     Группировка: Свобода 
     Награды:        0 
     Рейтинг:        147 
     Регистрация: 19.11.2011 
 
Прозвище получил по наследству. 

Зовут меня Рог Витя (откуда Рожок). Родился 
и живу в посёлке Гостомель, недалеко от Киева. 
 
Считает себя читающим лентяем. 

Всю жизнь недолюбливал спорт, за что про-
слыл редкостным лентяем. С детства увлекаюсь 
литературой - ни дня без книги. Из жанров больше 
всего люблю фэнтези и научную фантастику, осо-
бое внимание уделяю пост апокалиптическим те-
мам. К хобби можно зачислить музыку, аниме, 
геймерство и собирание бесконечных томов се-
рии S.T.A.L.K.E.R. 
 
Не терпит шумных тусовок. 

Характер у меня немного замкнутый, пред-
почитаю круг близких друзей шумным тусовкам. 
Обычно, тих, спокоен, меня трудно вывести из се-
бя. Чувство юмора слегка атрофировано, ну, да 
ладно. 
 
Способ знакомства с Sigerous.ru - не балует разно-
образием. 

С Sigerous.ru познакомился, когда хотел ска-
чать обновлённую версию SGM мода, свою 
первую 0.4 уже не помню, где скачал. Ни в каких 
соц. сетях зарегистрирован не был, поэтому ре-

шил, что уже как-то пора, тем более что здесь уже бо-
лее 5 тысяч единомышленников. 
 
После баров и забавных скриншотов - лечиться и ещё 
раз лечиться! 

Из тем больше всего нравятся бары, конкурсы, иг-
ра "Ситуации" и викторина забавных скриншотов. В но-
вые конкурсы особо не стремлюсь - темы стихов и рас-
сказов меня вполне удовлетворяют. Насчёт поддержки, 
хотел бы, чтобы больше людей посещало "Приёмную 
Доктора", так как она много в чем может помочь. Было 
бы неплохо, если бы люди добавляли туда свой жиз-
ненный опыт, так как сырые статьи с медицинских сай-
тов мало что дают в реальной жизни. 
 
Самоутверждается, скрашиванием досуга. 

Когда поместил на конкурс свою сюжетную линию, 
хотелось просто скрасить людям досуг, тем более, 
кнопка "Спасибо", которую нажимают, позволяет мне 
самоутверждаться и писать дальше. Быть победителем 
приятно, но если честно, то не ожидал такого поворота 
событий. Я всего лишь новичок в этом деле и я очень 
благодарен пользователю Дедушка_Максим за помощь 
и комментарии. А всем пользователям и посетителям 
сайта хочу пожелать хорошего настроения и хороших 
впечатлений от новогодних праздников. 
 
 
 

Одним из призёров конкурса "Авторских рассказов" 
стал – одиночка, MeD8ed 

 
Досье: 

     Ник:                  MeD8ed 
     Имя:         Андрей 
     Группировка: Одиночки 
     Награды:        1 
     Рейтинг:        18 
     Регистрация: 23.04.2011 
 
Сторонник всеобщей компьютеризации. 

Меня зовут Маслов Андрей. Я люблю ИТ, увлека-
юсь компьютерами. Родом из города Чебоксары, что 
находится в Чувашской республике. 
 
Друг - мод зацепил. 

Друг меня зацепил SGM-модом ещё 1.5-й версии. 
Я тоже играл, а через 3-4 месяца узнал о Sigerous.ru и 
вот я тут! 
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тышский, помимо родного - русского. 
 
Сторонник правил. 

Случайно наткнулся на сайт, тогда ещё 2-го фор-
мирования (для справки - сейчас он 3-го формирова-
ния). Тематика, организация, пользователи были раз-
биты на так называемые группировки, как в игре. Пра-
вила общения сайта понравились, вот я и зарегистри-
ровался. Прошло уже почти 2 года - время летит! 
 
Группировка Вольных – кузница модераторов 

Сразу попросился в Вольные Сталкеры, где и со-
стою до сих пор. Помню многих модераторов, когда 
они ещё были простыми Вольными. Большая часть 
наших модеров именно оттуда. 
 
Не любитель трёпа. 

Темы наиболее близки конкретно по игре и мо-
дам в частности. Я - не любитель потрепаться в чате. 
Про конкурсы планов не строю - зависит от настроения 
и заманчивости конкурса. Есть желание, и кажется ин-
тересным - участвую! 
 
Мастер техподдержки и заядлый тестер. 

По поводу поддержать - темы модов и аддонов, 
которые интересны. Остальные тематические, типа 
бары, форумы группировок сами себя оправдывают и 
поддерживают из-за постоянного посещения их поль-
зователями. 
 
Моральное удовлетворение, а не погоня за плюсами. 

От конкурса можно ожидать только морального 
удовлетворения в остроумии между участниками, что, 
в принципе, и случилось! На победу не рассчитывал и 
никаких планов не строил, ибо не понимаю тех, кто 
гонится за плюсами в репу. Я и так знаю себе цену и 
свои возможности. Самооценка на должном уровне и 
никакие интернетовские плюсы её не поколеблют, хо-
тя на настроение повлиять могут. 
 
Играйте в S.T.A.L.K.E.R. и любите Sigerous.ru! 

Пожелание одно,.. нет - два. Играйте в 
"S.T.A.L.K.E.R." и активно участвуйте в жизни нашего 
классного сайта. Лично я ничего другого похожего не 
находил на просторах иНета, поэтому и тусуюсь здесь 
уже почти 2 года, в марте будет. Всех благ!!! 
 
 

 

В авторских рассказах ценит душу. 
Конечно, собираюсь принимать участие и в 

других конкурсах, но Авторские рассказы заставля-
ют меня заглянуть именно в душу. 
 
Ждал не победы, а хороших отзывов. 

Чего ждал? Как и все, наверное, хороших от-
зывов. Ну, а про победу, как я мог знать? Никак. 
 
 
 

Одним из победителей конкурса «В ДВУХ  
СЛОВАХ»! стал - Следопыт Зоны  

из Вольных, varjag21 
 
Досье: 

     Ник:                  varjag21 
     Имя:         Олег 
     Группировка: Вольные  

сталкеры 
     Награды:        7 
     Рейтинг:        177 
     Регистрация: 10.11.2010 
 
Имеет мужественную профессию и хобби. 

Полное Ф.И.О. - Амельченков Олег Алексан-
дрович. Имею высшее морское образование, рабо-
таю по специальности - судовой механик. Родился 
и живу в г. Лиепая, Латвия. 

Хобби - военная история: как теоретическая 
часть, так и практическая. Если позволяют возмож-
ности, много времени провожу в поисковых груп-
пах на местах былых сражений ВОВ. 
 
С виду нормальный, но может познакомить с дзю-
до. 

Что я за человек? Даже не знаю, что ответить. 
С виду нормальный, спортивного сложения. Зани-
мался много лет дзюдо и греко-римской борьбой. 
 
Имеет не обидчивых тараканов. 

Как у всех, наверное, не без своих тараканов в 
голове. Имею важное, как мне кажется, качество - 
не обижаться вообще! Что в принципе, отображено 
в гигабаре под моим профилем. 
 
Везде находит общий язык. 

В плане общения, скорее - коммуникабель-
ный. Помогает знание 2 языков: английский, ла-
тышский, помимо родного - русского. 

 



 
 
 
  живаю в г. Пущино, Московской области. А родом я 

из Крыма. Работаю в научном институте. А посему, 
наклонности у меня к географии, геологии и карто-
графии. 
 
Хлебом не корми – дай поскринить. 

Из хобби - люблю почитать научную, литера-
туру, фантастику и фэнтези, прошвырнуться по 
сталкерским форумам. Помимо этого - я состою в 
команде мода Реборн. Занимаюсь поддержкой это-
го мода на сталкерских сайтах. Люблю поскринить в 
игре. Снимаю ролики по Реборну. А что я за чело-
век - могут объективно сказать только окружающие 
и знающие меня люди. 
 
Мастер юмора и видео. 

На Sigerous.ru заглянул, когда узнал, что он яв-
ляется точкой начала формирования нашего сайта и 
общества любителей Реборна. Конечно, наиболее 
близкими считаю для себя тему Реборна. С интере-
сом просматриваю страницы, посвящённые видео и 
фото в S.T.A.L.K.E.R. Не обхожу и тему Юмора, в ко-
торой "засвечен" неоднократно. 
 
Предпочитает углублённые фото и видео рецензии. 

Если будут конкурсы по скринам или видео в 
Сталкере - имеется в виду на всю серию и множе-
ство модов, то приму участие с удовольствием. 
Причём, желательно, в разных номинациях. 
Например, если скрины, то отдельно по природе, 
отдельно по персонажам, отдельно по мутантам, 
отдельно по архитектуре Зоны. А видео - оценка 
отдельно сюжета (сценария), монтаж 
+спецэффекты. 
 
Скромности не занимать. 

Чего я мог ожидать от конкурса? Во-первых, 
честно говоря, и не знал, что это конкурс. Увидел 
только по массовой рассылке, что появилась новая 
тема. Черкнул три фразы, уже, будучи одетым, и 
ушёл с работы домой. Фразы других пользователей 
считаю тоже интересными и ёмкими, отражающи-
ми суть произведения. 
 
 
 

Одним из победителей конкурса "БИНОМ"  
стал – Вольный Сталкер, ДЕМ@Н 

 
Досье: 

     Ник:                  ДЕМ@Н 
     Имя:         Юрий 
     Группировка: Вольные  

сталкеры 
     Награды:        0 
     Рейтинг:        34 
     Регистрация: 30.11.2011 
 
Уроженец солнечного Казахстана. 

Меня зовут Юра или Демон, как кому нравится. 
Самая главная цель в моей жизни, это вырасти хоро-
шим человеком, и иметь много друзей. Живу я в Ка-
захстане, в городе Костанай. 
 
Друзья помогли. 

Мои хобби - это общение с друзьями и 
S.T.A.L.K.E.R. Из наклонностей, наверное, только ал-
гебра. По-моему, я общительный и весёлый.  

С Sigerous.ru я познакомился так же благодаря 
своим друзьям. 
 
Ожидаемая, но неожиданная победа! 

Самые любимые мои темы - это конкурс "БИ-
НОМ", Игра "Половина слова". Планирую поучаство-
вать во всех конкурсах, в которых смогу. Я ожидал от 
конкурса весёлых и интересных статей, и я их дождал-
ся. Я надеялся, что выиграю. Но все равно, победа для 
меня была неожиданностью. 
 
Будьте крутыми и добрыми. 

Мои пожелания - оставайтесь всегда такими кру-
тыми и добрыми. А для администрации сайта про-
должайте так суперски работать. 
 
 
Одним из победителей конкурса «В ДВУХ СЛОВАХ» 

стал – одиночка, reolog 
Досье: 

     Ник:                  reolog 
     Имя:         Игорь 
     Группировка: Одиночки 
     Награды:        0 
     Рейтинг:        7 
     Регистрация: 18.03.2011 
Представитель науки. 

Моё имя Баранов Игорь Павлович, 38 лет, про-
живаю в г. Пущино, Московской области. А родом я из 19 



 
 
 
  Одним из победителей конкурса «В ДВУХ СЛОВАХ» 

стал - Генерал-майор из Вольных Kibertron13 
 

Досье: 
     Ник:                  Kibertron13 
     Имя:         Дмитрий 
     Группировка: Вольные 
        сталкеры 
     Награды:        2 
     Рейтинг:        344 
     Регистрация: 03.02.2011 
 
Синтез реальности и фантастики - S.T.A.L.K.E.R. 

Зовут меня Дмитрий, родился 21 декабря 1993г. 
в г. Купянске Харьковской обл., где проживаю и в 
данное время. С детства увлекался фантастикой, 
фильмы, книги. Этот жанр развивал моё воображе-
ние и внутренний мир. 

Первая моя игра из серии S.T.A.L.K.E.R. - это Чи-
стое Небо, не знаю, может из-за того, что она была 
первой, но для меня осталась лучшей игрой серии! 
Мир С.Т.А.Л.К.Е.Р. увлёк меня, поразил таким гени-
альным синтезом реальности и выдумки! 
 
Учёба - прежде всего. 

Сейчас почти всё моё время уходит на учёбу, 
ибо последний класс и впереди экзамены, тесты, по-
этому увлечения и хобби пока "отложены" в ящик, но 
порой я его открываю и предаюсь тому, что поистине 
мне близко. 
 
Имеет задатки зодчего. 

Я люблю творить, во мне это проявилось ещё в 
детстве. Я неплохо рисую, могу и вылепить что-то из 
глины, даже сейчас пытаюсь написать книгу, а в пла-
нах - она совсем не одна. Именно поэтому меня при-
влекают различные конкурсы, где я могу проявить 
себя. 
 
И снова в поисках хорошего мода. 

С Sigerous.ru познакомился чисто случайно. К 
тому времени я уже вдоль и поперёк прошёл чистую 
Зов Припяти и находился в поиске хорошей модифи-
кации. Мой одноклассник посоветовал мне скачать 
SGM с офф. сайта, вот тогда впервые я и зарегистри-
ровался. 
 
Любит все взвесить 

В Одиночках я пробыл достаточно долго, участ-
вовал в конкурсах, подбрасывал идеи, все это время 

меня агитировало три группировки, но вступать я не 
спешил, потом выбрал Вольных Сталкеров, которые 
как раз и не навязывали свою кандидатуру. Когда по-
знакомился с элитой Вольных, начал участвовать в ВГ, 
мне понравилась сама идея, к тому же, не поддер-
жать собратьев я не мог! 
 
Все мечты связаны с Sigerous.ru! 

В будущем хотел бы помогать Николаю с кве-
стами, может, подбросил бы пару свежих идей. Ещё 
есть две мечты, связанные с Sigerous.ru: увидеть пик 
славы группировки Вольных, а также 10 000 пользо-
вателей! Сейчас действует один тайный конкурс, свя-
занный с Вольными, надеюсь, что все получится. 
 
Раскрывает секрет уважения. 

В каждом конкурсе есть что-то своё, что, без-
условно, привлекает определённую аудиторию. Я 
был полностью согласен с выражением: "Краткость - 
сестра таланта", уважаю людей, способных кратко, но 
вполне ясно выразить свою мысль! Я решил попро-
бовать... Совсем не ожидал, что получится! 
 
Свежих взглядов и любви на гениальном сайте  
Sigerous.ru! 

Всем Сталкерам и гостям, безусловно, гениаль-
ного сайта, выражаю огромную благодарность за 
поддержку в конкурсе! Желаю им творческих успе-
хов, креатива, свежего взгляда на старое прошлое и, 
конечно же, любви, с которой всё и придёт! 
 

 

Одним из призёров конкурса "Авторских рассказов" 
стал – одиночка, Alphanim 

 
Досье: 

     Ник:                  Alphanim 
     Имя:         Александр 
     Группировка: Одиночки 
     Награды:        0 
     Рейтинг:        20 
     Регистрация: 09.06.2011 
 
Тульский Сталкер и, по совместительству, футболист-
графоман. 

Здравствуйте, меня зовут Алекс, родом я из го-
рода-героя Тулы, учусь в Тульском Государственном 
педагогическом университете. Киноман, люблю про-
водить время с друзьями, играю в S.T.A.L.K.E.R. Лю-
бимый спорт - футбол. Иногда графоманствую поне-
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бимый спорт - футбол. Иногда графоманствую по-
немногу, когда муза приходит. 
 
Уверен, что именно SGM мод и Geonezis Addon, сде-
лали ЗП такой, какая она должна быть. 

Познакомился с Sigerous.ru тривиально, через 
поиск модов на Зов Припяти. Увидел - Sigerous, за-
шёл на официальный сайт, с тех пор здесь. Из 
наиболее близких мне тем могу выделить Geonezis 
Addon for SGM 2.0, именно в него сейчас и играю. 
Хочу поблагодарить авторов мода и аддона, без их 
творений я уже не представляю себе третью часть 
S.T.A.L.K.E.R. . Именно они сделали её такой, какой 
она и должна быть. Желаю им всяческих благ и 
успехов на любых поприщах. 
 
Планирует продолжить литературные изыскания. 

Планирую и дальше, если народ не возмутится, 
кое-что выкладывать в конкурсе авторских расска-
зов, или в других литературных конкурсах. К сожа-
лению, почти не пишу по теме "Сталкера", основные 
мои работы лежат в другой плоскости. По теме Зоны 
Отчуждения всё больше читаю, любимый автор - Ва-
силий Орехов. 
 
Интерес читателей – лучшая награда. 

На конкурс работы выкладывал не из желания 
победить, а из желания скрасить кому-то свободное 
время. Может, кому и было интересно почитать то, 
что я написал, а это для меня главное. А то, что в 
конкурсе выиграл – тоже неплохо. Сталкерам и гос-
тям я желаю крепкого здоровья, хороших друзей и, 
конечно, удачи! 
 

 

Рейтинговым победителем конкурса "ЮМОР  
ЗОНЫ" стал – Релаксирующий из Ночных  

сталкеров, ВЛАД 
 

Досье: 
     Ник:                  ВЛАД 
     Имя:         Владислав 
     Группировка: Ночные  
        сталкеры 
     Награды:        3 
     Рейтинг:        259 
     Регистрация: 25.12.2011 
Общителен по профессии. 

Моё имя Владислав. Я из г. Николаев, что на 
юге Украины. Закончил много лет назад педагогиче-

юге Украины. Закончил много лет назад педагогиче-
ский университет. Работал по разным специально-
стям, связанными с общением. 
 
Приобретает друзей, заморачивая всем голову. 

Один родственник подсадил меня однажды на 
игру S.T.A.L.K.E.R. Оказалось довольно забавной шту-
кой. В фриплее ЗП столкнулся с техническими труд-
ностями. По инету вышел на этот сайт и заморочил 
здесь всем голову со своей проблемой. В процессе её 
решения подружился со многими добротными Стал-
керами. 
 
Благодаря смекалке и чувству юмора, пробивается и 
рифма. 

У «Ночных» придумал и веду две популярные 
темы: "Больничка" и "Букмекерская контора "Влад & 
Рак". Люблю участвовать в темах, где нужно проявить 
чувство юмора, смекалку, находчивость, где можно 
импровизировать. Иногда меня пробивает на рифму. 
 
Клюёт на смешные заголовки. 

Этот конкурс привлёк меня своим названием, 
вот и принял в нём участие. Про победу не думал, 
просто, иногда, что-то в голову стукнет смешное, вот 
и хочется этим поделиться с другими. Желаю всем 
Сталкерам и гостям сайта продолжения общения 
здесь на Sigerous.ru, а также терпения и взаимоува-
жения. 
 

 

Одним из победителей конкурса "Составь слово" 
стал – Штурмовик Свободы, StrikeRRR 

 
Досье: 

     Ник:                 StrikeRRR 
     Имя:        Илья 
     Группировка: Свобода 
     Награды:        0 
     Рейтинг:        87 
     Регистрация: 07.12.2011 
 
Родом из "Московских": области и посёлка. 

Здравствуйте, меня зовут Илья. Я родом из Мос-
ковской области, а точнее из Видного, посёлка Мос-
ковского. 
 
Скрывается от широкого круга на открытом воздухе. 

В свободное от учёбы время люблю гулять, 
увлекаюсь футболом, а также провожу некоторое 
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увлекаюсь футболом, а также провожу некоторое 
время за компьютером. Я в основном предпочитаю 
общаться с узким кругом людей, так как они мне 
наиболее понятнее и ближе, чем остальные. Мне при-
ятно проводить время на открытом воздухе, особенно 
летом, когда можно поплавать или поездить на вело-
сипеде или скутере. А также, я весёлый и позитивный. 
 
На Sigerous.ru начал карьеру с поисков информации… 

Впервые зашёл на сайт в поисках информации по 
Sigerous mod. На Sigerous.ru я встретил довольно мно-
го интересных людей, с которыми можно пообщаться 
совершенно на различные темы и весело провести 
время. 
 
Нашёл общение и любимую группировку. 

Со временем стало нужно не столько искать ин-
формацию, сколько общаться со своими соклановца-
ми и принимать участие в различных конкурсах. Я 
больше всего времени провожу в темах Свободы. Ино-
гда пишу рассказы и принимаю участие в различных 
конкурсах. 
 
Радости нет предела, главное – позитив! 

Я даже не надеялся победить, ведь до меня 
столько всего было написано, и, к тому же, я был но-
вичок, немного не освоившийся. Но, когда я узнал, что 
победил, меня это очень обрадовало и дало надежду. 
Дорогие братья-сталкеры и сёстры-сталкерши! Ходите 
всегда с улыбкой на лице, ибо внешнее состояние по-
степенно меняет и внутреннее. Будьте всегда пози-
тивными. 
 

 

Одним из победителей конкурса "ПРИДУМАЙ 
СМЕШНУЮ РИФМУ К КАРТИНКЕ" стал - Корсар Зоны 

из Проверенных, Linkor 
 

Досье: 
     Ник:                 Linkor 
     Имя:        Максим 
     Группировка: Проверенные 
     Награды:        1 
     Рейтинг:        80 
     Регистрация: 12.12.2011 
 
Питер стал родным. 

Зовут меня Марных Максим Геннадьевич. Родом 
из солнечного Дагестана, но долгое время живу в Пи-
тере и считаю этот город родным для себя. 

тере и считаю этот город родным для себя. 
 
Вспыльчивый, но отходчивый рыбак. 

Хобби у меня - рыбалка, могу даже в луже с 
удочкой рыбу поймать. Дурных наклонностей не 
имею, про положительные сам говорить не буду, 
пускай скажут те, кто меня знает. Человек я по нату-
ре вспыльчивый, но отходчивый, могу простить все 
кроме предательства. 
 
Умудрённый опытом старожил Sigerous.ru. 

На сайте я давно, ещё с самого первого сайта. 
Был Заместителем Командира Военных Сталкеров, 
Лидером Ночных Сталкеров. 
 
Обожает загадки. 

Темы близки все, да и в конкурсах хотелось бы 
поучаствовать во всех. В большей степени люблю 
конкурсы с загадками. К сожалению, таких маловато 
на сайте, также люблю конкурсы, типа "Телеграмма". 
 
По веселью отметка - «отлично»! 

От конкурса ожидал духа веселья и праздника, 
и считаю, что конкурс проведён на «отлично». В по-
беде своей уверен не был, просто взял и изваял пер-
вое, что на ум пришло. Главное не победа, а участие. 
Сталкерам и гостям хочется пожелать: оставайтесь 
всегда верны своим словам и обещаниям. 
 

 

Одним из победителей конкурса «В ДВУХ СЛОВАХ» 
стал - Командир ДГБР Наёмников, Raziel023 

 
Досье: 

     Ник:                 Raziel023 
     Имя:        Дмитрий 
     Группировка: Наемники 
     Награды:        9 
     Рейтинг:        310 
     Регистрация: 05.12.2010 
 
Теплолюбивый южанин с богатырской фамилией. 

Зовут меня Дмитрий по фамилии Богатырев. 
Родился, вырос и живу в городе Шахты Ростовской 
области. В общем, человек я южный и теплолюби-
вый. 
 
Беспощаден к «понтам» и «заморочкам». 

Что за человек? Хм интересный вопрос. Могу, 
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конечно, написать: характер нордический, с врагами бес-
пощаден. А вообще - простой человек, без всяких «замо-
рочек» и ненужных «понтов». 
 
Увлекается Fs, но не забывает о любимой жене. 

А теперь о хобби, увлекаюсь фотошопом, не вол-
шебник, конечно, но кое-каких результатов добился. У 
меня есть любимая жена. 16 ноября 2011 года у нас ро-
дился сыночек, тоже Дима. Вот для кого действительно я 
живу, для кого стараюсь, они для меня все. 
 
Не жалеет о выборе, но во всем винит брата. 

О Sigerous.ru узнал от моего брата, состоящего на 
данный момент в группировке Вольные Сталкеры. Заре-
гистрировался, если честно, сначала от нечего делать, но 
как видите, остался. Через несколько дней получил 
предложение от John_W, отдельное ему спасибо за это, 
вступить в группировку "Наёмники", в которой состою до 
настоящего времени. К слову, добавлю, я ни разу не по-
жалел о своём выборе. 
 
Фанат форума родной группировки. 

По конкурсам могу сказать одно: постараюсь по ме-
ре сил поучаствовать во всех, мне понравившихся. А раз-
вивать и поддерживать темы буду на ветке форума род-
ной группировки, но и о других, конечно, забывать не бу-
ду. 
 
Интересный конкурс не даёт думать даже о победе! 

Честно могу сказать, что не ожидал победы, решил 
просто поучаствовать в довольно простом, но, в тоже 
время, интересном конкурсе. А о победе или проигрыше 
даже не задумывался, главное ведь не победа, а участие. 
 
Развитие своего общения в Ваших руках. 

Хочется, для начала, пожелать дальнейшего успеш-
ного развития сайту Sigerous.ru. А Сталкерам, всегда доб-
рого и хорошего общения, естественно без нарушения 
правил. Новичкам могу сказать одно - регистрируйтесь, 
вступайте в понравившуюся вам группировку и просто 
общайтесь. Развивайте вашу группировку, развивайте 
сайт. Кроме того, вы найдёте здесь отличных друзей, 
приятных собеседников и просто хороших людей. 
 

 

Одним из победителей конкурса "Составь слово" 
стал - Лимон-DJ Ночных Сталкеров, Conqueor 

 
Досье: 

     Ник:                 Conqueor 
     Имя:        Александр 
     Группировка: Ночные 
        сталкеры 
     Награды:        1 
     Рейтинг:        64 
     Регистрация: 25.12.2011 
 
Уроженец города талантов. 

Меня зовут Александр, мне 13 лет. Живу в Та-
ганроге. Это тот самый город Антона Чехова и Сергея 
Белякова. 
 
Мечтает стать надёжным и всесильным сисадмином. 

Учусь, а точнее, пытаюсь учиться. Моя главная 
страсть - компьютеры. Мечтаю стать сисадмином, 
дабы вершить судьбы людей. Характер у меня не из 
лучших, но наличие большого количества друзей го-
ворит, что ещё не все потеряно. Среди положитель-
ных качеств можно выделить чувство юмора и 
надёжность. 
 
Общался на сайте по обе стороны ремонта. 

С sigerous.ru я знаком давно, ещё с декабря 
2010 года. О SGM моде узнал летом того же года. 
Меня этот мод очень заинтересовал. Мне захотелось 
зарегистрироваться на офф. сайте SGM. Тогда это 
был другой сайт. Но, так как у меня не было посто-
янного Интернета, из-за ремонта, зарегистрировать-
ся я смог лишь в декабре, когда уже был Sigerous.ru. 
 
Цель - развитие форума родной группировки. 

Мне наиболее близки темы Ночных Сталкеров 
и наших союзников. В каких конкурсах ещё буду 
участвовать - не знаю, время покажет. Хотелось бы 
развивать темы на нашем, Ночном форуме. Я не 
ждал победы в конкурсе "Составь слово", все же это 
скорее форумная игра, чем конкурс. Хотел бы поже-
лать всем Сталкерам выхода S.T.A.L.K.E.R. 2. Ну и, 
конечно же, всех благ! 
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Одним из победителей конкурса «Составь слово» 
стал - Шпион-информатор «Shadows», Бармен Глотка 

Свободы, DrFreeman 
 

Досье: 
     Ник:                 DrFreeman 
     Имя:        Роман 
     Группировка: Свобода 
     Награды:        6 
     Рейтинг:        326 
     Регистрация: 30.04.2011 
 
Российский Роман. 

Меня зовут Роман. Родом из России, город Крас-
ноярск. Учусь в школе №81, в 5"А" классе. 
 
Игры довели до рукопашного рисования. 

О себе могу рассказать немного. Увлекаюсь ком-
пьютерными играми, несколько месяцев назад начал 
увлекаться рукопашной борьбой. В основном увлека-
юсь спортом: кроме рукопашной борьбы, занимаюсь 
плаванием. Но есть и более спокойное занятие-
рисование. 
 
Решил поэкспериментировать – понравилось. 

История появления на этом сайте. Так как в то 
время я уже играл в S.T.A.L.K.E.R., я решил поэкспери-
ментировать, решил найти в магазине диск с модами. 
И я его нашёл, и как раз на этом диске оказался мод 
SGM версии 1.3. Пришёл домой, загрузил, включил, 
поиграл, понравилось. И я решил найти в Интернете 
следующие версии мода, и... нашёл Sigerous.ru. 
 
Обожает составлять слова. 

Больше люблю темы-конкурсы, но, в основном, 
весь актив уходит на замечательный конкурс - "Составь 
слово"! На счёт участия в конкурсах. Я не планирую за-
ранее, участвовать или нет. Смотрю на время и инте-
рес к этому конкурсу. Начал я из любопытства и, опять 
же, из интереса. После того, как начал активно отгады-
вать слова, мне это понравилось, и я стал периодиче-
ски заглядывать в тему конкурса, и думать над слова-
ми. 
 
Все силы для успеха! 

От конкурса я ожидал много радости, ну и, ко-
нечно, мастерства в таком деле. Вдруг пригодится, ну а 
предугадать, проиграешь или победишь, я думаю, не-
возможно. И всё-таки нужно пытаться всеми силами 
достичь успеха! В канун Крещения, я бы хотел поже-
лать всем Сталкерам Удачи и больше Гармонии в ваши 

лать всем Сталкерам Удачи и больше Гармонии в 
ваши дома! 
 

 

Одним из призёров конкурса "Авторских  
рассказов" стал – одиночка, the_last_legend 

 
Досье: 

     Ник:             the_last_legend 
     Имя:         Герман 
     Группировка: Одиночки 
     Награды:        0 
     Рейтинг:        10 
     Регистрация: 29.11.2011 
 
У настоящего Сталкера должно быть не менее ста 
модов. 

Меня зовут Герман, я из Белоруссии, моё ос-
новное хобби это S.T.A.L.K.E.R. и наука. Совмещая 
это, я добиваюсь всего. Ещё я коллекционер, у меня 
более ста модов «Сталкера». Я очень добрый чело-
век, и всегда помогу друзьям и даже прохожим. 
 
Ждём с нетерпением Хардкор-мода! 

С Sigerous.ru, если честно, я познакомился дав-
но, даже не помню когда. В этом году я напишу но-
вый рассказ и создам хардкор-мод ну и залью всё на 
наш сайт, конечно. 
 
Никогда не сдаваться! 

От конкурса я ожидал не многого, и был в шо-
ке, когда пришло сообщение: «Вы призёр конкурса 
авторских рассказов». Всем гостям и сталкерам же-
лаю верить в себя и ни в коем случае не сдаваться. 
 

 

Одним из победителей конкурса «Составь слово» 
стал – Научный Сотрудник Бункера, PF 

 
Досье: 

     Ник:                  PF 
     Имя:         Павел 
     Группировка: Ученые  
        сталкеры 
     Награды:        6 
     Рейтинг:        90 
     Регистрация: 02.12.2010 
Имеет неразговорчивых сотрудников. 

Мой ник PF - Павел Федорович. Это на работе 
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ребята придумали сокращённое название. Чтобы 
полностью не выговаривать. 
 
Пытается совместить Викимапию со спиннингом, чи-
тая книги в аномалии Плавни. 

Из увлечений: 
1) Книги. В последнее время все-таки больше склоня-
юсь к философии, публицистике, документалистике и 
истории, хотя последняя - тема, любимая с детства. 
2) Рыбалка на спиннинг - до умопомрачения, забыв 
обо всем. 
3) Игра Сталкер и моды Сигероус и РеБорн. 
4) Сайт Викимапия. 
 
Добрый Магнитогорский строитель и отличный семь-
янин. 

Родом с Южного Урала, живу в г. Магнитогорске 
стальном сердце бывшего СССР. День Строителя мой 
профессиональный праздник с 1978 года, когда я по-
ступил в строительный техникум. По сей день и рабо-
таю строителем, начальником участка в строительной 
фирме. Считаю себя добрым человеком, хотя бывает, 
что работа требует принятия быстрых и жёстких ре-
шений. Люблю жену и своих сыновей, которые пока 
не торопятся порадовать меня внуками. 
 
К Sigerous.ru пробивался с боями. 

С игрой S.T.A.L.K.E.R. познакомили сыновья, тогда 
ещё старшеклассники, о чем, впоследствии, жестоко 
пожалели. Ну и, соответственно, заинтересовавшись 
SGM модом, тогда еще 0.9 версии, зарегистрировался 
на старом сайте под ником Рейвенор, попросив об 
этом коллегу с работы, т.к. дома меня уже категори-
чески не хотели выпускать в сеть. Но потом, путём 
долгих и тяжёлых переговоров, консенсус, все же был 
найден. И на Sigerous.ru я зарегался уже под ником 
PF. 
 
Флудить - не моё, хотя… 

Выбор тем у меня сейчас сводится больше к раз-
влекательным и юмору. Это связано, опять же, с не-
хваткой времени. Ну а насчёт развить и поддержать - 
да в принципе будет зависеть от того, кто попросит и 
что я смогу, а быть балластом и флудить - ну не моё 
это. Хотя в хорошей компании почему бы и не 
поржать? 
 
Главное – оставаться людьми! 

Насчёт победы в конкурсе - честно не ожидал, 
так как в формате юмора возраст все более сказыва-
ется. Как говорится: «Было бы смешно, если б не было 

ется. Как говорится: «Было бы смешно, если б не бы-
ло так грустно». Хочу пожелать жить в ладу со своей 
совестью и оставаться людьми, невзирая на обстоя-
тельства. Не предавать и не подличать. Быть здоро-
выми оптимистами и в пылу форумных баталий не 
забывать о реальной жизни, в которой, к сожале-
нию, все немного не так. 
 
 

 

Одним из победителей конкурса «В ДВУХ СЛОВАХ» 
стал - Главный Дизайнер, DJ Свободы El_Monk 

 
Досье: 

     Ник:                  El_Monk 
     Имя:         Алексей 
     Группировка: Свобода 
     Награды:        10 
     Рейтинг:        860 
     Регистрация: 17.05.2011 
 

Легче назвать то, чем не увлекался. 
Зовут меня Алексей. Родился я в Казахстане, в 

городе который носит имя Тараз (ранее Джамбул). 
Что касается хобби, то могу сказать, что раньше его в 
моей жизни было много: было и занятие спортом 
(Каратэ, Волейбол, Спортивный Бег) и Познания все-
го, что меня окружает. 
 
Дизайн в стихах под музыку за «спасибо» - словами 
не передать. 

Но, самым главным для меня увлечениями 
останется Музыка. Почти с самого детства очень 
сильно полюбил музыку, очень рано взял в руки ги-
тару, учился на ней играть, играю на данный момент 
не плохо. Вторым моим важным увлечением являет-
ся писание стихов. Может быть, сейчас многие уди-
вятся: «Как так? Он не выкладывал свои стихи в те-
мах, а говорит что это его увлечение». По этому по-
воду могу сказать, что мои темы в стихах понятны 
будут не каждому. Пишу я, отчасти, для своей души, 
для своего спокойствия. Третьим, и не менее важ-
ным для меня увлечением, является увлечение гра-
фикой и дизайном. Этим я занимаюсь всего лишь 
около 1,5 года, но мне очень нравится. Даже когда 
просто элементарно обрабатываешь кому-нибудь 
аватарку, то душа сразу успокаивается и происходит 
некая гармония в ней. А когда твоя работа понрави-
лась и он даже просто скажет «спасибо», то стано-
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вится вдвойне хорошо, но эти чувства очень трудно 
передать словами. 
 
Не приемлет умственное отставание от мира. 

Человек я с нормальными наклонностями к 
доброй и спокойной жизни. Я очень не люблю в лю-
дях предательство, злость и, наверное, умственное 
отставание от мира. Но очень сильно уважаю тех, кто 
знает то, что он хочет в этой жизни. Тех, кто ставит се-
бе цели и стремится к ним, не останавливаясь. 
 
Ошибся, благодаря Анархисту. 

Со старым сайтом, точнее с тем, что был ранее, я 
познакомился еще, где то в начале осени 2010 года. 
Но я там не регистрировался, а просто лишь пробегал 
посмотреть какую помощь там дают насчёт модов. 
Тем не менее, я и заходил всего лишь пару раз на 5 
минут. А вот именно с Sigerous.ru я познакомился уже 
в мае 2011 года. Меня на него позвал мой друг, всем 
известный под ником AnarxisT. Я зарегистрировался, 
не думал, что задержусь. Но, как видите, я ошибался. 
 
Своя рубашка ближе… 

Близки мне темы, которые я создавал или кури-
рую сам. Всё-таки уж сильно они сочетаются с моими 
увлечениями. Но так же, уважаю, другие полезные 
темы или темы, где каждый может проявить свои те 
или иные таланты. В конкурсах я планирую участво-
вать в тех, где смогу хоть что-то показать от себя. 
 
Предчувствия его не обманули. 

Что я ожидал от конкурса «В двух словах»? Если 
честно, юмора и позитива, и я его получил, читая мно-
гое, что там написано. То, что я выиграю, я честно 
скажу, не ожидал. Просто я как то рано зашёл на сайт, 
никого не было, мне стало скучно, я пошёл гулять по 
темам, отвечать. Тут я наткнулся на конкурс, решил 
оставить лишь один пост, и всё. Результат вы увидели 
сами. 
 
Главное – дарить реальную жизнь. 

Я хочу пожелать всем, что бы в жизни каждого 
было больше позитива и, конечно же, любви. Помни-
те, игры это приятно, но все же, нужно в первую оче-
редь думать о реальной жизни. Ну и как гласит 
надпись на моём гигабаре: Иди вперёд, живи и дари 
жизнь. 
 

материалы рубрики подготовлены: sesa™ 
 

Родному сайту 

У всех в реале жизнь своя 
И не всегда она такая 

Что обойдёшься без ружья 
Живёшь, все чаще, забывая 

Про настоящее своё 
Нутро. И душу разбивая 
Ты не находишь никого 

Кто понимал бы так тебя. 
Как Выброс в поле понимает 

Как Аномалия во тьме 
Тебя в объятья поджидает 

И что же видится тебе 
Когда толпой идут мутанты 
Без Братана и без друзей 

Тут не особы варианты 
Сколь ни пускай очередей 
Ты не один такой на свете 
Пускай немного нас сейчас 

В бескрайнем мире интернета 
Собрались мы не на показ 
А для душевного общенья 
Тропу шальную обсудить 

Во время сильного затменья 
С пути не сбиться, не забыть 
Прикрыть союзника в дороге 

Врагу аптечкою помочь 
И с честью вывести в итоге 

Всех, и прогнать тревогу прочь 
На наш ресурс пришло не мало 

Добротных братьев и сестёр 
Мы Сталкеры и вот настало 

Нам время разложить костёр 
На Sigerous наши базы 

И мастерские для своих 
Здесь принимаются заказы 
Для улучшений непростых 

Все тропы, Брат, тебе покажут 
И прохождения финты 

В модостроении подскажут 
И станешь с Зоною на «Ты» 

А если хочешь поразвлечься 
Послушать струнный перезвон 

Зайди на бар, там должен печься 
Кабанчик под гитарный звон 

Тебя ждут конкурсы смешные 
Ты в креативе станешь спец 

И знай, здесь все тебе родные 
На Sigerous - ты Творец! 

sesa™ 

 



В результате аварии на ЧАЭС десятки тысяч гектаров леса испытали мощное радиоактивное загрязнение, об-
щей протяженностью около двух километров на запад от станции и в непосредственной близости от ЧАЭС. Это 
были, в основном, монокультурные насаждения сосны обыкновенной (Pinus silvestris). Признаки радиоактивного 
поражения хвойных пород проявляются уже при поглощенных дозах около 100 рад.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Нужно отметить, что основные радиационные нагрузки на сосну в результате аварии на ЧАЭС пришлись на 

период активизации процессов роста растений. В такой период радиочувствительность растений увеличивается в 
1,5 – 3 раза по сравнению с другими периодами. Крона сосен достаточно плотная и является эффективным филь-
тром, что способствовало задержке значительного количества радиоактивной пыли и аэрозолей в кронах этих де-
ревьев. Сосна не сбрасывает хвою на протяжении 2-3 лет, что обуславливает медленную естественную очистку 
крон по сравнению с деревьями лиственных пород. Этот фактор усилил радиационное поражение хвойных по 
сравнению с другими породами. 

 

 
Аэрофотоснимок «Рыжего леса». Сделан летом 1986 года. 

 
Результаты радиационного поражения соснового леса оказались в прямой зависимости от полученных дозо-

вых нагрузок. По характеру радиационного поражения учеными было выделено четыре зоны: 
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Первая зона. 
Зона полной гибели хвойных пород с частичным повреждением лиственных пород, так называемый Рыжий 

лес. Уровни поглощенных доз (по расчетам ученых) по внешнему гамма-облучению в 1986-1987 годах составило 
– 8000-10000 рад при максимальной мощности экспозиционной дозы – 500 мР/час и больше. Площадь этой зоны 
составляет около 4,5 тысяч гектар. В этой зоне надземные органы сосны погибли полностью, а хвоя приобрела 
кирпичный цвет. Весь лес практически «сгорел» – аккумулировав на себе значительные объемы радиоактивных 
выбросов. Сильная загрязненность мертвой древесины радиоактивными веществами обусловило необходи-
мость ее захоронения. На территории участка Рыжий лес были осуществлены первоочередные мероприятия по 
восстановлению леса. На площади 500 гектар этой территории лес уже восстанавливается. 
 
Вторая зона участка Рыжий лес. 

Зона сублетальных поражений леса в котором погибло от 25 до 40% деревьев, а также погибла большая 
часть лесного подлеска (1-2,5 м высоты). В 90-95% деревьев сильно повреждены и отмерли молодые побеги и 
почки. Поглощенная доза – 1000-8000 рад, мощность экспозиционной дозы – 200-250 мР/час. Площадь зоны со-
ставляла 12,5 тыс. гектар, в том числе сосновых лесов – 3,8 тыс. гектар. 
 
Третья зона участка Рыжий лес. 

Зона среднего повреждения соснового леса. Для данной зоны характерным было поражение в основном 
молодых побегов, а хвоя желтела только на отдельных участках веток. Отмечались также небольшие морфологи-
ческие отклонения в росте сосны, но эти растения сохранили свою жизнеспособность. Поглощенная доза – 400-
500 рад, мощность экспозиционной дозы – 50-200 мР/час. Площадь третьей зоны составляла 43,3 тысяч гектар, в 
том числе сосновых лесов – 11,9 тысяч гектар. 
 
Четвертая зона участка Рыжий лес. 

Зона слабого поражения, где отмечались отдельные аномалии в ростовых процессах. Видимые поврежде-
ния у сосен найдены не были. Все деревья сохранили нормальный рост и цвет хвои. Поглощенная доза составила 
– 50-120 рад, мощность экспозиционной дозы – 20 мР/час. 

Конфигурация зон поражения лесов радиоактивными выбросами представлена на картосхемах ниже. Пред-
ставлено зонирование пораженных лесов выполненное в 1987 году и изменение этих ареалов со временем, бла-
годаря процессам природного восстановления растительности (1991 год). 
 

У поврежденных деревьев наблюдали нарушение в ритме ростовых процессов, ориентации побегов, мор-
фологических процессов. При дозах 300-400 рад вдвое снизился прирост по диаметру ствола в березы, ели и сос-
ны. 

 
природная реабилитация (восстановление) леса. На месте сосняков будут развиваться преимущественно лист-
венные насаждения с преобладанием березы и кустарниковых видов растений. Происходит постепенное задер-
нение почвы. 
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Вместе с этим у пораженных деревьев наблюдали ак-
тивные восстановительные процессы. Например, в ели 
формировалась гигантская хвоя до 4-4,5 см, в сосны – 
12-14 см. В 1989-1992 гг. общая масса хвои на молодых 
побегах увеличилась по сравнению с 1986 г. в 3,0 – 3,5 
раза. Увеличилось прорастание семян. Данный факт 
указывает на увеличение репродуктивных функций у 
вида. 
Совокупность результатов проведенных исследований 
дает возможность спрогнозировать последующее раз-
витие восстановительных процессов. В зонах летатель-
ного и сублетального поражения будет происходить 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Погибший лес представлял собой значительную опасность, например при пожаре, как источник вторичного ра-
диоактивного загрязнения. Кроме того, погибший лес значительно ухудшал радиационную ситуацию возле доро-
ги, которая была одной из основных транспортных магистралей Чернобыльской АЭС. 

 
машины разграждения и Путепрокладчик БАТ. Эта инженерная техника специально сконструирована для работы в 
условиях интенсивного радиоактивного загрязнения окружающей среды (для условий ядерной войны). 

 

Аэрофотоснимок с видом на траншеи с погребенным радиоактивная древесина  
– «Рыжий лес» (стрелками указаны траншеи). 

 

   

 
Животные, обитающие на участке Рыжий лес 

Невзирая на высокие уровни ионизирующего излучения, в Рыжем лесу обитают такие же животные, как и на 
соседних, менее загрязненных участках зоны отчуждения. Наличие мышей и птиц, которые обитают на участке 
Рыжий лес, приковывает пристальное внимание ученых со всего мира. Они проводят изучение воздействий на ор-
ганизм животных высоких уровней радиации. 
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Всего было захоронено более 4 тысяч кубических метров ра-
диоактивных материалов. В результате проведенных меро-
приятий мощность экспозиционной дозы гамма-излучения 
уменьшилось в 4-50 раз и во второй половине 1987 года (по 
окончании работ по дезактивации) максимальные уровни 
мощности дозы составляли 180 мР/час. 

Захоронение радиоактивной древесины происходило в 
траншеи глубиной полтора – два метра. То есть на уровне за-
легания грунтовых вод. Это привело к загрязнению грунтовых 
вод радиоактивными веществами аварийного выброса. По 
данным ученых, уже через 2-3 года после захоронения, было 
отмечено наличие радионуклидов в грунтовых водах возле 
траншей, в которых был похоронен погибший лес. 
 

Для дезактивации территории участка Рыжий 
лес предлагались разные методы. Еще до завер-
шения дискуссий о методах проведения дезакти-
ваций работ, в 1987 году, вокруг погибшего леса 
был насыпан вал высотой 2,5 метра и общей дли-
ной около 3,5 км. Захоронения погибших деревьев 
(Документальные фото ликвидации Рыжего леса), 
лесного подлеска и верхнего слоя почвы выполня-
лось путем валки, сгребания и закладку в траншеи 
с последующей засыпкой слоем почвы толщиной 
около 1 метра. Для этих целей применялась спе-
циальная военная техника, такая как Инженерные 
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Ученые изучают изменения в живых существах вызванные радиацией на организменном и клеточном уров-
нях. Тематика проводимых исследований чрезвычайно разнообразна. На видео представлено работа ученых на 
участке Рыжий лес. Видны проявления мутаций в растений. 

Одной из задачей проводимых исследований в Рыжем лесу было установление дозовых пределов для раз-
вития живых организмов на экосистемном уровне. Кроме того проводится изучение миграционных характеристик 
радиоцезия и радиостронция в почве, изучаются эффекты хронического воздействия высоких уровней облучения 
на птиц обитающих в Рыжем лесу и Чернобыльской зоне. 

      
Славутической лабораторией проведены любопытные исследования. В течение пяти лет ученые изучали 

особенности передачи генетического груза обусловленного высокими дозами облучения в последующих поколе-
ниях. Также данной организацией, в содружестве с Техасским Технологическим Университетом выполнена съемка 
диких животных обитающих в Рыжем лесу с помощью автоматических фотокамер. Несколько фотоматериалов 
этой работы представлены ниже (фотография волка и дикого кабана).Брошенные траншеи, предназначенные для 
захоронения погибшего леса, превратились в небольшие водоемы. В этих водоемах водятся болотные черепахи и 
прудовые лягушки. Возможно, в них обитают и другие животные. На фото представлены обитатели «водоемов» 
находящиеся на участке Рыжий лес. 

   
Фотографии Большой синицы (Parus major) и ее птенцов, которые были сделаны ученными Славутической 

лаборатории во время экспериментов в Рыжем лесу. Данный вид является наиболее распространенным для да-
ных типов экосистем чернобыльской зоны. 

На территорию Рыжего леса заходят и лошади Пржевальского, которые обитают в Чернобыльской зоне от-
чуждения. Вероятно через эту территорию проходит маршрут миграции одного из табунов Пржевальцев, который 
обитает в ближней зоне ЧАЭС. На фото (достаточно плохого качества) представлен факт наличия лошади Прже-
вальского в Рыжем лесу. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

 
Сегодня редакция журнала представляет нашим 

читателям интервью двух представителей команды 
ReBorn, помощников Сергея [EroZoneR], автора гло-
бального мода для игры S.T.A.L.K.E.R. Чистое Небо. 
 

 
Евгений [Kontro-zzz], после выхода мода в свет, 

занимался продвижением Reborn на сайтах, не 
имеющих отношение к миру Сталкер, изготавливал 
логотипы и монтировал титры в игре. Но последнее 
время Евгений занят технической частью мода, то 
есть автоматической интеграцией его в игру. 
 

- Евгений, расскажите, пожалуйста, нашим 
читателям, что Вы считаете самым важным в 
удачном моде? Какие изменения необходимы, по 
Вашему мнению, качественному преобразованию 
S.T.A.L.K.E.R.’a? 

- Важным в моддинге считаю новшества в игре, 
свой сюжет, удачную адаптацию мода. Возможно 
даже изменение некоторой концепции. По измене-
ниям, думаю, нужны коррективы в сам движок 
Сталкера, но здесь стоят две проблемы. Первая и 
самая непреодолимая проблема это условия лицен-
зии GSC, которая не даёт воплотить эти идеи в 
жизнь. Вторая проблема - изучение этого вопроса 
(оптимизация и адаптация движка, под нужды кон-
кретной модификации и пр.), но которую всё же 
можно решить, если решить первую проблему. Я 
пока смотрю на моддинг с технической точки зре-
ния. Однако считаю, что это направление создало 
бы новую волну в моддинге, открыло бы больше 
возможностей для модостроителей. Мы бы получи-
ли потрясающие результаты в игре, другими мето-
дами. 
 

- С какого момента вы присоединились к ко-
манде? (если с самого начала то следующий во-
прос  

прос - как Вам пришла идея создания мода?) И по-
чему, в конце концов, Clear Sky? Самая нестабиль-
ная и "странная" часть серии. 

- К команде я присоединился чуть более года 
назад, как только меня пригласили на официальный 
сайт мода, который только открылся тогда. До этого, 
было плавное вливание в теме Reborn: Sexypatogen 
Zone , которую открыл на sigerous.ru Сергей Каталин 
(ДЖОКЕР_УЖАСА), а ранее на старом сайте SGM. 
Игру Чистое Небо, считаю самой не востребованной 
в плане моддинга. Сейчас в модостроении идет тен-
денция - выдёргивание локаций из ЧН, а с самой иг-
рой в большинстве случаев модостроители ничего 
путного не сделали, за редким исключением. Соб-
ственно, популярность Reborn с этим и связана, что 
Сергей (EroZoneR) заметил не востребованность иг-
ры S.T.A.L.K.E.R. Чистое Небо и создал новую, само-
бытную концепцию. 
 

- Что Ваша команда думает о будущем 
S.T.A.L.K.E.R. 2? Что Вы хотели бы увидеть в игре? 

- Конечно же мы, как и все, ждём выхода 
S.T.A.L.K.E.R. 2. 

Хотелось бы увидеть хорошо собранную и ин-
тересную игру, с нелинейными моментами, если 
новый движок позволит им это сделать. Хочу еще 
пожелать разработчикам сохранить и приумножить 
команду, довести этот проект до конца и создавать 
новые. 
 

- Что, по Вашему мнению, отличает Вас от 
остальных разработчиков модов? 

- Я думаю, что есть такие моменты. Если взять 
сам мод Reborn, то его проходят, в основном, не без 
помощи форума, из-за сложного сюжета и особен-
ностей нелинейности. Автору удалось создать из иг-
ры загадку и вызвать ощущения сравнимые с пер-
вым прохождением Теней Чернобыля или даже не-
что большее. Не каждая команда может похвастать-
ся этим. 

Во всех билдах ветки 2.50 мы создали меню и 
автоустановщик мода, что только сейчас стало вхо-
дить в моду. Перед установкой мода можно увидеть 
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меню, в котором есть некоторые фичи по оптимиза-
ции компьютера для игры и прочее, так сказать по-
мощь для игроков. 

Так же, мы вставляем в игру небольшие видео-
сюжеты, с чем великолепно справляется наш ви-
деомастер Игорь (Reolog). Каждый пользователь 
воспринимает и проходит игру по своему, считаю, 
это тоже уникальное свойство аддона. 
 

- За последнее время, Вы очень расширились, 
так сказать, повзрослели. Какие у Вас планы на 
будущее? Что ждет проект S.T.A.L.K.E.R. - ReBorn? 
Будут ли в будущем новые релизы от команды 
(помимо ReBorn)? 

- Новые релизы, конечно, будут. Я не сомнева-
юсь. У Сергея (EroZoneR) глобальные планы. Что ка-
сается меня, то в моих планах всегда была работа 
над совершенствованием своих знаний, возможно, 
они пригодятся для создания будущих проектов. 
 

- Ваше мнение о Сталкер - онлайн? Как Вы ду-
маете, эта поделка стоит шумихи вокруг него? 

- Я о них почти ничего не знаю, хоть они и мои 
земляки. Поэтому ничего пока сказать не могу. 
 

- Что для Вас, явилось самым сложным в со-
здании мода? 

- Сложных моментов, на самом деле, может 
быть много, и никуда от них не денешься. Послед-
нее время, для меня сложности возникают, когда 
мод готовится к выходу. Опишу кратко последний 
случай. 

При выходе «Другого Пути», использовались 
некоторые особенности установки, над которыми 
мне пришлось попотеть. Сидели всю ночь напролёт 
с LukaXXI, но задачу всё же удалось решить. Теперь 
мы имеем качественную автоматическую установку 
и автоматическое удаление аддона из игры, не 
нарушая функциональности оригинала.  
 

 
 

Досье: 
     Ник:                   reolog 
     Имя:  Игорь 
     Группировка:  Одиночки 
     Награды:  0 
     Рейтинг:  7 
     Регистрация:  18.03.2011 
 

Игорь Баранов [Reolog] еще один представи-
тель команды Реборн. На его плечах лежит созда-
ние и ведение тем на сталкерских сайтах, а так же 
съемка и монтаж видеороликов, как в игре, так и 
для ознакомления сталкеров различных сайтов с 
модом Реборн. 
 

- Игорь, каково Ваше мнение о моддинге 
Сталкера. Что Вы считаете важным в удачном 
моде? Какие изменения необходимы, по Вашему 
мнению, качественному преобразованию 
S.T.A.L.K.E.R.’a? 

- В целом, уровень моддинга к играм серии 
Сталкер значительно вырос. И качественно, и коли-
чественно, и сюжетно. Но, большинство интересных 
проектов сосредоточены в Тенях Чернобыля. Зов 
Припяти и Чистое Небо стоят особняком. Для того, 
чтобы мод был самодостаточным, он должен, на 
мой взгляд, отвечать следующим критериям: 

1) Новая сюжетная линия. Пусть даже сильно 
отличающаяся от оригинала. 

2) Смысл и мораль - чтобы игроки могли из-
влечь для себя что-то полезное в познавательном и 
нравственном плане. 

3) Художественная сторона проекта – графика 
может (но не должна) соответствовать высокому 
уровню, близкому к реальному. Это касается и по-
годных условий, и визуалов НПС, аномалий, ору-
жия. 

4) Стремление к максимальной оптимизации 
производительности игры на ПК нескольких поко-
лений. 
 

- С какого момента вы присоединились к ко-
манде? И почему Clear Sky? Это ведь самая неста-
бильная и "странная" часть серии. 

- Вошел в состав Команды девять месяцев 
назад. Почему Clear Sky? Не знаю. Может потому, 
что сам "странный". Хотя странного в ней ничего 
нет. Просто смысла в самой игре мало! Для чего де-
лать анонс о том, что мы узнаем секрет Стрелка и 
поведении его в Тенях, а потом все замылить шу-
терной составляющей? Мне непонятно, чего же до-
бивались разработчики? Хотя, оригинал мне нра-
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вится, его прохождение расслабляет! 
 

- Что вы думаете о будущем S.T.A.L.K.E.R. 2? 
Что бы Вы хотели увидеть в игре? 

- Будущее - туманное. Увидеть новые загадки 
Зоны. 
 

- Что, по Вашему мнению, отличает Вас от 
остальных разработчиков? 

- По структуре процесса, мы ничем не отличаем-
ся. Основное отличие (как и в любой Команде или Ав-
торе) - его уникальное понимание Зоны. Насколько 
оригинален, технически подкован и творчески развит 
Автор, настолько и отличается его работа от других. 
 

- За последнее время, Вы очень расширились, 
так сказать, повзрослели. Какие у Вас планы на бу-
дущее? Что ждет проект S.T.A.L.K.E.R. - ReBorn? Бу-
дут ли в будущем новые релизы от команды (поми-
мо ReBorn)? 

- Не вижу зависимости между расширением и 
взрослением. Так, 10 лет назад я сильно похудел, но, 
при этом, стал старше. Вот такой парадокс. 

Планы на будущее возникают сразу – в самом 
начале работы. Иначе я не стал бы ничего делать, 
надеясь на что-то. Для нас "что-то" - в первую очередь 
– стать командой не только партнеров, но и едино-
мышленников, друзей. Во вторую очередь – помогать 
создавать и самим быть творцами новых интересных 
игр по тематике Сталкер, в которых были бы отраже-
ны только лучшие стороны сталкерстроя. 

По поводу релизов – бесплатный моддинг под-
разумевает принцип "выпущу, что хочу и сколько хо-
чу". За ним не стоят вложенные средства, спрос и где-
то даже конкуренция. Но когда сходятся вместе: ге-
ний, желание и понимание, тогда можно горы свер-
нуть! 
 

- Ваше мнение о Сталкер - онлайн? Как Вы ду-
маете, эта поделка стоит шумихи вокруг него? 

- Нет комментариев, так как не знаком с этим 
вопросом. 
 

- И, напоследок, совет от бывалого, для моло-
дых создателей модов? 

- Желаю быть творчески наглыми, не бояться 
критики, иметь желание учиться новому и творить не 
только в юном возрасте! 
 

материалы интервью подготовлены: EX3ME 

Интервью DedSorokanyk – заме-
ститель Лидера  

Вольных Сталкеров 
 

  
- Как Вы попали на этот сайт? 
- Совершенно случайно. В августе 2010 года 

приобрёл «пиратку» «Реборн 2.47», и никак не мог 
разобраться и с сюжетом и с прохождением. Внуки 
мне помогли с интернетом, и младший, Игорь, 
нашёл мне сайт, где было обсуждение по «Реборну», 
это был сайт CГМ, тема - «Реборн», вёл её Сергей Ка-
талин – Джокер_Ужаса. Это был ещё старый сайт. Я 
читал все посты в той теме, сличал свои внутренние 
вопросы с теми, которые задавали в теме, и находил 
ответы на свои вопросы. Сам я не умел ни регистри-
роваться, да вообще - ничего. Потом сайт перебрал-
ся, внук нашёл его и зарегистрировал меня. Есте-
ственно, у меня появились поползновения и кому то 
помочь, да и самому кое-что спросить, а «клаву» 
знал только со стороны, которая нужна для игры. В 
теме «Реборн» было много смеху от моего писания, 
ну не знал я, как поставить заглавную букву, где на 
клавиатуре запятые, точки. Как перевести «клаву» с 
английского на русский, ну да постепенно, с помо-
щью внуков, научился. «Реборн» постепенно заглох, 
к тому времени я его уже знал назубок, но на теме 
стало уже скучно, вот мне Володя (Hemul) предло-
жил присмотреться к Вольным сталкерам. Конечно, 
были и другие предложения, из других группировок, 
но я как то сторонился этого, а тут - присмотрелся, 
парни взрослые, нормальный разговор ведут, подал 
заявку и был принят, это было в марте 2011 года. Ну 
и, естественно, нахожусь в лучшей группировке сайта 
до сих пор, и думаю, что только мой конец меня вы-
ведет из этой группировки. Хотя, конечно, как и в 
жизни, бывает всякое - и я не подарок. Ну да вроде 
находим общий язык. Просто надо знать, нет одина-
ковых людей, и с этим надо мириться и принимать 
это. 
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- Что Вам нравится на нашем сайте, который 
для многих стал родным домом? 

- Общение с друзьями, людьми, близкими мне 
по духу. 
 

- Почему Вы вступили именно в Вольные стал-
керы? 

- Я уже объяснил, в первом вопросе. Сначала - 
по совету, а, присмотревшись, понял что это, по сути, 
моя семья. 
 

- Как Вы относитесь к рассказам, которые пи-
шут участники форума? 

- Извини, не читал. Для того чтобы прочитать 
журнал, его нужно скачать, а у меня интернет от 5 до 
15 КБ/сек. Слишком много времени надо тратить на 
скачку. 
 

- По Вашему мнению, какие из пользователей 
заслужили быть модераторами? 

- Честные, грамотные и умеющие помочь, по-
нять пользователя. Излишняя строгость к пользовате-
лю не красит человека, а модератор - это же человек. 
Модератор, на мой взгляд, должен быть хорошим 
психологом и видеть, что пользователь специально 
совершает проступки, или по невнимательности. Ну, 
поставил лишний восклицательный знак, но по чело-
вечески, тут стоит разобраться, если единичный слу-
чай у пользователя, то, наверное, можно просто ука-
зать ему на это, а не наказывать. 
 

- Что Вы цените в людях? 
- Надёжность, это главное в людях, отзывчи-

вость. 
 

- Каким, по Вашему мнению, должен быть 
настоящий сталкер? 

- Надёжным человеком, которому можно дове-
рить и свою спину, да и всё остальное. 
 

- Каких музыкальных исполнителей предпочи-
таете? 

- Старых - Магомаев, Хиль, Бернес, молодой 
Лещенко, молодой Кобзон, ну и иже с ними. 
 

- Какие из последних происшествий в мире, по 
Вашему мнению, заставляют задуматься? 

- После того, что сделали с нами, думаю, что уже 
ничто не заставит более задуматься. 
 

- Многие люди уважают Вас как хорошего че-
ловека. Как вам удаётся удерживать такую дру-
жескую атмосферу на стоянке вольных сталке-
ров? 

- Не могу ответить, нормальные отношения, да 
и всё. Бываю к кому то жёсток, но только по про-
ступку. Просто надо понимать, что люди разные, 
особенно молодые. 
 

- Назовите три Ваших самых любимых мода 
сталкер? 

- «Реборн», «Реборн», CГМ 1.7. В 2.0, в общем 
то, не нашёл особой разницы от 1.7. Хотя, стараюсь 
не пропускать появление интересных модов, про-
хожу. 
 

- Сколько времени Вы проводите на форуме? 
- Я же пенсионер. Поэтому играю и, через час-

полтора, забегаю, проверяю новости стоянки. По 
сайту хожу мало. Тема «Реборн» - обязательно, и 
стоянка. Я домосед. 
 

- Играли ли Вы в "Cталкер" по сети? Если да 
то, какие эмоции у вас вызвало это. 

- Я пробовал, но после двух попыток, с моим 
интернетом, я пожалел составляющие компа - они 
же денег стоят. 
 

- Что для Вас в жизни главное? 
- Трудный вопрос. - Жизнь! 

 
- Как Вы предпочитаете отдыхать? 
- Не смогу ответить, я на пенсии, это подразу-

мевает - что отдыхаю. 
 

- Как обстоят дела в вашей группировке? 
- Хм, дела? С переменным успехом, как и в ре-

але, как в обычной семье, слоёный пирог: день от-
лично - день не очень. 
 

- Спасибо за интервью, успехов Вам в работе! 
 

материал интервью подготовлен: Cruz 
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Интервью с создателями  

ФРПГ 

 

 

Привет, Паша, спасибо, что уделил немного сво-
его времени нашему журналу.  

Ты, один из основателей популярной на нашем 
форуме ролевой игры - ФРПГ - Путь к Мастеру. Теперь 
игра перешла на новый сайт, новый уровень и рас-
ширились возможности у ведущих и игроков. Этого 
все долго ждали, потому что мне, как участнику игры, 
не очень было комфортно, когда ФРПГ занимало 
только отдельный раздел, а не целый сайт. И я ду-
маю, нашим читателям будет интересно узнать исто-
рию вашего пути к расширению, и, конечно если не 
секрет, что же интересного их ждет впереди? 
 

Приветствую! 
Да, ФРПГ, конечно, расширила свои границы, и 

теперь будет расширяться в новом доме. Хочу выра-
зить благодарность TriO, в поддержке и помощи в 
продвижение проекта. 

Честно говоря, когда задумывался весь проект, я 
и не ожидал что всё пойдёт именно так. Я больше 
склонялся к версии большого провала. Идея самой 
ФРПГ родилась ещё на старом сайте Sigerous. Я вы-
слушал мнение Администраторов, что они думаю о 
возможности такого проекта, но реализацию проект 
получил только через полтора месяца. 

Первым кто стал помогать в реализации проек-
та, был 4erepok©. Позже к нам присоединился пер-
вый состав ГМ (Достоверный список): 
Jigsaw 
Шепард 
Чёрный_Сталкер, 
Налсур, 

Налсур, 
Кагернус 
Мракобес 

Каждый из ГМ, вложил что-то своё в игру. 
Jigsaw - Создатель первого сюжета. Сюжет так и 

не был взят, т.к. в игре начал использоваться разви-
вающийся сюжет. От действий игроков мог изменить-
ся ход событий. Старый сюжет вы можете посмотреть 
здесь. 

Налсур – выдвинул первую версию анкеты. По-
могал стоить экономическую систему. И самое глав-
ное, не дал развалиться проекту на стадии разработ-
ки. (Ждём и надеемся на его возращение.) 

Кагернус – наверно самый особенный в нашем 
списке. Если бы тогда я мог знать, какую угрозу он бу-
дет предоставлять всей ФРПГ. Этот человек несколько 
раз пытался подорвать проект изнутри. Никто не ждёт 
его в наших рядах. 
 

01.02.11 состоялось открытие ФРПГ – Путь к Ма-
стеру. К этому времени первый состав ГМ уже, можно 
сказать, полностью развалился. В начальные дни иг-
роков было много, и справляться было очень тяжело. 
Но нам удалось пережить трудное время, игроки ста-
билизировались, появились новые ГМ. Сейчас, когда 
просматриваешь темы старых локаций, начинаешь 
невольно удивляться, как шла первая игра. Хотя, я бы 
хотел вернуть кое-что оттуда. 
 

Ну, что же, наверное, прервёмся от былых вре-
мён и попробуем заглянуть немного в будущее. Что 
же будет ожидать игроков в скором времени: 

1) Откроются новые локации: Росток (с ним же 
«Бар «100 рентген»), Дикая территория, Лиманск. 
Возможно, также будут Военные (Армейские) склады. 

2) Откроется Энциклопедия 2019 года. 
3) В системе правил будут изменения, касательно 

свободы игроков. Игрокам будет доступно больше 
свободы. 

4) Изменения также коснутся системы экипиров-
ки персонажей. 

5) Появится бета версия Арены ФРПГ 
Пожалуй, это самое главное, что изменится в 

ближайшее время. Возможны ещё мелкие изменения. 
 

Хочу всем пожелать удачи во всех своих начина-
ниях. Мы ждём вас в игре. 

С уважением, Злой_Енотка. 
 

материал интервью подготовлен: Рак 
 

 Досье: 
Ник:  Злой_Енот 
Имя:  Павел 
Группировка: Бандиты 
Награды: 9 
Репутация: 342 
Регистрация: 01.11.2010 
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Привет, Андрей, спасибо, что уделил немного 

своего времени нашему журналу.  
Ты, один из основателей популярной на 

нашем форуме ролевой игры - ФРПГ - Путь к Масте-
ру. Теперь игра перешла на новый сайт, новый уро-
вень и расширились возможности у ведущих и иг-
роков. Этого все долго ждали, потому что мне, как 
участнику игры, не очень было комфортно, когда 
ФРПГ занимало только отдельный раздел, а не це-
лый сайт. И я думаю, нашим читателям будет инте-
ресно узнать историю вашего пути к расширению, 
и, конечно если не секрет, что же интересного их 
ждет впереди? 
 

Приветствую уважаемых читателей журнала 
Sigerous Zone! 

Строение ролевой началось, скажем, из про-
скользнувших в разговоре идей или даже мечтаний 
о ролевой игре на сайте. Я сильно сначала не пре-
дал этому значение но Паша (Злой_Енот) достаточ-
но сильно загорелся идеей построения своей ФРПГ 
на сигериусе. Первым делом была создана тема по 
набору Гэйм – Мастеров (руководящих непосред-
ственно самой игрой), первым написавшим заявку 
был я (4ерепок) и многие другие хотели пройти в 
ГМ состав. Но выбрано было 6 человек: Шепард, 
Мракобес, Чёрный_Сталкер, Налсур, Кагернус, 
4ерепок. 

Сначала мы поделились на группы. Паша и я 
раздавали задания, а потом взялись за непосред-
ственную механику игры, и самое главное - сюжет. 
Ввиду ряда причин работало над ролевой игрой 
три, иногда четыре, человека. Можно сказать, что 
все что-то внесли, и мелочные аспекты, которые со-
ставляли около 20%, были готовы. А вот сюжет мы 
лопатили по полной программе с нуля, и когда ра-
бота была окончена, мы были довольны. 

Непосредственным автором этой задумки яв-
ляется Паша (Злой_Енот). Я, скажем так, просто до-
веренное лицо и помощник. 

При разработке я не думал, что у нас выйдет 
что-то сильно масштабное, но в свете последних со-
бытий стало ясно, что одного раздела не хватает для 
всего, что хотело бы внедрить для ФРПГ. В связи с 
чем мы переехали на скажем так под сайт сигери-
уса. 

В начале работы было много. Перед открыти-
ем мы две недели тестировали правила и механику, 
и это было достаточно приемлемо и не тяжело. Но 
когда открыли дверь, это был просто вынос мозга. 
Людей, которые хотели бы попробовать что-то но-
вое или просто проверить свои способности, было 
предостаточно, а еще сильным фактором загрузки 
служило то, что вести игру могли только я и Паша, 
это сейчас мы можем похвастаться своим составом, 
а в те тяжкие времена это были мечты. 

Самое трудное было это первые месяцы игры, 
когда мы с Пашей относились ко всем игрокам мяг-
ко, и в результате чего нам садились на шею. Было 
замечено в каждой второй анкете полное наруше-
ние правил ФРПГ и это в лучшем случае, а в худшем 
игрок писал два слова и считал это полноценным 
обыгрыванием квестового задания. Когда правила 
были ужесточены, то где то процентов 40 игроков 
были отсеяны, и тогда был вздох с облегчением. 

Впереди игроков ждет необычайные обновле-
ния сюжета, и механики игры. А что именно я рас-
сказать не могу. 

Пользуюсь случаем хочу поблагодарить весь 
ГМ состав нашей ФРПГ а точнее: Кайзер, 
Макс_Сумрак, LionGoodway, Химера, Рак, Стелп, 
Гренадер - за выдающийся вклад и помощь в со-
здании и модернизации ФРПГ. 

А дорогим читателям хочу пожелать смотреть 
на всё проще и, конечно же, буду рад видеть на 
ФРПГ Путь к Мастеру… 
 

материал интервью подготовлен: Рак 
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Досье: 
Ник:  4erepok© 
Имя:  Андрей 
Группировка: Бандиты 
Награды: 17 
Репутация: 210 
Регистрация: 31.10.2010 
 



 
Игровая серия S.T.A.L.K.E.R. спровоцировала 

рождение и бурное развитие целой сталкерской 
субкультуры. Кроме гигантского количества фан-
арта, фанфиков по миру игры, фанатской музыки и 
страйкбольно-ролевых игр, это любительские 
фильмы. 
 

Перечислять их нет особого смысла — их мно-
гочисленность свидетельствует о том, что 
S.T.A.L.K.E.R. одинаково популярен как у отече-
ственных киноэнтузиастов, так и у их заокеанских 
коллег (парагвайский фильм "Шёпот Монолита" — 
тому подтверждение). Однако есть одна кинокар-
тина, которую стоит отметить отдельно, потому как 
назвать её любительской просто нельзя. Это фильм, 
который просто и лаконично называется 
S.T.A.L.K.E.R., без подзаголовков. И это правильно 
— в отличие от фанатских фильмов, где обыгрыва-
ются свои собственные истории из жизни сталке-
ров, сценарий S.T.A.L.K.E.R. режиссёра Галины Бур-
луцкой связан с игрой "Тень Чернобыля", и расска-
зывает о наших хороших знакомых: легендарном 
Стрелке и его друзьях Призраке и Клыке. Вашему 
вниманию предлагается интервью с создателем 
данного фильма. 
 
Вопрос: Вы всеми своими фильмами довольны? 
Часто ли, по завершению съёмок над очередной 
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лентой, Вы задумываетесь над тем, что необходимо 
было что-то делать иначе? 
Галина Бурлуцкая: Бывает такое. Смотришь потом на 
отснятые материалы: "Эх, здесь бы по-другому снять. 
А здесь панорамы с вертолёта не хватает – бюджет не 
позволил…" Но, в общем и целом, большого внутрен-
него конфликта не возникает. 
 
Вопрос: Занимаясь кино, Вы ставите ли перед собой 
какую-то масштабную творческую задачу? 
Галина Бурлуцкая: Обязательно! В режиссуре есть та-
кое понятие "сверхзадача". Приступая к работе над 
проектом, режиссёр обязательно её ставит перед со-
бой. Она отвечает на вопрос: "ради чего?". Ради чего 
ты снимаешь этот фильм? Что должно остаться в умах 
и душах зрителей, посмотревших твоё кино? И если 
"сверхзадача" фильма выполнена, зритель пережива-
ет катарсис (очищение души), и фильм становится для 
него не просто очередной развлекалочкой, а оставля-
ет в душе след, даёт ответы на внутренние вопросы… 

 
Вопрос: В марте прошлого года в Интернете появился 
трейлер Вашего короткометражного фильма 
S.T.A.L.K.E.R., заинтересовавший поклонников игры. 
Очень интересно, как возникло Ваше знакомство с 
этим легендарным шутером? Вы вообще часто посвя-
щаете время компьютерным играм? 
Галина Бурлуцкая: Вообще-то мы снимали не корот-
кометражный фильм, а "пилот" к S.T.A.L.K.E.R. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Знакомство возникло неожиданно. Я никогда 
в игру не играла. Естественно, читала Стругацких, 
смотрела "Сталкера" Тарковского и кое-что слыша-
ла об этой игре. И вдруг мне предлагают снять "пи-
лот" к фильму по S.T.A.L.K.E.R. Вначале я не отнес-
лась к этому серьёзно. А на следующий день на дне 
рождения у знакомого олигарха (владельца заво-
дов, шахт, пароходов) на вопрос о новых проектах 
сказала: "Есть такая игра S.T.A.L.K.E.R., может быть 
слышали? Предлагают снять "пилот". И услышала 
неожиданный ответ: "S.T.A.L.K.E.R.! Ну, конечно! Я 
прошёл все игры! Это отличный проект!" Впечатли-
ло: что это за игра, в которую играют даже очень 
занятые крупные бизнесмены… Дальше – больше. 
Я оценила количество фанатов S.T.A.L.K.E.R. и… за-
копалась по уши в материал и игру. Главное, что 
попыталась понять – почему геймерам так нравится 
в Зоне? Чем она их притягивает и почему не отпус-
кает? В голову пришло несколько ответов, и на их 
базе написала сценарий "пилота". 

 

Вопрос: Вам удаётся найти время для чтения? Чему 
отдаёте предпочтение? Может быть, что-то и из 
книжной серии S.T.A.L.K.E.R. почитываете? Если да 
– то что Вам понравилось? 
Галина Бурлуцкая: Читала всегда с детства неверо-
ятно много: к одиннадцатому классу перечитала 
практически всю русскую и зарубежную классику. 
Сейчас на это маловато времени, но с удовольстви-
ем слежу за новинками в области фантастики, нра-
вятся стимпанковые и постапакалиптические ми-
ры… Из серии S.T.A.L.K.E.R. не читаю: сценарий 
лучше писать, исходя только из своего восприятия 
мира Зоны. Хотя нет! Прочла штук семь рассказов. 
Понравился смешной рассказик о том, как немец-
кие гринписовцы пришли в Зону, чтобы занести 
кровососов в "Красную Книгу" и взять под контроль 
их популяцию (речь идёт о рассказе Валерия Гун-
дорова "Красная книга. Гомо Вампирус", который 
вошёл в литературный сборник "Чистое Небо"). 
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Вопрос: Если посмотреть на опыт экранизаций ви-
деоигр, то картина происходящего, прямо скажем, не 
впечатляет. Навскидку вспоминается только "Смер-
тельная битва" Пола Андерсона и его же "Обитель 
зла", которую можно назвать хорошей киноадапта-
цией с некоторой натяжкой – особенно когда сейчас 
киносериал по Resident Evil ушёл далеко в сторону от 
первоисточника. Почему, как Вам кажется, у всех, кто 
берётся режиссировать кино по мотивам компью-
терных игр, не удаётся сделать это должным обра-
зом? Здесь наложено какое-то проклятие, или дело в 
каких-то элементарных вещах? 
Галина Бурлуцкая: Ну, что касается конкретно Уве 
Болла – возможно, на нём и есть какое-то игровое 
проклятие… Ему б попробовать себя в мелодрамах А 
экранизация игр в целом… Может быть, режиссёру 
нужно НЕ быть геймером? Тогда он в состоянии ви-
деть материал объективно, целиком, изучая его, как 
мир и как потенциальный сценарий фильма? И тогда 
ты не пытаешься объять необъятное, а вычленяешь 
самое необходимое, основную концепцию и основ-
ную драматургическую линию… Ведь когда интере-
сен фильм? Когда есть захватывающая история, уме-
ло и красочно рассказанная режиссёром. А в филь-
мах по играм история, как правило, банальная, обра-
зы и характеры шаблонные. А там кто знает… 

 
 
Вопрос: Кстати, как Вы считаете – у вселенной 
S.T.A.L.K.E.R. есть возможности и потенциалы в кине-
матографе, чтобы занять видное место среди таких 
икон фантастических боевиков, как "Терминатор", 
"Хищник", "Матрица" и т.д.? 
Галина Бурлуцкая: Думаю, что да. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
Вопрос: В GSC сейчас работают над полнометражным 
фильмом S.T.A.L.K.E.R., тесно связанным с игровым 
циклом (интервью проводилось до того момента, как 
появились слухи о предполагаемом закрытии GSC 
Game World). О нём сейчас предпочитают сейчас не 
распространяться, но мы позволим себе пофантази-
ровать – каким Вам видится полный метр в плане 
стилистики, визуализации, актёрского состава, подаче 
атмосферы? Под силу ли такой кинокартине заинте-
ресовать и наших фанов, и зарубежных, с игрой со-
всем не знакомых? 
Галина Бурлуцкая: В S.T.A.L.K.E.R., например, как и в 
"Матрице", помимо экшена, возможно прописать 
глубинный смысл и психологию сталкеров. А ведь она 
понятна и доступна практически всем экстремалам 
мира, и просто ребятам, которым душно в размерен-
ном обывательском болотце, диктующем свои убогие 
ценности… Несмотря на то, что я женщина, я счита-
юсь экстремальным режиссёром: люблю снимать 
экшен. Да и сама занимаюсь боевыми искусствами, 
владею мечом, неплохо стреляю (участвую в сорев-
нованиях спецназа по скоростной стрельбе), пилоти-
рую самолёт, прыгаю с парашютом, катаюсь на сёрфе, 
кайте и т.д. И, погрузившись в мир Зоны, я поняла, 
насколько он мне близок. Когда я прочла сценарий 
Денису Семенихину (а он живёт в Лос-Анджелесе, 
крутой сёрфер, любящий исключительно океанскую 
волну, поднимавшийся на Эверест), он сказал: "Чёрт 
возьми! Круто! Да это же о таких, как я!" Так что 
фильм, я думаю, будет близок и понятен многим. 
 
Вопрос: Свой фильм S.T.A.L.K.E.R. Вы снимали по сво-
ему собственному сценарию, который перекликается 
с сюжетом игры "Тень Чернобыля". В подавляющем 
большинстве случаев энтузиасты придумывают свои 
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собственные истории в антураже сеттинга. А что по-
влияло на Ваше решение не сочинять с нуля что-то но-
вое, а рассказать о приключениях Стрелка и его груп-
пы до событий первой части S.T.A.L.K.E.R.? 

 
Галина Бурлуцкая: Зачем? Мир S.T.A.L.K.E.R. достаточ-
но интересен уже сам по себе. И, как я говорила ра-
нее, важно объективно его увидеть, как материал для 
сценария. Возможно, в этом кроется ещё одна за-
гвоздка с хорошими фильмами по играм – не нужно 
ничего придумывать, нужно окунуться в уже создан-
ный мир и написать об этом историю. Я вначале даже 
хотела полностью воспроизвести сцену с перевернув-
шейся труповозкой – как респект всем геймерам. Но 
трюк оказался слишком дорогим для "пилота". 

 

Вопрос: В каких местах проходили съёмки? Не возни-
кало проблем с поиском подходящего антуража, 
местности? 
Галина Бурлуцкая: Снимали в Москве и Подмосковье. 
Второй Чернобыльский взрыв снимали в военных ка-
такомбах под Ростовом-на-Дону. Сложности возника-
ли, но старались их решать. Особенно досаждали раз-
ноцветные граффити, которыми обильно разрисованы 
заброшенные объекты. Приходилось затирать или за-
мазывать. Насмешили наши ребята, которые, замазав 
очередное граффити, сверху написали: "Долг рулит!" – 
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зачеркнули "Долг", над ним надписали "Свобода" – за-
черкнули "рулит", надписали "лохи". Поигрались, а по-
том и это пришлось затирать. 

 
Вопрос: С какими трудностями Вы столкнулись? Стал ли 
для Вас S.T.A.L.K.E.R. ещё сложнее, чем другие Ваши 
съёмки в карьере? 
Галина Бурлуцкая: Да, собственно, основной трудно-
стью было холодное время года. 

 
Вопрос: Каково Вам было работать с Денисом Семени-
хиным, Владимиром Епифанцевым, Фёдором Старых и 
Виктором Елизаровым? Всё получалось само собой, или 
к этому приходилось прилагать усилия? 
Галина Бурлуцкая: Съёмочная группа и актёрский со-
став меня порадовали! Работали отлично, слаженно, с 
удовольствием. От съёмочного периода остались только 
самые прекрасные воспоминания! 

 
Вопрос: Денис Семенихин исполняет роль Стрелка, 
культового персонажа игры. Что скажете о его герое, с 
кем сравниваете? 
Галина Бурлуцкая: Если говорить о кино, Стрелок – это 
главный герой фильма и, соответственно, обладает все-
ми качествами героя: достоинство, сила, ум, бесстрашие 

ми качествами героя: достоинство, сила, ум, бесстра-
шие, честность, благородство, хорошая физическая 
форма, сноровка. И при этом самое главное качество – 
чутьё сталкера и невероятная интуиция. Он умеет по-
строить хороший план действий, продумать тактику и 
стратегию, но лишь уникальная интуиция делает его 
невероятно удачливым. Он такой, каких Зона любит. 
Кроме того, я так думаю, это герой в лучших традициях 
Стругацких: думающий, умеющий проникать в суть ве-
щей и явлений, тот, кого заботит не только прожитый 
день или добытый хабар, а всё, что происходит вокруг, 
и к чему всё это ведёт. Он пытается понять сверхназна-
чение Зоны, её миссию на нашей Земле. 
 
Вопрос: Многих очень воодушевило присутствие актёра 
Владимира Епифанцева в Вашем фильме. Как Вам уда-
лось привлечь его к съёмкам? 
Галина Бурлуцкая: Я увидела Володю на отснятых про-
бах к Generation "П" и поняла, что именно на него буду 
писать роль главаря бандитов. Написала. Показала Во-
лоде, ему очень понравилось. И начали снимать. Всё 
как всегда. Актёры ценят интересные роли, которые 
могут открыть новые грани их творчества. 
 
Вопрос: Было ли что-то в фильме, что Вы не смогли по 
разным причинам оставить, или просто не смогли 
снять? 
Галина Бурлуцкая: Да много чего… Например, в мо-
мент взрыва сносит шахматы, которые летят перед ли-
цом главаря бандитов (компьютерная графика), и туда 
же падает оторванная рука. Трэш не сняли. 
 
Вопрос: Ваш S.T.A.L.K.E.R. уже где-нибудь демонстриро-
вался публично? Какой была реакция зрителей? 
Галина Бурлуцкая: Нет, пока не демонстрировался. Но 
предполагаем показ. Обязательно пригласим вас, фана-
тов S.T.A.L.K.E.R. и всех читателей! 

Я очень рада, что волею случая соприкоснулась с 
миром Зоны. Он оказался для меня близок и понятен. И 
все, кто играют в S.T.A.L.K.E.R., все, для кого Зона – дом 
родной – это люди, в которых есть искорка авантюриз-
ма и безрассудства, дух приключений в мире сильных 
мужчин. Обывательское болото не для них!  
 

Я желаю всем геймерам интересной новой игры, 
новых приключений и ярких впечатлений в Зоне. А со-
здателям полнометражного S.T.A.L.K.E.R. – удачи и 
успеха! Зона в помощь! 
 

По материалам сайта: gsc-fan.com 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Разбор локаций  
в S.T.A.L.K.E.R. - 

Зов Припяти 
 

Внимание! - описание локации, ведётся с упо-
ром на изменения, которые вносит Sigerous Mod 2.0. 

И ещё один момент - эта стать о самой ло-
кации, а не о её прохождении. 

 
"Затон" 

 
Локации в "Сталкере" были всегда объектом спо-

ров. Кто-то говорит, что маленькие локации из 
S.T.A.L.K.E.R.'a - Тень Чернобыля, больше подходят к та-
кому виду геймплея. Другие же, хвалят локации из Зов'a 
Припяти, за их обширность и многогранность. Спорить 
можно вечно. Но в одном общественность сходится - 
локации, во всех играх серии, было безумно интересно 
исследовать. В "Тенях Чернобыля" локации были, в ос-
новном, пустынны: единственные секреты, которые они 
скрывали, были артефакты да пара-тройка тайников. В 
"Зове Припяти" разработчики, ожидаемо подтянули 
процент секретов на квадратный метр, да, и вообще, 
оставили немало сюрпризов для игроков. Тут, само-
собой, надо понимать, что это не буржуйский Skyrim и 
разработчики не Bethesda с их кучей народу и больши-
ми зарплатами. 
 

Начну пожалуй с описания всех основных "мест 
особой важности" (строений, баз, аномалий и прочих 
мест скопления сталкеров). 

 
Скадовск - давно осевший на мель сухогруз, еди-

ная база сталкеров на Затоне и основной центр собы-
тий. Сразу после входа вы оказываетесь в баре. Там 
находятся основные квестовые персонажи готовые вы-
дать парочку заданий. Борода - что-то вроде предводи-

 

дать парочку заданий.  

 
Борода - что-то вроде предводителя, как са-

мого Скадовска, так и общины Вольных Сталкеров 
на Затоне, основной информатор и продавец 
съестного, люто ненавидит бандитов, но при этом, 
пока все тихо, вида не подаёт. Скадовск - един-
ственное полностью безопасное место на уровне. 

 
Шевченко - тоже сухогруз, тоже база сталке-

ров, только меньше и совсем не защищённая Ниче-
го интересного там нет, разве что связанный с этим 
местом квест, а так, просто локация. 

  
Портовые краны - суть в названии. Краны на 
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Скадовск. Старый, дырявый, но надежный. 

Борода. Бескорыстный, цивилизованный человек. 
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холме, окружённые аномалиями и контейнерами. Так-
же ничего интересного, но внешне красиво. 
 

Лесничество - база бандитов. Это место уже поин-
тереснее. Почему? Потому-шо база бандосов епта!  

 

 
В наличии свои: торгаш, телохранитель, главарь. 

Последний, представляет особый интерес т.к. выдаёт 
квесты, а после их прохождения ещё и возможность 
вступления в группировку. На этой территории также 
прописаны несколько тайников с хабаром. Место обяза-
тельное для изучения. 
 
Мост имени Преображенского - красивый, длинный, 
опасный. На половину заполнен аномалиями гравита-
ционного типа. На нем можно найти пару схронов, раз-
ной степени важности, и квестовый предмет. С этим ме-
стом, как уже ясно, связан квест. За игру посещается 

стом, как уже ясно, связан квест. За игру посещает-
ся ровно один раз. Слишком опасное место, да и 
хабара туда не завезли. 

 
Станция переработки отходов - то ещё ме-

стечко. Во-первых, охраняется ордой наёмников. 
Во-вторых, искать там, кроме проблем на главно-
геройскую Ж, там нечего. В-третьих, локация нахо-
дится аж за мостом, описанном ранее (это, если 
кто не в курсе, достаточно далеко от Скадовска). 
Единственное, зачем туда стоит сходить - это вы-
полнить квест Сыча на уничтожение этих наёмни-
ков. Это сделать очень непросто... 

 
Изумрудное - очень нестабильное место. 

Натуральный рассадник нечисти. Нечисть эта, не 
очень разнообразна - в основном, кабанчики, со-
бачки, плоти, но прут они от туда в количествах 
конвейерного производства. Ах да! И ещё приду-
рок какой-то с РПГ... 
 
Лесопилка - одно из самых весёлых мест на лока-

Лагерь хорошо охраняется. Пройти ту-
да с боем и остаться в живых почти не-

реально. 

Как и подобает всякой бандитской местности, просто так 
 Вас туда никто не пустит. 

 

Мост не очень длинный, но если все же попытаться по нему пройти, путь может 
превратиться в прогулку по минному полю - такую же медленную и обычно 

смертельную. 

Говорят, ночью туда можно проникнуть незаметно. Помнится мне 
предпринимал я такие попытки, но учитывая нереальную внима-

тельность местных стрелятелей, это не-воз-мо-жно. 

Обкусанным здесь стать очень легко - в 5-ти из 10-ти кустов,  
находящихся здесь, кто-то сидит 
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Лесопилка - одно из самых весёлых мест на ло-

кации. Настоящий зомби апокалипсис (о ещё большем 
зомби апокалипсисе читайте в следующем номере)! 
Запаситесь патронами и вперёд - отстреливать без-
мозглых сталкеров. Конечно, это стоит делать только в 
том случае, если у Вас уже приличный ствол и не ме-
нее приличная броня, иначе, товарищ майор рискует 
превратится в решето. Да-да-да, зомби тупые и мед-
ленные, но помните, что в 30% случаев, эти тупые ник-
чёмные создания умудряются попадать в голову (ко-
нечно, со ссылкой на уровень сложности). Ах да! У них 
есть ещё один приёмчик: совершенно внезапно, вы-
валится из-за кустов (как правило, ещё и у вас за спи-
ной) и, пока вы матерясь пытаетесь перебороть пара-
метр sensitive у прицела, в 50% случаев это кончится 
бодрым зарядом дроби в черепушку (уже бывшего) 
главного героя и наверняка приводит к пополнению 
рядов вооружённых и очень ходячих. Так что, будьте 
бдительных в тех районах. 

 

Сгоревший хутор - одна из зон для поиска ар-
тефактов. Локация заполнена аномалиями типа 
«Жарка», 2 дома, 2 забора. Артефакты там не ахти, 
но, на первых порах, их поиск может сильно облег-
чить жизнь. Вот и вся локация. 

 
Земснаряд - тоже аномальная зона, но радио-

активная и со щепоткой гравитационных аномалий. 
Смысл в добыче артефактов в этом месте крайне 
сомнителен: артефакты откровенное фуфло, а по-
мереть там проще простого. Также, там присутству-
ет временный лагерь сталкеров (т.е. костёр, гитара, 
водка, сталкеры), вообще, мне кажется странным 
устраиваться пить водку рядом с кучей аномалий и 
приличным процентом радиации, но это ж сталке-
ры! 

 
ВНЗ-круг - представляет собой, больше квесто-

вый интерес, чем исследовательский. Ловить нече-
го, кроме дюжины спящих кровососов на нижних 
уровнях. 

 
достаточно неплохой хабар, с которым также связан 
квест. 
 

 

«Домик в деревне». 2012 год... 

Украинские НИИ, наверняка, таким вот сооружением, пытались по-
вторить ионизирующую схему Николы Тесла 

 

Заправка - здесь 
не так интересна сама 
заправка, куда инте-
реснее пролом в зем-
ле, где можно найти, 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Старая баржа - локация начала представлять 

интерес только в Sigerous Mod. С ней связан доста-
точно большой и сложный квест на оборону баржи 
от мутантов. Если не считать квест, то там находится 
колоритный персонаж по кличке Ной с ручным 
псевдопсом на поводке. Помните Ной нелюдим, и 
любит стрелять в людей без предупреждения... 

 
Цеха подстанции - ещё один «притон» наёмни-

ков. Туда пускают лишь за умеренную плату в виде 
еды. Принесёте еды и сможете походить по совер-
шенно ненужной локации. Это, на моей памяти, 
единственное место в котором, вообще, ничего нет. 
Только еду зря тратить... 

 
Аномалия «Рубец» - очень неординарная шту-

ка. Пролом в земле, глубиной метров двадцать, при 
подходе к которому начинают кипеть мозги. Внешне 
выглядит впечатляюще, но на этом все. 
 

 
Аномалия «Железный лес» - интересны 3 ве-

щи. Первая - квестовый вертолёт. Вторая - «электры» 
в которых, порой, рождаются неплохие артефакты. 
Третья - полтегейст (интересность сомнительная, со-
гласен, но за него можно неплохо поднять ранг). 
Еще, в дальнем углу, есть будка, спустившись в кото-
рую, можно найти дверь в лабораторию (Кто прошёл 
это место знает. Кто не прошел... да ну …!) 

 
Аномалия «Цирк» - одно из самых ярких мест в 

локации (в прямом смысле слова). Два файрбола 
наяривают круги, освещая похлеще любых фонарей, 
а в центре ещё и дюжина «жарок» притаилась. Арте-
факты и приятное удивление от внешнего вида, га-
рантировано. 

 
Аномалия «Сосноруб» - тоже очень запомина-

ющееся место. «Пенёк» явно чем-то болел в детстве 
и вырос в форме купола. Оригинально, ничего не 
скажешь. Но не только красотой берет это место. Там 

Эй, мужик, ты куда?! Скоро, один из пылающих колобков «зажгет» с 
храбрым сталкером (если конечно скрипт сработает) 

 

Шикуют… Целую базу себе нашли, а за едой послать некого... 
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скажешь. Но не только красотой берет это место. Там ещё 
и артефактов набрать можно! И собачек пострелять! Ну, 
разве не круто?! 

 
Топь - прикольная, такая топь. Ну, тут есть ворох 

гравитационных аномалий, вертолёт (такой же, как и на 
«Железном Лесе») и биохимическая дрянь в воздухе. 
Гостеприимное местечко. Так, ещё и оригинальней 
предыдущей аномалии. Все на скриншотах. 

 
Аномалия «Котел» - с настоящим котлом «это» свя-

зывает мало (разве что функционально), но все же, ано-
малия одна из самых выгодных в игре. Там появляется 
немало полезных артефактов («Выверт» - например), и 
она недалеко от Скадовска. Внешне, особенно ночью, за-
вораживает свечением (игра свето-тени всегда выручала 
дряхлый движок «Сталкера» - в этом деле он все ещё на 

голову выше многих) 
 

Вот и все. Локаций на Затоне действительно 
много и все они разнообразны. Стоило написать о 
них давно, но ведь не играми едиными живём, 
друзья. Напоследок, парочка «привальных мест» 
на Затоне, где можно уютно посидеть и послушать 
анекдоты. 

 
Удачной охоты, Сталкеры... 

 
P.S.: На описание локации СИЛЬНО повлиял 

мод (Sigerous Mod 2.0). С чистой игрой и с другими 
модами наполнение локаций сильно меняется. 
 

by [EX3ME]  

Гибель Сталкера 
На ПДА пришёл сигнал, что выброс будет скоро, 
Он лишь до Свалки добежал, а до Кордона долго 
И нет здесь безопасных мест, кругом одни Бандиты, 
Мутантов полчища - не счесть и аномалий тысячи. 

....... 
Он перед выбором стоит, какая смерть престижней, 
То ли от пули умереть, то ли бесследно сгинуть. 
Последний раз вспомнил Друзей и шутки Ветеранов, 
Как Новичков жизни учил, дни - знатного хабара. 

....... 
Сменил в АКСУ рожок, затвором щёлкнул тихо 
И в сторону Депо пошёл, произнося молитву. 

....... 
На ПДА пришёл сигнал, что выброс завершился 
И Сталкер Джоржик был убит - от выстрела Бандита, 
А дальше, ещё пять кликух, братков, что взял с собою, 
Такую выбрал смерть себе - достойную Героя. 

IGOR™ 
 

 

Вот это чудо-юдо называется аномалией.  
Бедные деревья просто сплелись, а у хохлов уже аномалия. 

 

По дороге от Скадовска до Лесничества 

Около аномалии «Цирк» 
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Вчера шёл по городу с кирпичом в руках и улыбкой на 

лице - дорогу уступали даже трамваи. Улыбайся людям, и они 
станут добрее. 

* * * 
Спорят американец и белорус, работник крупного 

предприятия. 
- Вот у нас, в Америке, чтоб стать начальником отдела, 

нужно закончить колледж. 
- Вот, удивил. Да у нас на заводе все уборщицы с высшим 

образованием! 
* * * 

Есть некая комната с паркетным полом, в углу которой 
насыпана куча песка. В некоторый момент паркет начинает 
гореть. Как будут действовать инженер, физик, математик: 

Инженер: входит в комнату, засыпает огонь песком, 
уходит. 

Физик: входит в комнату, насыпает песок вокруг огня, 
садится и наблюдает процесс. 

Математик: входит в комнату, видит, что решение есть и 
уходит. 

* * * 
На свадьбе Алана и Кати никто не слушал тамаду, никто 

не танцевал лезгинку, никто не ловил букет — в ресторане был 
бесплатный вай-фай. 

* * * 
- Хватит! Хватит! - кричала блондинка в маршрутке, забыв 

слово "остановите". 
* * * 

Швейцарские учёные установили, что шоколад поднимает 
настроение… 

- Это они наверно ещё водку не пробовали! 
* * * 

Счастье, скажи свой адрес! Я забегу! 
 

Больше всех возмущается тот, кто сам хотел стащить, но 
руки всё не доходили! 

* * * 
Лучше быть непризнанным гением, чем признанным 

идиотом. 
* * * 

 

 
Рыбак достал из банки червя, а тот и говорит: 
- Мужик, только ты очень резко не подсекай, а то 

уши закладывает... 
* * * 

Из разговора двух акул. 
- Ну и гадость же эти дайверы, сплошная резина и от 

баллонов изжога! 
- Дура, их же чистить надо!!! 

* * * 
В будний день ничто так не украшает циферблат, как 

цифра 18. 
* * * 

Выбросить бы всё из головы, да жалко окружающую 
среду. 

* * * 
- Я целыми днями что-нибудь рассказываю мужу. А 

он в ответ – ни слова. Доктор, у него серьезное 
психическое заболевание? 

- Это не заболевание, это – талант 
* * * 

- Куда вы прёте эти обугленные головешки? 
- Шашлык будем жарить 
- Одурели, это же больница! 
- Да шутим. Буратино несём в ожоговый 

* * * 
Муж, после работы заваливается на диван, 

открывает газету. Жена: 
- Лежишь, читаешь, а дети не кормленные, грязные… 
- Этих помыть или новых сделать? 

* * * 
Самое лучшее удовольствие – это отсутствие его 

последствий. 
* * * 

Если закуска ещё не кончилась – значит пьянка ещё 
не начиналась. 
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Привычка спать голым сильнее всего возбуждает комаров. 
* * * 

Ничто так не бодрит с утра, как незамеченный дверной косяк. 
* * * 

Алкоголь не помогает решить проблемы… Впрочем, молоко 
тоже. 

* * * 
Я буду вашим стоматологом, если не заткнётесь. 

* * * 
Вы говорите, из двух зол? Тоже мне, ассортимент. 

* * * 
 - Ну как рабочий день прошел? 
- Да ты знаешь, я под конец чуть работать  
не начал... Если бы день не кончился, я  
бы даже что-нить сделал! 

* * * 
После новогодних праздников, работа в офисе  
была парализована. Так никто и не вспомнил  
пароль на вход в свой компьютер… 

* * * 
Вышла новая книга по рукопашному бою. 
Данная книга поможет вам правильно ответить  
на такие вопросы как: 
- Эй парень ты с какого района? 
- Закурить не найдётся? 
И самый популярный вопрос: - Чё? 

* * * 
Разговаривают двое.  
- Знаешь, на состояние моего здоровья влияет Нептун. Я 
родился под его знаком.  
- А на мое - Уран.  
- Ты что, родился под его знаком?  
- Нет, я в Чернобыле работал на четвертом энергоблоке… 

* * * 
- Ты завтра на Киркорова пойдешь? 
- Не, не пойду. У меня же ни ружья, ни лицензии... 
 

 

Торгует на Барахолке нейтрал псевдо-салом.  К нему 
подруливают бандиты и с наездом говорят:  
- Слышь, баклан, чем псевдоплоть кормил, с которой сало?  
Нейтрал перепугано отвечает:  
- Хлебом.  
- Ах ты гад! Сколько хавчика перевел на мутанта.  
В общем "конфисковали" они сало.  
Через годик наш нейтрал опять стоит на точке. Та же  

ситуация с бандитами.  
- Чем кормил?  
- Экскрементами. 
 - Ах ты гад! С мутантика 
издеваешься!  
Опять нейтрал остался ни с чем, а 
бандиты с "конфискованным" 
салом.  
На третий год нейтрал опять же 
стоит на своем месте и 
прикрикивает:  
- Покупаем псевдо сало!  
Бандиты тут как тут.  
- Чем кормил псевдоплоть?  
- Ничем. Два рубля давал и она сама 
в "100 рентген" ходила. 

* * * 
Сталкер подходит к базе 
"Свободы".  
Постовой ему:  

-Имя?  
-Чьё?  
-Фамилия?  
-Чья?  
-Чья Чьё - китаец что-ли? 

* * * 
- Борода. Я побывал в Оазисе и нашёл там "Сердце Оазиса". 
Тебе нужно ? - с надеждой получить кучу денег спросил 
Дегтярёв.  
- Учёным лучше отнеси и прихвати ещё эти! - ответил 
Борода, доставая из под прилавка "Печень Оазиса" и 
"Селезёнку Оазиса", зажимая при этом свободной рукой 
нос. 

 материалы раздела подготовлены: marussia, Рак 
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Редакция журнала «Sigerous Zone» объявляет конкурс на лучший кроссворд по тематике S.T.A.L.K.E.R., 
придуманный нашими читателями. Материалы на конкурс присылайте через систему личных сообщений 
гл.редактору (WitaLiy™) либо его заместителю (sesa™).  

Условия проведения конкурса: 
- кроссворд должен состоять не менее чем из 15 слов. 
- срок приема материалов до 20 февраля.  
- лучший кроссворд, по мнению редакции, будет напечатан в следующем номере журнала, а его автор получит 
приз. 
 

Первый, кто правильно разгадает данный кроссворд и выложит в теме журнала ответы – получит +20 очков 
репутации. 

Мини-кроссворд S.T.A.L.K.E.R 

 

WitaLiy™, sesa™ 

По вертикали: 
1. Невидимка, профессионал в метании различных предметов. 
2. Местность, в которой необходимо присутствовать одновременно в 
нескольких точках, чтобы успеть всем помочь или избыточно 
увлажненный участок. 
4. Способ выполнения различных фигур, сальто, пируэтов на значительной 
высоте, часто с летальным исходом. 
5. Посягательство на чужое имущество, а также источник доходов или 
способ заработка в местности, объявленной на особом положении. 
7. Причина быстрого опустошения автоматного магазина, а также, 
весомый стимул установления беговых рекордов или результат 
расщепления биологических видов. 
9. Боевой командир, персонаж ЗП, который чуть не уговорил Дегтярева 
отказаться от фриплея. 
11. Место – объект поисков Сталкера, выполняющее функции банковской 
ячейки. 
13. Особая субстанция, требующая постоянного приобретения батарей 
для детектора или неправильность, отступающая от обычного природного 
порядка. 
15. Гладкоствольное средство ближнего боя, незаменимое при 
нападениях мутантов или причина ношения фасованного свинцового 
бисера. 
 
По горизонтали: 
3. Гроза безбилетных пассажиров или телепатический разбойник. 
6. Одна из баз, имеющая подземелье – постоянный объект нападения 
бандитов и мутантов или отрасль народного хозяйства. 
8. Предмет гардероба, требующий постоянного улучшения и ремонта, 
второй корень которого имеет одноименный бренд мужской бритвы. 
10. Цель приобретения, особое влияние или бандитский ранг. 
12. Причина многих интересных и смешных явлений: рефлекторного 
сокращения нервных окончаний, вставания волос дыбом вместе со 
шлемом или аналог неизолированного трансформатора. 
14. Персонаж ТЧ и ЧН аналог пункта приема всякого хлама, 
умудряющийся на этом зарабатывать или сидячий товарооборот Зоны. 
16. Замкнутая иерархическая система, созданная на основе военных, 
хозяйственных и деловых связей, объединенных общими интересами, 
идеями и потребностями, которая периодически устраивает перестрелки 
и посиделки у костра. 
17. Источник живой силы, зеленка или предмет который не хочется 
отдавать, полученный упорным хождением «по кругу». 
 


